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ESTRUCTURRA ODIMEMSIOMES

Para definir las escalas y los tamafios de cada Una vez que ya sabemos los tamafios que
elemento se tomd como referencia un lienzo deberia tener cada elemento, los escalamos
con las dimensiones de pantallas mas proporcionalmente a una resolucién mucho
conocidas (1920x1080 px). A partir de esta mas pequefia en la que es mas facil trabajar,
resolucién total, pasamos a fraccionar en las y que luego al ser terminada debera ser
partes de la interfaz que van a formar la escalada al 1000% en el software de Pixel Art
distinta informacién del videojuego y con la (Aseprite) y asi llegar a las dimensiones de
cual se va a interactuar. uso en la interfaz final.

dUOXIZ20 PX SEX3E pPX

P B
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FALETA AAP-E4

“Escenario referencia Naturaleza” - MXL

Presentada por primera vez el 9 de
octubre de 2017 en Twitter, esta
paleta de 64 colores de Adigun
Azikiwe Polack cubre un amplio
espectro de colores de una sola vez,
asegurandose de que las rampas de
color sean lo mas naturales y suaves
posible en la transicién de un color a
otro, especialmente en los fundidos
de entrada y salida dentro de los
limites de esta misma paleta, todo
mientras se equilibra la saturacién
de los colores para hacerlos lo mas
agradables posible a la vista,

especialmente los verdes y los
morados.

Ademas, esta paleta exacta esta
disefiada con tanto cuidado y
minuciosidad especialmente para su
uso con materiales naturales, como
arena, roca, piel, madera, alquitran,
barro, hierba, musgo, etc. De hecho,
mire la imagen principal de arriba
para ver las asombrosas muestras de
lo que el AAP-64 realmente puede
hacer cuando se trata de crear tales
materiales usando solo esta paleta.
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CRISTIANISHO

ELiHE

Religioso que pertenece a una orden
monacal cuyos integrantes viven en
comunidad en monasterios.

Dentro del catolicismo, un monje es un
miembro de una orden religiosa que vive
una vida en comin en un monasterio, abadia
o priorato bajo una regla monastica, como la
Regla de San Benito.

Los votos religiosos desarrollados por San
Benito eran tres: la obediencia, la conversién
de la vida y la estabilidad.




OBEDIEHCIA

Gracias a la facilidad para acatar 6rdenes,
dentro del equipo es aquél en el que se
puede contar para realizar cualquier
misién necesaria.

CASTIDAD

Esta habilidad le permite estar alerta'y
siempre vigilante ante cualquier peligro,
ya que no existen distracciones mas alla

de su objetivo principal.

CARACTERiSTICAS ¥
HABILIDADES

ESTABILIDAD
(STABILITAS LOCI)

FOBREZA

Al haber vivido y haber practicado el
voto de la pobreza, esta habilidad le
permite no consumir recursos de energia,
y aunque esté cansado aldn puede realizar
acciones.

COHNVYERSIO HORUH
La conversién de la vida significa
generalmente, que el monje se
comporta por si mismo como un monje,

que es como una muerte a si mismoy al
mundo y vivir para Dios y para su obra.

Implica que el monje se compromete con su monasterio por el resto de
su vida y asi, después de su muerte, sera enterrado en su cementerio.
Esto representa en él, mucha lealtad con su equipo y la habilidad de que
aunque esté muerto pueda ayudar durante un turno mas.
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BOCETADO.
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El bocetado como primer recurso que nos permite trasladar de la mente al papel la idea y el concepto
del personaje, es muy importante. Una vez se lo tiene bien definido podremos abstraerlo al realizar el
Pixel Art.
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Se atraviesa por un proceso en el que
después del proceso de bocetaje y tras
haber sido definido todos lo detalles del
personaje, estos seran interpretados en
Pixel Art a dos escalas.

El retrato a menor escala (32 x 32px)
sera el que funcionard como icono de
Elias. Asi mismo, el de mayor escala
servira como la interpretacién
equivalente del boceto al Pixel Arty
que mostrara de manera mas
detallada al personaje (48 x 72 px).




FHLETH DE COLORES

Para el correcto uso de colores y
definicién de un estilo concreto se
experimenté con varias paletas de
colores. Ademas tambien con el uso
de filtros de color que evoquen el
contexto espacial presente en la
historia del personaje.

La paleta seleccionada (AAP- 64)
cuenta con 64 colores muy
diferentes y con bastante contraste
entre si, lo cual ayuda a una gran de
definicién de detalles en la
ilustracién. Estos son los colores
utilizados en este personaje.
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OBTETOS

LA CRUZ

En la cristiandad la cruz representa la victoria de
Cristo sobre la muerte y el pecado, ya que segtin
sus creencias y gracias a la cruz, el Dios encarnado
(el ungido) vencié a la muerte en si mismay
rescaté a la humanidad de la condenacién.

EL CALIZ

El caliz o célice es el vaso en el que el sacerdote
catélico consagra el vino en la eucaristia. Deriva de
la copa principal usada en el Pésaj ya que
Jesucristo en la Gltima cena que era en Pésaj o

en visperas del Pésaj (Pasaje) usé tal importante
elemento ritual para establecer la que luego en
lenguas romances se denomina comn unién o
comunién a través del rito de la eucaristia.

EL PERGAMINO

Desde la Antigiiedad se utiliz6 este material para
escribir textos literarios y sagrados.

El pergamino acabé sustituyendo al papiro por sus
ventajas materiales, por ser un soporte mas facil
de conseguir que el papiro, mucho méas duradero y
de mejor calidad.

17



BASILICA DE SAN PEDRO ESCEMHEIDO 1

La Basilica de San Pedro es una iglesia de
estilo renacentista en la Ciudad del Vaticano.
La basilica se construyé segtin la tradicién
sobre el lugar de enterramiento de San Pedro,
uno de los doce discipulos de Jests y el primer
obispo de Roma. Para mantener esta tradicién,
los Papas son ahora enterrados dentro de la
basilica.

Considerada como uno de los lugares mas
sagrados de la cristiandad, se construy6 para
sustituir a la antigua basilica de San Pedro
entre 1506 y 626. Fue disefiada por los
mejores maestros antiguos de la época, como
Donato Bramante, Miguel Angel, Carlo
Maderno y Gian Lorenzo Bernini.

Hoy en dia, la iglesia sirve como simbolo de la
arquitectura renacentista, ademas de ser un
lugar de peregrinacién integral, es una basilica
papal y no una catedral, ya que no es la sede
de un obispo. La Archibasilica de San Juan de
Letran es en realidad la iglesia catedral

de Roma.

Es por esto que al ser el edificio
arquitecténico mas relevante no solo por

su estructura y detalles, sino también por

la relevancia en el Cristianismo por el lugar
donde esta ubicado. Este sirve como muestra
primordial de escenario en el videojuego.

18



19












22233

FERSONRIE 2

23



EHHIF

Ser musulman consiste, ante todo, en
reconocer la unicidad de Dios y aceptar a
Mahoma como el tltimo profeta de Dios.
Mil ochocientos millones de personas en el
mundo creen en estos dos principios.

Los musulmanes creen que el islam es la
versién completa y universal de la fe
primordial que ha sido revelada por medio
de profetas anteriores a Mahoma, como
Abraham, Moisés, y Jesds.




CARACTERiSTICAS ¥
HABILIDADES

AYUHO

Esta habilidad le permite no necesitar
recursos energéticos durante un largo
tiempo y cada objeto de energia utilizado
dura el doble en este personaje.

ORACIOH (SALAH)

Ora cinco veces al dia, en direccién a La

Meca. Gracias a esta caracteristica, cada

vez que lo hace crea un aura de claridad
que ilumina cualquier escenario,
desvelando asi, objetos ocultos.

INTELIGEHNCIA

Esta caracteristica del personaje le da la
ventaja de resolver acertijos mas
facilmente, ya que gracias a su amplio

JUSTICIA

Esta caracteristica al estar definida en
base a la equidad entre individuos, se
traslada como habilidad de una manera

conocimiento cuenta con mas en la que se permite con mayor facilidad
informacién (pistas) para hacerlo. que los recursos y objetos sean
trasladados o repartidos a otro personaje

sin importar el turno.

PEREGRINACIOH

Es hacer una visita a la Kaaba, una construccién con forma de cubo que
se halla en La Meca, Arabia Saudita, y representa el lugar sagrado y de
peregrinacién religiosa mas importante del Islam. Es decir, esta
habilidad sirve como teletransporte entre lugares sagrados.

23
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El bocetado como primer recurso que nos permite trasladar de la mente al papel la idea y el concepto
del personaje, es muy importante. Una vez se lo tiene bien definido podremos abstraerlo al realizar el
Pixel Art.
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El retrato a menor escala (32 x 32px)
sera el que funcionard como icono de
Bahir. Asi mismo, el de mayor escala
servira como la interpretacién
equivalente del boceto al Pixel Arty
que mostrara de manera mas
detallada al personaje (48 x 72 px).

Se atraviesa por un proceso en el que
después del proceso de bocetaje y tras
haber sido definido todos lo detalles del
personaje, estos seran interpretados en
Pixel Art a dos escalas.




FHLETH DE COLORES

Para el correcto uso de colores y La paleta seleccionada (AAP- 64)
definicién de un estilo concreto se cuenta con 64 colores muy
experimenté con varias paletas de diferentes y con bastante contraste
colores. Ademas tambien con el uso entre si, lo cual ayuda a una gran de
de filtros de color que evoquen el definicién de detalles en la
contexto espacial presente en la ilustracién. Estos son los colores
historia del personaje. utilizados en este personaje.
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OBTETOS

EL CORAN

El Coran es el libro sagrado de los musulmanes,
recopila las revelaciones que el Dios Ala le hizo al
profeta Mahoma. Se compone de 114 suras o
capitulos, a su vez cada capitulo se divide en
partes mas pequefias llamadas versiculos.

HAMSA

Simbolo de origen islamico, es conocido como
“La mano de Fatima” que procede de la tradicién
musulmana y origen esta basado en una leyenda.

Segln cuentan las historias el amuleto cuenta con
tres poderes: proteger de todo mal, atraer la buena
suerte y ayuda a potenciar la paciencia. Se coloca
en la entrada de la casa para que proteja a toda la
familia y el hogar.

TASBIH

También llamado Masbaha, es conocido como el
rosario musulman, el cual es utilizado para rezar
el dikr (invocacién repetida relacionada con los 99
nombres de Al3).

El Tasbih puede ser de plastico, de madera o de
algiin otro material econémico de diversos colores.
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TAT HAHAL ESCENMHRIO

En 1631, Mumtaz Mahal, la tercera y favorita
esposa del emperador mogol Shah Jahan
(reiné entre 1628 y 1658), murié mientras
daba a luz al decimocuarto hijo de la pareja.
Devastado, el emperador encargé el Taj Mahal,
un enorme complejo de mausoleos en la orilla
sur del rio Yamuna (Jumna) que finalmente
tardé mas de 20 afios en completarse. Hoy,

el Taj Mahal es la pieza de arquitectura
islamica méas famosa del mundo, con la posible
excepcion de la Capula de la Roca en Jerusalén.

El monumento es notable tanto por su
tamafio (el remate de la cipula del mausoleo
central se eleva a 73 metros sobre el nivel
del suelo) como por su elegante forma, que
combina elementos de disefio indio, islamico
y persa. Desde lejos, los espectadores quedan
deslumbrados por el marmol blanco de la
tumba central, que parece cambiar de color
con la luz del dia. De cerca, el edificio esta
ricamente decorado con caligrafia drabe e
incrustaciones de piedras semipreciosas.

Es por esto que al ser el edificio
arquitecténico mas relevante no solo por su
estructura y detalles, sino también por la
relevancia en el Islamismo por el lugar donde
esta ubicado. Este sirve como muestra
primordial de escenario en el videojuego.

32
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SIDDHI

El budismo es considerado hoy dia como

un estilo de vida, basado en valores
espirituales y ensefianzas practicas, en
donde la meditacién es el principal medio
para que la persona pueda transformarse a
si mismo, desarrollando la sabiduria, bondad
y la conciencia. A lo largo de los afios, el
budismo ha servido de guia para que
muchos puedan conseguir un sendero de
desarrollo espiritual, el cual se conoce como
el sendero de lluminacién.

El budismo es un conjunto de ensefianzas
practicas filoséficas y espirituales, no
teistas, ya que niega explicitamente el
concepto de un dios creador. Se llega a
considerar un estilo de vida, ya que se aplica
como método espiritual y psicolégico, la
meditacién, que es el medio necesario para
que la persona se transforme y desarrolle
cualidades de sabiduria, conciencia y
bondad.




HEDITACIOH

La meditacién es necesaria para lograr
la sabiduria, por lo tanto al utilizar esta
habilidad, puede descubrir y revelar usos
secretos de objetos del inventario o
escenario en el que se encuentre.

|

SUFRIHIENTO
0 INSATISFACCIOH

Se refiere a todo el dolor que se padece
en la vida y en el transcurso a la muerte.
Esta habilidad le permite tener la mayor
resistencia ante acertijos y pruebas
fisicas. Ademas, puede realizar una
accién extra antes de morir.

CARACTERiSTICAS ¥
HABILIDADES

ANITYA:
LA IHPERHANHENCIA

ESPIRITUALIDAD

Las expresiones y practicas de
espiritualidad son personales; es cémo
se entiende el mundo y el universo en su
interior. Por lo tanto, su versién de cada
acertijo es diferente y mas facil.

ANATHAHN:
INSUSTANCIALIDAD

Indica que nada tiene esencia en la vida,
ni los seres vivos ni las cosas, ya que el
almay el yo no existen. Tiene la habilidad
de desmaterializar objetos y personas
para trasladarlos a otra ubicacién.

Se refiere a las cosas que pasan por los procesos de resurgir,
cambiar y decaer, también se incluye a la vida. Indicando que nada es
permanente, excepto aquellos seres que alcanzan la liberacién o mejor

conocido como el Nirvana.
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El bocetado como primer recurso que nos permite trasladar de la mente al papel la idea y el concepto
del personaje, es muy importante. Una vez se lo tiene bien definido podremos abstraerlo al realizar el
Pixel Art.
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FIXELACIGOH

Se atraviesa por un proceso en el que
después del proceso de bocetaje y tras
haber sido definido todos lo detalles del
personaje, estos seran interpretados en
Pixel Art a dos escalas.

El retrato a menor escala (32 x 32px)
sera el que funcionard como icono de
Siddhi. Asi mismo, el de mayor escala
servira como la interpretacién
equivalente del boceto al Pixel Arty
que mostrara de manera mas
detallada al personaje (48 x 72 px).




FHLETH DE COLORES

Para el correcto uso de colores y
definicién de un estilo concreto se
experimenté con varias paletas de
colores. Ademas tambien con el uso
de filtros de color que evoquen el
contexto espacial presente en la
historia del personaje.

La paleta seleccionada (AAP- 64)
cuenta con 64 colores muy
diferentes y con bastante contraste
entre si, lo cual ayuda a una gran de
definicién de detalles en la
ilustracién. Estos son los colores
utilizados en este personaje.
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OBTETOS

BUDA

El Buda no es un simbolo para la adoracién
porque Buda no es un dios, sino un ser humano
que alcanzé la iluminacién a través del noble
camino 6ctuple. Las imagenes de Buda no
pretenden invitar a la idolatria, sino recordarnos
el potencial para la iluminacién y la budeidad que
existe en cada uno de nosotros.

NUDO ETERNO

Este nudo es un simbolo de la interconexién entre
todas las cosas, de tal manera que nos recuerda
que no somos entes aislados, sino parte del todo.
También es usado para representar la relacién
entre la vida espiritual y la vida secular, asi como la
relacién entre la compasién y la sabiduria.

FLORERO

Un florero se puede llenar con muchas cosas
diferentes. El florero en el Budismo puede
significar bafiarse en salud, riqueza, prosperidad y
las cosas buenas que vienen con la iluminacién.

o



TEMFLO TODAJTI ESCEHARIO =

Todaiji (“Gran Templo del Este”) en El Daibutsuden (“Gran Salén de Buda”), data
Nara es uno de los templos budistas en su mayor parte de 1709. Alberga una
histéricamente mas significativos y famosos estatua gigante del Buda Vairocana (llamado
de Japén. El templo fue construido en el siglo dainichi en japonés; significa “Buda que brilla
VIl por el emperador Shomu como el templo a lo largo del mundo como el sol”), conocido
principal de todos los templos budistas simplemente como daibutsu (Gran Buda), al
provinciales de Japén. Hoy quedan pocos igual que otras grandes figuras de Buda en
restos de los edificios originales de Todaiji. Japén.

El templo también sirve como los cuarteles de los “Monumentos histéricos de la antigua
japoneses de la escuela Kegon del budismo y Nara” en 1998.

es el edificio de madera mas grande del Es por esto que al ser el edificio

mundo, aunque solo tiene dos tercios del arquitecténico mas relevante no solo por su
tamafio de la estructura original. estructura y detalles, sino también por la

El templo y su area circundante, junto a otros relevancia en el Budismo por el lugar donde
edificios, fueron declarados por la Unesco esta ubicado. Este sirve como muestra
como Patrimonio de la Humanidad como parte primordial de escenario en el videojuego.

16
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TEZIEL

El judaismo es la religion monoteista

mas antigua que existe, y junto con el
cristianismo y el islamismo, una de las tres
religiones abrahamicas originadas en el
Medio Oriente.

Del judaismo ha derivado el cristianismo,
y a pesar de ser tan antigua, es una de las
religiones con menos creyentes. Se calcula
que posee unos 14 millones de seguidores
alrededor del mundo.

La practica de esta religién se basa en el
culto y difusién de la Tora, considerada
como la ley del judaismo, la cual es narrada
por Moisés. Esta a su vez es una de las
primeras partes del Tanaj, de inspiracién
sagrada para la religiéon judia.




CARACTERiSTICAS ¥
HABILIDADES

AUTORIDAD

Debido a que cuenta con esta
caracteristica, es el encargado de recibir
toda la informacién y conocimiento de los
otros personajes, para asi, dar una
respuesta final como lider.

EXPIACIGH
El Yom Kippur es el llamado dia de
expiacién y ayuno, y alli se conmemora
Como habilidad esta le permite que la destruccién del templo y el exilio de

aunque salte un turno o no haga ninguna Israel. Esta es una de las fiestas méas
accion, estas sean acumuladas y usadas I conocidas del culto. Al usar esta habilidad

LIDERAZGOD

Como rabino es la figura de mayor
autoridad, liderazgo religioso y moral
(lider del equipo). Ademas, tiene sentido
ya que muchas de las religiones cuentan
con su origen en el Judaismo.

|
L

Su dia sagrado es el sibado, o Shabat,
el cual se dedica al descanso.

cuando se necesite. se reciben recompensas extras.

HONOTEiSHO

Es una religién monoteista, ya que cree en un solo dios, cuyo nombre
tradicionalmente no se debe pronunciar, aunque es comdn utilizar el
nombre de Yahveh. Es decir que, solo puede usar objetos de su religién.

23
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El bocetado como primer recurso que nos permite trasladar de la mente al papel la idea y el concepto
del personaje, es muy importante. Una vez se lo tiene bien definido podremos abstraerlo al realizar el
Pixel Art.
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FIXELACIGOH

Se atraviesa por un proceso en el que
después del proceso de bocetaje y tras
haber sido definido todos lo detalles del
personaje, estos seran interpretados en
Pixel Art a dos escalas.

El retrato a menor escala (32 x 32px)
sera el que funcionard como icono de
Jeziel. Asi mismo, el de mayor escala
servira como la interpretacién
equivalente del boceto al Pixel Arty
que mostrara de manera mas
detallada al personaje (48 x 72 px).




FHLETH DE COLORES

Para el correcto uso de colores y La paleta seleccionada (AAP- 64)
definicién de un estilo concreto se cuenta con 64 colores muy
experimenté con varias paletas de diferentes y con bastante contraste
colores. Ademas tambien con el uso entre si, lo cual ayuda a una gran de
de filtros de color que evoquen el definicién de detalles en la
contexto espacial presente en la ilustracién. Estos son los colores
historia del personaje. utilizados en este personaje.

27
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OBTETOS

MENORAH

La menora (también escrito como menorah o
menora; en hebreo es un candelabro o lampara de
aceite de siete brazos, uno de los elementos
rituales del judaismo y asimismo uno de sus
simbolos méas antiguos; representaria los arbustos
en llamas que vio Moisés en el Monte Sinai (libro
del Exodo, 25). Es uno de los simbolos oficiales del
Estado de Israel, apareciendo en su escudo.

KIPA

La kipa o cualquier otro sombrero, gorro o prenda
que cubra total o parcialmente la cabeza es de uso
obligatorio (incluso para no judios o gentiles) al
entrar y permanecer en determinados lugares de
culto judio, como sinagogas, cementerios o lugares
sagrados, o en situaciones de plegaria, celebracién
o estudio candnico. Los varones judios
observantes, empero, visten kipa durante todo el
dia y en toda ocasién.

TALIT

El talit es un accesorio religioso judio en forma de
chal utilizado en los servicios religiosos del
judaismo.

Su origen reside en el pasaje biblico en el que
Yahveh hablé a Moisés. (Nameros. 15: 38-40).
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DOHO DE LA ROCAH

La Mezquita Al-Agsa, también conocida como
el Santuario Noble, se encuentra en Jerusalén
y es el tercer lugar mas sagrado del Islam. Era
la segunda mezquita construida en la tierra 'y
era la direccién hacia la que rezaban los
musulmanes antes de que se convirtiera en la
Kaaba. Fue en esta mezquita donde el

Profeta Muhammad ascendi6 al cielo para su
Viaje al-Miraj. En el centro de la mezquita se
encuentra la Cipula de la Roca, que muchos
creen que es el lugar donde el Profeta
Mahoma ascendié al cielo. Es un santuario
usulman, construido en el afio 691 d.C. sobre

el Segundo Templo Judio y reformado
muchas veces desde entonces. Pensado como
un santuario para peregrinos y no como una
mezquita. El edificio no es tipico de la
arquitectura islamica, ya que fue un intento
de competir con la arquitectura cristiana y de
otro tipo en Jerusalén. En el corazén de este
edificio se encuentra “Foundation Stone”, el
lugar mas sagrado para los judios. La gran
ctpula dorada de este edificio es una de las
caracteristicas mas notables del horizonte de
Jerusalén. Un modelo para las iglesias
templarias de toda Europa.

ESCEMHREIO 4



e ol o e ol e ol ol e ol o e ol e e e e ol o e ol o o ol o ol ol e e e o e o e ol e ol ol o ol oy
St e ! e

.s i _-_l_-,,

[INNENENEEE

1111

ANEEN

]|

T

‘UL

€5 sl

1]

0]
Himn

ja mE T

61



ESQUELETO."

=R,
R
EED
fog
: S
il |[EE2
1 =
EED
[{oy
=5 )

. d{ (2] |0 ]

A o IR




i

MmN (i
3 eI

e B S\




64




FERSONRHIE 5

63



ERHHHH

El hinduismo es un sistema religioso
originario de la India. Sus elementos
fundamentales son la creencia en Brahman
como principio supremo universal, el karma,
la reencarnacién y la liberacién.

El simbolo del hinduismo es el Om, que
representa al dios impersonal Brahman, asi
como al universo y a lo esencial.

El hinduismo no tiene un fundador ni posee
una jerarquia vertical semejante a las
religiones monoteistas. Esto favorece la
gran diversidad de corrientes metafisicas,
espirituales, filoséficas, costumbres, cultos y
rituales que lo caracterizan.




LIBERACIOH
(HOKSHA)

La liberacién espiritual que, mientras
una persona no logra superar el karma,
permanece atado a la ilusién (maia) y al

sufrimiento que esta induce.

KARHA

Se conoce como karma a una energia
que se produce de acuerdo a los actos de
las personas. Si una persona obra bien,
liberard buen karma. Al contrario, si obra
mal, su karma sera negativo.

CARACTERiSTICAS ¥
HABILIDADES

REEHCARHACIOH
(SAHSARA)

DIVERSD ¥ PLURAL

Admite muchas creencias y filosofias,

ya que ha reunido gran diversidad de

culturas a lo largo de los siglos. Estas
creencias pueden ser de expresion
monoteista, politeista o agnéstica.

DHARHA

Se refiere al conjunto de deberes que
una persona debe respetar y cumplir en
su vida, como la virtud, la religiosidad, la

conducta, etc. En otros términos, el
Dharma es el deber ser para el cual
existimos (aconsejar al equipo).

Consiste en que, después de la muerte, el alma puede ocupar un cuerpo nuevo.
De acuerdo a las acciones de la persona, ésta podra reencarnar en existencias superiores,
intermedias o inferiores. Es decir, si dos o mas personajes estdn muertos, este podra
elegir en cual reencarnar; obteniendo asi, las habilidades del mismo junto con las suyas.
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El bocetado como primer recurso que nos permite trasladar de la mente al papel la idea y el concepto
del personaje, es muy importante. Una vez se lo tiene bien definido podremos abstraerlo al realizar el
Pixel Art.
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Se atraviesa por un proceso en el que
después del proceso de bocetaje y tras
haber sido definido todos lo detalles del
personaje, estos seran interpretados en
Pixel Art a dos escalas.

El retrato a menor escala (32 x 32px)
sera el que funcionard como icono

de Brahma. Asi mismo, el de mayor
escala servira como la interpretacién
equivalente del boceto al Pixel Arty
que mostrara de manera mas
detallada al personaje (48 x 72 px).




FHLETH DE COLORES

Para el correcto uso de colores y La paleta seleccionada (AAP- 64)
definicién de un estilo concreto se cuenta con 64 colores muy
experimenté con varias paletas de diferentes y con bastante contraste
colores. Ademas tambien con el uso entre si, lo cual ayuda a una gran de
de filtros de color que evoquen el definicién de detalles en la
contexto espacial presente en la ilustracién. Estos son los colores
historia del personaje. utilizados en este personaje.
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OBTETOS

PADMA

Esta flor de loto tiene una gran variedad de
significados pero suele estar asociada con los
dioses Vishnu y Brahma. El padma se entiende
como una representacién de la pureza ya que
muestra una flor de gran belleza que crece a partir
de sus raices en el barro. Ademas, el crecimiento
de sus pétalos puede entenderse como una
metéafora de la expansién del alma.

TRISHULA

El Trishula es una horca de tres puntas o tridente
utilizado como simbolo del hinduismo. Este tri-
dente es uno de los atributos principales del dios
Shiva.

Algunas interpretaciones de este simbolo apuntan
al hecho de que puede representar los tres dioses
principales del hinduismo: Brahma, Vishn( y Shiva.

GANESHA

Ganesha es una de las deidades mas adoradas del
panteén hindd. Generalmente es representada con
cabeza de elefante y cuerpo humano. Esta deidad
es conocida como la eliminadora de obstaculos y
por ser el patrén de las artes y las ciencias.
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ANGKROR WAT

bt el A M b e

Angkor es un vasto complejo de templos en
Camboya que presenta los magnificos restos
de varias capitales del Imperio Khmer, desde
el siglo IX al XV d.C. Estos incluyen el famoso
templo de Angkor Wat, el monumento
religioso individual mas grande del mundo, y
el templo de Bayon (en Angkor Thom) con su
multitud de enormes caras de piedra.
Durante su larga historia, Angkor pasé por
muchos cambios en la religién, convirtiéndose
varias veces del hinduismo al budismo.

Angkor Wat, ubicado en la provincia de Siem
Reap, Camboya, dedicado originalmente al dios
hinda Vishnt en el siglo Xl d. C. Es uno de los
mayores edificios religiosos jamas creados,

solo superado por el Templo de Karnak en
Tebas (Egipto) y, segun algunos, incluso méas
grande.

Su nombre significa “Ciudad del Templo”, y
se cre6 como una manifestacion fisica de la
interacciéon humana con el reino de los
dioses. Las agujas representan las montafias
de la eternidad y el foso, las aguas eternas.
Se construyé con 1,5 metros clibicos de
arenay limo en el siglo Xll bajo el reinado del
emperador jemer Suryavarman Il (que reiné
del 1113 al 1150 d. C.) como un gran templo
hindd que expresaba la dedicacién del
monarca a Vishnd.
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“Las reLigiones

eskEuvieron fundadas

2 EXPEFIENCiAS

direckas ¥ personaLes de

SUS fundadores de una

dimensiaon krascendenkte al

hombre. Para ser transmikidas

fUe NECESario pPreservarLas en

FegLas ¥ precepkos. Haska eske
conktacko indirecko fue una avuda

para eL creYenke en suU bJUssqueda de
senkido. Pero debido aL descubrimienko
consktankte de La verdad; en eL Eranscurso de
Eiempo, Eoda Eradicicon reLigiosa kiende 3 decaer

Y PEFMAanecen Los aspeckos tegricos, invYerosimiLes,
Yagos ¥ sobrenakturalese. (Manek, 201m)

He aqui un ArkEbook en eskilo FPixel Ark, enfocado en

CFear un YideaJuedgo Jque rescakte eLcemenkos: iconograficos,
arquikeckgnicos ¥ cuLturaLes de Las cinco principaLes
FeLigiones del mundo.




HHEXDOS

CHRETHS DE CHDOH RELIGISH

CRISTIANISHO

ad en
monaskerios.

Denktro dew

PERGAHIHO




BUDISHD

EL budismo es
considerado hoy dia
COomo un eskilo de vida,
basado en valLores
espirituates v SIDDHI
ense®anzas prackicas,
en donde La medikacidn
e5 eL principat medio ' 1
para que La persona | Il'.l
pueda transformarse

4 5i mismo,
desarroLLando La
sabiduria, bondad -
Y L3 conciencia. A Lo
Largo de Los awos, eL
i i I

budismo ha servido de
guia para que _-I
muchos puedan
conseguir un sendero
de desarroLlo
espiriktual, eL cuat

. SE CONOCE Como eL
) - sendero de ILuminacian.

.-I-

E
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BUDRA HUDD ETERHO FLORERD

HINDUISHO
ﬁ:l‘ EL hinduismo s un

5iskema reLigioso
originario de La India. BR“HH“
Sus eLemenktos
fundamenkaLes son La

o creencia en Brahman A I.I Tp
Como Principio w
H SUPremo universa., H Fy
eL Karma, La
reencarnacicsn ¥ 'llhﬁ
' La Liberacidn.
[ -

EL simboLo deL
hinduismo es eL Oom ,
que representa aL dios
impersonal Brakhman,
asi Como aL Universo

Hi Y3 L0 esenciat.
- C

PADHA TRISHULA GAHESHA



JUDAiSHO

EL Tudaismo es La
reLigign monokeiska
me3s antigua que
1 1 exiske, ¥ JUNko con eL JEZIEL
i criskianismo v eL
isLtamismo, una de Las
L tres reLigiones [ . |.! 1 l L
i = abrahgmicas e
'm originadas en eL B

o HMedio Orienkte.
" DeL sudaismo ha

derivado eL e, L
criskianismo, s I. ]
v a pesar de ser tan = i

- - ankigua, es una de Las
reLigiones con menos
creyenkes. 5e caLcuLa

que posee unos 14
I miLLones de seguidores
1 - aLrededor deL mundao.

HEHORAH KIPa TALIT

ISLAHISHO

SEr musuLman
consiske, anke todo, en
FECONOCEr L3 unicidad BHHIH
de Dios ¥ acepkar a
Mahoma como eL JLkimo
profeta de Dios.

MilL OChOCientos J I'!
miLLones de personas

en eL mundo creen en
£5k05 dos Principios. —
n
_L 1 =
Los musuLmanes creen . i g

que eL isLam es La . s
versign completa v Y -
universa de La fe = ‘
primordial que ha sido
reveLada por medio
de profetas ankeriores
a Mahoma, como

Abrakam, Moise's, ¥
JeSIkS:

CORAH TASEBIH



