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Resumen

El presente trabajo ofrece una propuesta de clase metodologica instructiva para fomentar la
educacioén cultural y artistica en los educandos del primero de bachillerato a través del uso
del comic y la tecnologia. Se aborda la problematica de la falta de interés y conocimiento de
los estudiantes sobre la cultura y las leyendas locales, y se propone una solucién innovadora
y creativa para abordar este problema mediante el manejo de una pagina web. El documento
proporciona una guia detallada para la implementacion de esta propuesta a través de las tres
fases de enfoque que corresponde a una estructura basica de un plan de clase (anticipacion,
construccion del conocimiento y consolidacion). Este recurso tecnolégico que esta dirigido
tanto a docentes como a estudiantes se enfoca en la revalorizacion de la leyenda urbana "El
farol de la viuda", tiene por finalidad generar un lenguaje grafico-narrativo que atraiga la
atencion de los educandos y les permita aprender de manera dindmica y entretenida.
Asimismo, esta estructurada con la mira de contribuir a la educacién y la valoracion de la

cultura y las artes en la sociedad.

Palabras clave: metodologia, cémic, leyenda urbana, pagina web, revalorizacion
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Abstract

The present work offers a proposal for an instructive methodological class to promote cultural
and artistic education in students in the first year of high school through the use of comics and
technology. The problem of students' lack of interest and knowledge about local culture and
legends is addressed, and an innovative and creative solution is proposed to address this
problem by managing a website. The document provides a detailed guide for implementing
this proposal through the three phases of approach that correspond to a basic structure of a
lesson plan (anticipation, knowledge construction, and consolidation). This technological
resource, which is aimed at both teachers and students, focuses on the revaluation of the
urban legend "The Widow's Lantern"”, its purpose is to generate a graphic narrative language
that attracts the attention of students and allows them to learn dynamically and entertainingly.
Likewise, it is structured to contribute to education and the appreciation of culture and the arts
in society.

Keywords: methodology, comic, urban legend, website, revaluation
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Introduccion

Situacion problémica

‘Los mitos y las leyendas tienen un valor muy importante para la sociedad puesto que
contienen rasgos de la idiosincrasia de los pueblos. Los relatos autéctonos siempre traen
consigo el alma de la comunidad que los relata” (Granja y Rodriguez, 2019, p. 24). En la
provincia del Azuay, Cuenca ha sido protagonista de algunos relatos enmarcados en mitos y
leyendas urbanas que han sido transmitidas de generacion en generacion de las cuales
podemos mencionar: Maria la guagua, El farol de la viuda, El chuzalongo, El cura sin cabeza,
El perro encadenado, entre otros, todas estas supersticiones que son parte de la riqueza
cultural, para Mario Carrefio (2017), en una entrevista para Diario el Telégrafo, manifiesta
gue, “estan llenas de encanto y sencillez, sobre todo cuando las personas mayores transmiten

a las nuevas generaciones” (Pilco, 2017, parr. 2).

Es preocupante observar como en la actualidad, estas teméaticas de identidad cultural van
perdiendo protagonismo, debido al desuso de reminiscencias populares, en mucho de los
casos, se ha aumentado o disminuido la informacién, tal es el caso de la investigacion
realizada en la provincia de Esmeraldas sobre la desvalorizacion de los mitos y leyendas de
la comunidad Chachi de Rampidal, puesto que “se ha constatado la falta de difusién y

fortalecimiento de estos elementos culturales” (Afiapa y Afiapa, 2013, p. 134).

De igual manera, en el mes de junio de 2023 se realizé una encuesta de siete preguntas a
sesentay cinco educandos del primer nivel de bachillerato de la Unidad Educativa “Francisco
Febres Cordero” de la ciudad de Cuenca — Ecuador, con la finalidad de recopilar informacion
sobre el conocimiento de mitos y leyendas urbanas de la localidad y sobre los medios
artisticos y tecnoldgicos necesarios que podrian servir para su revalorizacién, mediante dicha
encuesta se pudo evidenciar un tenue conocimiento sobre los relatos o creencias morlacas.
Ademas, se pudo determinar la leyenda a ser revalorizada, siendo esta “El farol de la viuda”.
Asimismo, se justifica el uso de las tecnologias como es el caso de una pagina web y
aplicaciones interactivas que se ajusten con el lenguaje del cOmic, con la finalidad de

favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En virtud a que los mitos y leyendas tienen la funcion de “transmitir una historia basada en
una creencia popular, arraigada en un lugar; con ella se busca explicar o darle sentido a algun

suceso extrafio que resulta dificil de entender” (Secretaria de Educacion Puablica de México,
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2022, parr. 28). Para conservar dichos relatos se ha utilizado el lenguaje escrito, mediante
algunas publicaciones en libros o textos en linea, de tal forma que, al no contar en muchos
de los casos con ilustraciones gréficas que representen la narracion de los acontecimientos,
podria ser esta, tal vez, una de las razones que no despierte el interés por parte de los nifios

y jovenes en mantener viva las creencias populares propias de una localidad.

El curriculo 2016 en la asignatura de Educacién Cultural y Artistica (ECA), propone entre sus
contenidos conceptuales para el nivel de bachillerato temas relacionados a mitos y leyendas
urbanas, estos tépicos se abordan mediante una Destreza con Criterio de Desempefio (DCD)

de forma improcedente, son las siguientes:

D.C.D. ECA.5.2.7.: Leer u observar distintas versiones de la representacion de un mito,
historias o leyendas populares, y crear, interpretar y grabar en video una version propia,
contextualizdndola en un momento cultural e histérico contemporaneo; revisar la adaptacion,
debatir acerca de las opciones creativas y comentar qué elementos de la historia

permanecieron iguales y cuales cambiaron (MINEDUC, 2016).

Y la ECA.5.3.2.: “Utilizar fuentes escritas, conversaciones informales o entrevistas formales
parainvestigar sobre mitos, historias y leyendas de la memoria cultural del entorno, y elaborar
un documento textual, visual o audiovisual que recoja los hallazgos” (MINEDUC, 2016, p.

150), resultando asi un aprendizaje poco atractivo.

Es preciso tomar en cuenta que, por una parte, “los avances tecnolodgicos permiten a los
artistas explorar diferentes formas de expresarse y ofrecer experiencias muy interesantes”
(Tallarda, 2020, pérr. 2), ademas que las TICs “son consideradas como herramientas de
gestion del conocimiento que mejoran el aprendizaje y lo hacen significativo para los
estudiantes, porque facilitan el intercambio de informacion y facilitan la colaboracion vy
comunicacion sincronica y asincrénica entre estudiantes y docentes” (Plascencia y Beltran,
2016, p. 17). Y, por otra parte, que “la capacidad del cédmic como medio comunicativo le
permite distinguirse como un lenguaje generador de conocimiento” (Navarro, 2016, p. 17).
Por consiguiente, se propicia su uso como estrategia metodoldgica para poder despertar el
interés en los educandos y alcanzar de una forma favorable el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Por tal motivo, el presente trabajo que consiste en la elaboracion de una clase metodoldgica
instructiva tiene como objetivo generar un lenguaje grafico-narrativo, mediante la fusién del
cémic con la tecnologia como recurso artistico. Cabe mencionar que diversos proyectos

educativos dirigidos a nifios y jévenes que se encuentran en los respectivos repositorios de
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la Universidad de Cuenca, Universidad Técnica de Ambato, Universidad del Azuay, entre
otras, sacan arelucir teméaticas que forman parte de la cultura local, folclore que tiene un gran
namero de relatos asociado a los mitos y leyendas urbanas, tal es el caso del trabajo de tesis
de Karina Roblez (2012) denominado El perro encadenado: disefio y animaciéon de leyendas
populares cuencanas, en la que plantea la transformacién de lo escrito en imagen animada
mediante el uso de la técnica de Stop Motion, trayendo a la vida a personajes y escenarios
gue dan un mayor enfoque y realce a la historia. Segin se observa en la Figura 1

manifestando una interrelacion entre el arte y cultura.

Figura 1 Personajes de la Leyenda el Perro Encadenado

Nota. Adaptado de El perro encadenado: disefio y animacién de leyendas populares

cuencanas, Karina Roblez (2012).

De igual manera, en el trabajo de tesis de Fernando Méndez (2013) titulado llustracion de
personajes de leyendas urbanas de la ciudad de Cuenca, aplicadas en postales didacticas
para nifios de 6 afos, presenta el disefio de postales promocionales que sirven como material
didactico, con la finalidad de anunciar sobre las raices populares de una localidad y de esta

manera no queden en el olvido, como se muestra en la Figura 2.

Diego Efrain Ullauri Chacon
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Figura 2 Personajes de Leyendas Urbanas

La Viuda del Farol

Nota. Adaptado de llustracién de personajes de leyendas urbanas de la ciudad de Cuenca,
de Fernando Méndez (2013).

Asimismo, en el trabajo de tesis de Max Guacho (2021) nombrado Disefio y modelado 3D del
personaje de una leyenda cuencana, busca la conservacion del patrimonio intangible de la
ciudad, como es el caso de los mitos y leyendas urbanas, mediante el modelado digital en 3D
e impresion 3D en resina, como se representa en la Figura 3 personificando las historias para
gue no se pierda a través del tiempo.

Figura 3 Modelado Digital en 3D

Diego Efrain Ullauri Chacon
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Nota. Adaptado de Disefio y modelado 3D del personaje de una leyenda cuencana, Max
Guacho (2021).

De igual modo, en el proyecto de investigacion previo a la obtencion del titulo de Ingeniero
en Disefio Grafico de Pablo Jarrin (2021) denominado La ilustracién y su aporte en la
consolidacion de personajes referentes a mitos y leyendas para nifios de entre 9 y 11 afios
del Canton Salcedo, en el que propone que la educacién sea entretenida mediante la
obtencion de informacion digitalizada e impresa, busca despertar el interés en los educandos
con el fin de conocer las tradiciones populares de la ciudad de Salcedo, como revela la Figura
4.

Figura 4 Disefio Grafico Referente a Mitos y Leyendas

Nota. Adaptado de La ilustracién y su aporte en la consolidaciéon de personajes referentes a
mitos y leyendas para nifios de entre 9 y 11 afios del Cantén Salcedo, Pablo Jarrin (2021).

En consecuencia, se puede observar el interés de mantener desde diferentes lenguajes
artisticos como parte de nuestro folclor cultural, relatos que han pasado de generacion en
generacion revestidos de diferentes paisajes y personajes sobrenaturales, que sirven para

explicar determinados acontecimientos propios de una localidad.

Objetivo metodologico

Con el fin de alcanzar el objetivo determinado, siendo este el OG.ECA.6. “Utilizar medios
audiovisuales y tecnologias digitales para el conocimiento, el disfrute y la produccion de arte
y cultura” (MINEDUC, 2016, p. 147), se pretende utilizar herramientas tecnoldgicas a través
de una pagina web que podra ser visualizada y utilizada desde diferentes dispositivos
electrénicos como computadoras, teléfonos inteligentes, tabletas, etc., para la aplicacién de

una clase metodoldgica dirigida tanto a docentes como a los educandos del primer nivel de

Diego Efrain Ullauri Chacon
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bachillerato, tomando como punto de partida una breve rememoracién con respecto a las
leyendas, apoyada en la D.C.D. ECA.5.3.2.: “Utilizar fuentes escritas, conversaciones
informales o entrevistas formales para investigar sobre mitos, historias y leyendas de la
memoria cultural del entorno, y elaborar un documento textual, visual o audiovisual que recoja
los hallazgos” (MINEDUC, 2016, p. 150), y posteriormente generar un lenguaje grafico-
narrativo, mediante la fusion del comic con la tecnologia como recurso artistico apoyada en
la D.C.D. E.C.A.5.1.8.: “Seleccionar un comic o una novela grafica, crear finales alternativos
para la historia y elaborar una nueva version con un programa informético de creacion de
comics o de animacion” (MINEDUC, 2016, p. 149), con la intencién de crear nuevas versiones
mediante el uso de elementos visuales como: vifietas, planos, codigos gestuales, bocadillos,
onomatopeyas, etc., que son propios y caracteristicos del cémic, con la creacion de
personajes y escenarios que dan lugar a un mayor enfoque y realce a la leyenda morlaca que
se pretende revalorizar, y de esta manera aportar a la iniciativa de proponer nuevos proyectos

que fortalezcan la identidad cultural.

Contexto educacional

De acuerdo al curriculo 2016 en el area de Educacién Cultural y Artistica los temas referentes
a mitos y leyendas urbanas son abordados en los primeros afios de educacion del subnivel
elemental, para posteriormente retomar nuevamente estas tematicas de estudio en el nivel
de bachillerato la cual corresponde a un total de cinco destrezas con criterio de desempefio,

como se puede apreciar en la Tabla 1.

Tabla 1 D.C.D. referente a mitos y leyendas del area de E.C.A.

Bloque

Nivel .
Curricular

Cdédigo Destreza con Criterio de Desempefio

Representar cuentos, mitos, leyendas, historias y
relatos con titeres o marionetas construidos en el
aula, coordinando la propia accién con la de los
otros y llegando a acuerdos tanto en el proceso de
construccibon como en los ensayos Yy la
representacion.

2 ECA.2.2.9.

Bésica
elemental
Recopilar informacion sobre algunas
caracteristicas relevantes de personajes de
cuentos tradicionales, mitos y leyendas de las
distintas nacionalidades del Ecuador.

3 ECA.2.3.11.

Diego Efrain Ullauri Chacon
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3

ECA.2.3.12.

13

Idear modificaciones posibles de personajes de
cuentos tradicionales, mitos y leyendas de las
distintas nacionalidades del Ecuador; plasmarlas
en dibujos o figuras; y elaborar historias nuevas.

2

Bachillerato

3

ECA.5.2.7.

ECA.2.3.11.

Leer u observar distintas versiones de la
representacion de un mito, historias o leyendas
populares, y crear, interpretar y grabar en video una
version propia, contextualizdndola en un momento
cultural e histérico contemporaneo; revisar la
adaptacion, debatir acerca de las opciones
creativas y comentar qué elementos de la historia
permanecieron iguales y cuales cambiaron.

Utilizar fuentes escritas, conversaciones informales
0 entrevistas formales para investigar sobre mitos,
historias y leyendas de la memoria cultural del
entorno, y elaborar un documento textual, visual o
audiovisual que recoja los hallazgos.

De (MINEDUC, 2016).

Considerando la forma como se aborda estas tematicas en el area de E.C.A. podemos

observar que existe un desfase al no ser impartida en los subniveles de la basica media y

superior. Ademas, cabe mencionar que el curriculo 2016 en el area de Lengua y Literatura se

indaga estos contenidos referentes a mitos y leyendas a los educandos que forman parte del

séptimo afio de educacién general basica mediante tres D.C.D. que se detallan en la Tabla 2

y que son asimiladas en la mayoria de los casos mediante lecturas e investigacion, que

ocasiona en el educando un aprendizaje no tan asertivo.

Tabla 2 D.C.D. referente a mitos y leyendas del area de Lengua y Literatura

. Bloque . L o
Nivel .q Caédigo Destreza con Criterio de Desempefio
Curricular
Reconocer en un texto literario los elementos
5 LL.3.5.1. L. .
caracteristicos que le dan sentido.
Bazlf:a Participar en discusiones sobre textos literarios
media . - L
n el rt informacioén, experienci
5 LL352 con el aporte de informacion, experiencias y

opiniones para desarrollar progresivamente la
lectura critica.

Diego Efrain Ullauri Chacon
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Recrear textos literarios leidos o escuchados
5 LL.3.5.6. mediante el uso de diversos medios y recursos
(incluidas las TIC).

De MINEDUC (2016).

Disciplinas artisticas implicadas

Teniendo en cuenta que, las D.C.D. que se aspira utilizar en la ejecucién de la clase
metodoldgica y que ademas son propuestas por el Ministerio de Educacion, en relacion a lo
gue se pretende alcanzar con los educandos, se considera favorable el uso de las siguientes

disciplinas artisticas, segun se observa en la Tabla 3.

Tabla 3 Disciplinas artisticas a intervenir

Disciplinas L
L. Funcion
artisticas
Fotografia Se utilizara para la obtencién de escenarios y posibles personajes
gue estarian vinculados a la leyenda que se desea representar.
Dibui Encargado de elaborar los bocetos que posteriormente seran
1bujo plasmados de forma digital, tanto de los personajes como los
elementos que corresponden al comic.
i Mediante el uso de los colores disponibles en la herramienta online,
Intura tendra la finalidad de mejorar la percepcién tanto de los personajes
como las escenografias del producto a realizar.
Ilustracion Tiene la finalidad de elaborar las imagenes digitales, asi como la
diagramacion y produccion del lenguaje grafico-narrativo.
Disefio Encargado de la estética del comic.
Literatura Encargada de la informacién con relacion a las diferentes versiones

gue podria tener la leyenda.

Diego Efrain Ullauri Chacon
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Desarrollo

Sustento investigativo

En los Ultimos afios el Instituto Nacional de Patrimonio Cultural del Ecuador en su guia
metodoldgica para la salvaguardia del Patrimonio Cultural Inmaterial, apoya al fortalecimiento
de “conocimientos y saberes expresados en mitos, leyendas, cuentos, plegarias, expresiones
literarias, asi como narraciones de la memoria local y otras que tengan un valor simbdlico
para la comunidad y que se transmiten oralmente de generacion en generacion” (Instituto
Nacional de Patrimonio Cultural, 2013, p. 24). En relacién a lo que compete el tema de mitos
y leyendas urbanas, y que son los encargados de explicar determinados hechos o fenémenos
suscitados en una localidad, protagonizados por seres sobrenaturales o extraordinarios
capaces de captar la atencién de quienes las escuchan, son atendidos desde los primeros
afos de escolarizacion. El Curriculo Nacional de Educacion 2016 en el proceso de ensefianza
aprendizaje propone entre sus contenidos conceptuales estas teméaticas tanto en el area de
Educacion Cultural y Artistica como en el area de Lengua y Literatura. Sin embargo, estos
saberes culturales no son abordados en su totalidad, por lo que el presente trabajo inmerso
en la ejecucién de una clase metodologica tiene la finalidad de revalorizar una leyenda del

entorno cuencano.

Es importante mencionar que, en el texto oficial del estudiante de Lengua y Literatura del
séptimo afo de E.G.B. expedido por el MINEDUC, instruye sobre las siguientes leyendas: El
maiz colorado, El barco fantasma, La creacion y El regalo del fuego. Mientras que, en el
cuaderno de trabajo de la materia mencionada se estudia otras leyendas: El origen del
achiote, la dama tapada, Leyenda del indio Cantuiia. Es preciso indicar que, en ambos
ejemplares son estudiados mediante lecturas e investigacién. Con respecto al area de E.C.A.
al no disponer de un texto oficial por parte del Ministerio de Educacién, estas tematicas en la
mayoria de los casos son instruidos mediante relatos orales y escritos, ademas de videos
disponibles en YouTube, ilustraciones, investigacion en linea, entrevistas, etc., de las cuales
no siempre se encuentralainformacion necesaria. Por lo que, mediante el proyecto planteado
gue corresponde a una pagina web se encontrara disponible la informacion necesaria para la
construccion de varias versiones de la leyenda “El farol de la viuda” tema que estara
direccionado tanto a los y las estudiantes del primero de bachillerato como a docentes que

deseen impartir esta tematica a través del uso de diferentes herramientas tecnolégicas.

Diego Efrain Ullauri Chacon



UCUENCA 16

Es favorable traer a colacion que, algunos trabajos de pre grado que se han mencionado
anteriormente aportan a salvaguardar estas creencias populares desde diferentes lenguajes
artisticos, considerando el desinterés de la juventud actual, tal es el caso que se pudo
evidenciar en la encuesta realizada a los 65 educandos del primer afio de bachillerato de la
Unidad Educativa “Francisco Febres Cordero”. Puesto que, con la finalidad de indagar el
conocimiento de los educandos referente al tema relacionado a mitos y leyendas morlacas,
se planted la pregunta N°1: ¢ Ha escuchado usted acerca de los mitos o las leyendas urbanas
de la ciudad de Cuenca?, de acuerdo a los resultados obtenidos se puede observar en la
Figura 5 una falencia ya que 62% de los encuestados tiene poco conocimiento del tema,
mientras que 23% conoce medianamente los relatos populares, 9% no tiene conocimiento del

mismo y apenas 6% si conoce.

Figura 5 Pregunta 1

1. éHa escuchado usted acerca de
los mitos o las leyendas urbanas
de la ciudad de Cuenca?

¥ MUCHO WS MEDIANAMENTE SPOCO N NADA

Nota. Encuesta realizada a 65 educandos del primero de bachillerato de la U.E. Francisco
Febres Cordero, 2023.

Con respecto a determinar si es fundamental o no revalorizar las tradiciones morlacas, se
plantea esta interrogante a través de la pregunta N°3 que dice: ¢Considera usted que es
importante la revalorizacion de los mitos o las leyendas urbanas de la ciudad de Cuenca?, la
cual demuestra los resultados obtenidos declarando que 89% del grupo encuestado esta de
acuerdo en la revalorizacion del folclor cultural mientras que 11% no esta de acuerdo, por lo

gue se prioriza la revalorizacién. Como se observa en la Figura 6.
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Figura 6 Pregunta 3

3. éConsidera usted que es importante la
revalorizacion de los mitos o las leyendas
urbanas de la ciudad de Cuenca?

Con el propésito de conocer las herramientas que mayor aceptacion tienen los educandos
para el proceso de ensefianza—aprendizaje se establecen las preguntas N°4 y N°6: ¢ A través
de qué medio le gustaria conocer los mitos o leyendas urbanas de Cuenca? y ¢,Cree que sea
aceptable conocer un mito o unaleyenda urbana a través del comic? Los resultados obtenidos
hacen visible una mayor aceptacion como medio para conocer estas teméaticas populares a
través del uso de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TICs), como se
observa en la Figura 7. Asimismo, los resultados arrojan a la aceptacién del comic como
lenguaje artistico para la revalorizacion de la leyenda urbana debido a que 92% del grupo
encuestado ve favorable la propuesta del uso del comic, mientras que 8% se inclina por otro

medio, tal como se evidencia en la Figura 8.

Figura 7 Pregunta 4

4. ¢A través de qué medio le gustaria conocer los mitos o leyendas
urbanas de Cuenca?

# Material impreso (comis, libros, revistas) ®Teatro ®™Radio M Video Internet
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Figura 8 Pregunta 6

6. ¢{Cree que sea aceptable conocer un mito o
una leyenda urbana a través del comic?

De igual manera, mediante los resultados obtenidos de la encuesta se determina como
leyenda urbana a ser revalorizada con un total de 59% a favor por “El Farol de la Viuda”,
queda como segunda opcién “El Guagua Auca” con 12% seguida de la leyenda “El cura sin

cabeza” con el 10% entre otras, como se evidencia en la Figura 9.

Figura 9 Pregunta 7

7. ¢{Qué mito o leyenda urbana de la ciudad de Cuenca le gustaria que sea
revalorizada?

o El farol de la viuda

1987

W Maria la guagua

® Maldicion de la mama huaca

m El perro encadenado

El chuzalongo

El cura sin cabeza
Cuichi (el arco iris)
Los gagones

El guagua auca

Con tal efecto, “la salvaguardia se entiende como un proceso metodolégico que comprende
la identificacién, la investigacion y la definicion de acciones especificas para lograr la
continuidad de las manifestaciones del Patrimonio Cultural Inmaterial, es decir, para permitir

gue estas se mantengan vigentes y sean practicadas por las generaciones sucesivas”
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(Instituto Nacional de Patrimonio Cultural, 2013, p. 35). Por consiguiente, mediante el
siguiente proyecto que corresponde a la elaboracién de una clase metodolégica, los docentes
del nivel de bachillerato que deseen tratar el tema relacionado a la leyenda morlaca “El farol
de la viuda” podran impartir una clase con un enfoque interdisciplinar ya que el contenido a
tratar estara relacionado tanto para el &rea de E.C.A. como el de Lenguay Literatura, ademas
de un encauzamiento transdisciplinar, puesto que, se busca una interaccién de narraciones
del folclore popular con elementos propios del comic, asimismo del manejo de herramientas
digitales en general, considerando que, “el curriculo de Educacion Cultural y Artistica se
presenta como una propuesta abierta y flexible, que orienta, pero no limita, los procesos de

ensefianzay aprendizaje” (Ministerio de Educacion, 2016, p. 51).

El proceso de ensefianza—aprendizaje estara direccionado con base en los tres momentos
de enfoque de un plan de clase, siendo estos: Anticipacion, Construccion del Conocimiento y
Consolidacion, los cuales se encontraran disponibles en la pagina web, recurso que sera
tanto para docentes como estudiantes, asimismo se podra disponer del objetivo de la clase,
las destrezas a ser utilizadas, informacién sobre las diferentes versiones de la leyenda “El
farol de la viuda”. De igual manera, se dispondra de las ilustraciones referentes a las
escenografias pertenecientes a el barrio El Vado que seran necesarias para la construccion
del cémic digital mediante el uso de la herramienta online Pixton. Asimismo, se podra crear
personajes, ambientes, elementos del comic como: vifietas, globos o bocadillos,
onomatopeyas, cartelas, codigos cinéticos, etc., que podran ser utilizados para elaborar
segun el criterio de los educandos la leyenda que se pretende revalorizar. A mas del uso de
la herramienta online Pixton, los estudiantes podran interactuar con diferentes aplicaciones
digitales tanto para computadoras como tabletas y celulares, como es el caso de Toonita,
Comica, Foto Jet, etc. ya que se dispone de enlaces que direccionan a dichos recursos web.
Cabe destacar que, el uso de las herramientas tecnoldgicas en los Ultimos afios debido al
COVID-19 puso en practica la educacion virtual con lo que hoy en dia se cuenta con nativos
e inmigrantes digitales tanto de docentes como de educandos. Estos conocimientos podran
ser aprovechados para el uso de la pagina web que serd utilizada como herramienta
tecnologica para el proceso de enseflanza-aprendizaje. Ademas del uso de las TICs los
estudiantes podran valerse de diferentes lenguajes artisticos como dibujo, pintura, fotografia,
ilustracion, disefio, etc. para la creacion de la leyenda fusionandose con el lenguaje grafico-

narrativo conocido como comics.

Cabe sefalar que, los elementos que corresponden al comic se abordan de manera vertical
en relaciéon con el area de Educacion Cultural y Artistica, ya que en el transcurso de

escolarizacion del educando, y segin lo propuesto en los contenidos curriculares del area de
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Lengua y Literatura en el séptimo afio de E.G.B., se abordan teméticas referentes a las
historietas, por lo cual, los estudiantes del primero de bachillerato ya tienen un conocimiento
previo del lenguaje artistico que se plantea ejecutar. Asimismo, considerando que el comic al
ser una ilustracion que ha persistido desde su aparicion en el afio de 1895 en un periddico de
Nueva York en el que “el primer personaje es YELLOW KID que representa a un pillastre con
los dientes separados y vestido con un camisén de dormir” (Gobierno de Canarias, 2020, p.1),
contexto que es facil de entender y a la vez entretenido y que hoy en dia ain se publican por
medio de tiras comicas en algunos periddicos del pais, tal es el caso de “Mafalda” publicado
por Diario Universo, “Lolita y sus amigos” por diario El Extra, entre otros. Ademas, cabe
mencionar gue en algunos puntos de venta de periddicos se puede encontrar ejemplares de
historietas o cémics, por lo que, este contenido es de conocimiento popular en nuestra cultura
y por ende en los educadores. De igual manera sucede con los mitos y leyendas urbanas, ya
qgue dichos relatos nos han acompafiado de generacion en generacién desde el entorno
familiar hasta dialogos con amigos o comparieros de aula. Por consiguiente, los recursos que
se encontraran disponibles en la pagina web seran utiles para el proceso de ensefianza—
aprendizaje, estas herramientas resultaran amigables tanto para los docentes que deseen

impartir esta temética como para los educandos debido al conocimiento previo que se posee.

La planificacién de la clase metodologica esta basada en un pensamiento critico y un
aprendizaje activo acorde a las estrategias metodologicas propuestas por el Ministerio de
Educacion, al igual como se menciona en el Taller de Aprendizaje Activo y Pensamiento
Critico organizado en Quito por Open Society WRCT y CEPP (2005) en el que se establece
tres fases de enfoque para una estructura basica de un plan de clase que son:

e Anticipacion: conocimientos previos

e Construccion del conocimiento: nuevos conocimientos

e Consolidacién: aplicacion de lo aprendido y la evaluacién.

En razén a lo antes expuesto, se consideraran las tres fases para la aplicaciéon de la clase

metodoldgica instructiva para priorizar el proceso de ensefianza—aprendizaje tomando en

cuenta los elementos como las estrategias, metodologias, actividades, recursos, etc. mismos

gue son imprescindibles para alcanzar el objetivo planteado y que se compone de la siguiente

manera:

1. Anticipacién: En este periodo se propicia motivar al educando y se busca despertar su
interés por la asignatura mediante una variedad de estrategias como introducir casos
reales, realizando una actividad de enganche; preguntas, mostrando un problema; etc.

(Standaert y Troch, 2011). Ademas, es preciso en esta fase que el docente anuncie el
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tema y objetivo de clase para que los estudiantes estén al tanto de lo que van a aprender
y cual es la meta que deberan alcanzar.

2. Construccioén del conocimiento: Esta fase “busca desarrollar el aprendizaje y se divide
en tres partes: adquisicion, procesamiento y evaluacion. Durante la adquisicién se
presenta el contenido de forma clara y estructurada. En el procesamiento se asignan las
tareas de aprendizaje, para que los estudiantes pongan en practica lo aprendido,
mediante tareas, proyectos, entre otros; este es de suma importancia, porque los
estudiantes no solo se quedan con el conocimiento adquirido, sino que lo aplican, para
desarrollar con éxito las tareas asignadas por el docente” (Standaert y Troch, 2011, p.
183).

3. Consolidacién: En esta fase los docentes ofreceran la oportunidad a los educandos para
reflexionar sobre lo que han aprendido y como pueden utilizar de la mejor manera los
conocimientos adquiridos. En ultimo momento de la clase se realiza una retroalimentacion
del contenido previamente visto. Standaert y Troch (2011) citan diversas formas de
realizarla: a través de una lista de comentarios y consejos sobre las respuestas correctas,
mediante una revision individual de las respuestas o los estudiantes pueden realizar una
autoevaluacion o coevaluacion.

En lo que concierne a la evaluaciéon se plantea valorar de una manera objetiva y critica a

través de una rabrica sumativa misma que tiene la finalidad de identificar los niveles de logro

en relacion al aprendizaje adquirido, la cual se podra descargar desde la pagina web “ART-

DEUCH?” que se pretende elaborar.

Presentacién de la clase

ASIGNATURA: Educacion Cultural y Artistica
NIVEL DE ESTUDIO Y ANO ESCOLAR: Primero de Bachillerato.
TEMA: Tebeo y Folclore Cultural.
TITULO: Coémic digital: “El Farol de la Viuda”
SUMARIO: - Motivacion
-Indicaciones generales
-Actividades previas
-Introduccion a los contenidos
-Observacion de videos
-Lecturas
-Experimentacion

-Comprensién
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-Retroalimentacion

-Elaboracién del producto

-Presentacion.
FORMA DE ORGANIZACION DE LA DOCENCIA: Clase practica
DURACION: 2 periodos de clase de 45 minutos cada una (90 minutos).

Planeacion didactica
Cabe mencionar que, todos los recursos que se sugieren en el plan de clase se encontraran

utilizables en la péagina web ART-DEUCH disponible a travées del enlace:

https://sites.qgoogle.com/view/art-deuch/inicio?authuser=3

I. Anticipacion: (tiempo estimado 10 minutos)

e Motivacion:

Se mostrara el video: “Mitos y leyendas cuencanas: Maria la Guagua”, publicado por diario El
Tiempo, disponible en el siguiente enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=EyMddW pg3xY el video tiene el propdsito de despertar el

interés del estudiantado sobre el tema a tratar.

e Indicaciones generales:

Se indicaran las actividades a realizarse junto con los elementos del curriculo (objetivo de la
clase, destrezas con criterio de desempefio, etc.), recursos que se encontraran en la pagina
web como indica la Figura 10. Ademas, el producto a realizar y como se evaluara el
aprendizaje adquirido. Es importante que los educandos sepan qué van a aprender y de qué

manera o como podran utilizar las herramientas para alcanzar el objetivo planteado.

Figura 10 Elementos del Curriculo

B srocuen a e x o EEEO

TITULO: Comic digital: €1 Farct de la Viude

DESTREZAS CON CRITERIO DF DESEMPERO;

INDICADOR DE EVALUACION:
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Nota. Disponible en la pagina web ART-DEUCH, (https://sites.qoogle.com/view/art-

deuch/inicio?authuser=3)

e Actividades previas:

Con la finalidad de adentrarse al tema, se partira mediante una lluvia de ideas criterios con

base en las siguientes preguntas:

- ¢Qué mito o leyenda urbana de la ciudad de Cuenca conoces?

- ¢Has escuchado la leyenda morlaca “El Farol de la Viuda™?

- ¢Conoces los personajes que intervienen en la leyenda "El Farol de la viuda"?

- Con respecto al video observado, ¢ qué estilo tiene la representacion de los personajes y
escenografia?

- ¢Mediante qué medio de difusion has visto o escuchado alguna leyenda urbana?

- ¢Cual es tu opinién sobre contar una leyenda urbana a través del comic?

- ¢Qué herramientas tecnoldgicas conoces para crear coOmics?

Las repuestas a las interrogantes que son a modo de induccién seran importantes para

identificar los conocimientos previos de los educandos y poder establecer los puntos de

partida para el proceso de ensefianza—aprendizaje.

Il. Construccion del conocimiento: (tiempo estimado 45 minutos)

e Introduccion alos contenidos:
Con la finalidad de dar pie al aprendizaje que se va a emprender, es favorable analizar los
recursos gue se detallan a continuacion:
1. Recursos de la leyenda urbana.
- Observar los videos:
a. Mitos y leyendas cuencanas: "El farol de la viuda", publicado por diario ElI Tiempo.

Tomado de: https://www.youtube.com/watch?v=XwPddtRmsEQ&t=5s

b. Elfarol de la viuda, publicado por el Centro Cultural El Cebollar. Tomado de:
https://www.youtube.com/watch?v=3xgsYCm4-Pg&t=1s

Recursos disponibles en la pagina web como se indica en la Figura 11.
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Figura 11 Videos de la Leyenda El Farol de la Viuda

7 X0 En esta seccion podran observar dos versiones en video de la leyenda

REY morlaca "El farol de la viuda”, publicados por: =

¥ = DIARIO EL TIEMPO g
= CENTRO CULTURAL EL CEBOLLAR

E

8, VIDEOS TOMADOS DE:
- https://www.youtube.com/watch?v=XwPddtRmsEQ
[ https://www.youtube.com/watch?v=3xgsYCm4-Pg
&
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- Leer las diferentes versiones referentes a la leyenda morlaca “El Farol de la Viuda”, textos

tomados de: https://relatoscortos.org/el-farol-de-la-viuda/

https://ecuadormitierra.com/cultura/leyendas-ecuatorianas/leyenda-cuencana-el-farol-de-

la-viuda/ ; http://mitosyleyendascuenca.blogspot.com/ , tanto los videos como los textos

de la leyenda urbana “El Farol de la Viuda” tienen la intencién de poner de manifiesto los
relatos del folclore cultural que suscitaron en el barrio EL VADO de Cuenca - Ecuador.
2. Recursos del comic.
- Observar los videos:
a. Elementos del comic, publicado por Cristina Pérez, disponible en el siguiente enlace:
https://www.youtube.com/watch?v=xG902EIBqFs&t=68s

b. Tutorial Pixton 2022, publicado por Bara Creativa HN, disponible en el siguiente

enlace: https://www.youtube.com/watch?v=dYuh3eXyAdO

El primer video tiene la finalidad de jrecordar al estudiantado los elementos propios y
caracteristicos que corresponden a la estructura narrativa del cémic. En cambio, el segundo
ayudara a comprender el uso de la herramienta online que serd utilizada para la creacién del

comic, segln como se aprecia en la Figura 12.
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Figura 12 Videos del Comic

r; = Elementos del comic, publicado por: Cristina Pérez

= Tutorial Pixton 2022, publicado por: Bara Creativa HN

}
R VIDEOS TOMADOS DE:
¥ https://www.youtube.com/watch?v=xG902EIBqFs&t=68s
g https://www.youtube.com/watch?v=dYuh3eXyAdO

Tutorial Pixton 2022 .. Q

25'XTON '

CONSTRUCCION DEL CO...

e Experimentacion:

Con la intencién de que se familiaricen con la herramienta online, se deberd realizar las
siguientes acciones:

1. Indagary experimentar la herramienta pixtén:

a. Crear un usuario en Pixton, enlace: https://www.pixton.com/welcome

2. Dentro de la aplicacion realizar las siguientes actividades:
Incluir una escena

Producir un personaje

a
b
c. Generar una expresion al protagonista
d. Ocasionar una pose corporal

e. Ultilizar discursos

f.  Emplear una onomatopeya

g. Otros (experimentacion).

Seguln se abserva en la Figura 13 como referencia.
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Figura 13 Elaboracion de Vifeta
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e Comprension:
Con la finalidad de evidenciar el dominio del contenido tratado, utilizar la aplicaciéon Pixton
para crear una escena referente al siguiente texto:
“Con el fin de que su marido no tuviera la mas minima sospecha, decia que
salia a dar un paseo con su hijo pequefio, porque de lo contrario el chiquillo no

podia dormir” (Leyendas del Ecuador, 2013, parr. 3).

Ill. Consolidacion: (tiempo estimado 35 minutos)

e Retroalimentacion:
Con el propésito de fortalecer el aprendizaje se sugiere realizar una plenaria con los
educandos para compartir los conocimientos adquiridos en base a las siguientes
interrogantes:
1. Enrelacion alaleyenda urbana:

a. ¢Por qué lajoven llevaba siempre a pasear a su hija?

b. ¢Qué tragedia le sucedio a la criatura?

c. ¢Qué le sucedid al esposo cuando se entré que su hija habia fallecido?

d. ¢Qué artefacto llevaba en su mano la joven para alumbrar el camino en busqueda

de su hija?

e. ¢Qué le pasaba en horas de la noche a las parejas infieles?

f. ¢ En qué sector sucedieron todos estos acontecimientos?
2. Enrelacion al comic:

a. ¢Qué es una vifieta?
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b. ¢Qué uso tiene el bocadillo?

c. ¢Cuando el bocadillo tiene forma de nube, qué representa?

d. ¢Mediante qué elemento puedo representar un sonido no verbal?
Es conveniente que la conversacion que se lleve a cabo con los estudiantes se tome en
cuenta los siguientes aspectos: esclarecer, valorar, expresar inquietudes y hacer

sugerencias.

e Elaboracién del producto:

Motivar a los alumnos para que demuestren el aprendizaje adquirido a través de la siguiente
consigna: Realizar un cémic digital concerniente a la leyenda urbana “El Farol de la Viuda”
con el uso de la herramienta digital Pixton. Esta accién tiene el fin de poner en practica el
aprendizaje adquirido, asimismo, es recomendable enfatizar que el objetivo de la actividad es
revalorizar el folclore cultural suscitado en el barrio EL VADO de Cuenca - Ecuador.

Es recomendable indicar a los educandos que, con antelacion deberan descargar las
escenografias como se aprecia en la Figura 14, ya que resultan indispensables para la

construccion de cada vifeta.

Figura 14 Escenografias del barrio El Vado

P SECCION PARA DESCARGAR e

e Presentacion:
Solicitar a los educandos que, de forma creativa, realicen una presentacion de las vifietas
hechas anteriormente, para lo cual quedara a disposicion el uso de las TICS que sean de su

agrado y finiquitar de esta manera el comic digital.
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Es preciso enfatizar que los ejemplos disponibles en la pagina web como se observa en la

Figura 15, serviran Unicamente como referencia para producir el trabajo final.

Figura 15 Ejemplos de Cémic Digital

Finalmente, con el propdsito de medir el aprendizaje adquirido en los educandos, el docente
gue imparta la clase podra hacer uso de la rdbrica de evaluacion que se encuentra disponible
en la pagina web ART-DEUCH, la que considera analizar cinco criterios valorados en
secuencia descendente en una escala de cuatro como el mayor valor y uno como el menor

valor, segln se observa en la Tabla 4.

Tabla 4 Rubrica de evaluacion

Criterios a
4 3 2 1
evaluar
La creacion de La creacion de La creacion de La creacion de
personajes personajes personajes tiene  personajes no
» demuestrauna  demuestra poca creatividad, corresponde a
Creacion de o
_ excelente creatividad, muy leves rasgos laleyenda
personaes - o -
creatividad y algunos rasgos  de originalidad. solicitada.
originalidad. presenta
originalidad.
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Uso de
herramientas

digitales

Organizacion
de las

escenas

Coherencia

de la leyenda

Presentacion
del comic

digital

El comic
demuestra un
excelente uso
de las
herramientas
digitales para su

creacion.

La organizacion
de las escenas
plasma
correctamente
la conexion de
cada vifieta del
cdmic, se
comprende el
contenido de la
leyenda

perfectamente.

La leyenda
transmite la
informacion de
una manera
clara, ordenada

y comprensible.

El comic digital
refleja un
excelente grado
de creatividad
en su

presentacion.

El comic
demuestra un
buen uso de las
herramientas
digitales para su

creacion.

La organizacién
de las escenas
plasma
adecuadamente
la conexién de
cada vifieta del
comic, se
comprende el
contenido de la

leyenda.

La leyenda
transmite la
informacion de
una manera

comprensible.

El comic digital
refleja buena

creatividad en

Su presentacion.

El comic
demuestra un
regular uso de las
herramientas
digitales para su

creacion.

La organizacion
de las escenas
plasma
ocasionalmente
la conexion de las
vifetas del comic,
aunque faltan
escenas
importantes. El
contenido de la
leyenda
levemente se

comprende.

La leyenda
transmite poca
informacion,
apenas se logra
comprender el

contexto.

El comic digital
refleja poca
creatividad en su

presentacion.

29

El comic
demuestra un
deficiente uso
de las
herramientas
digitales para

Su creacion.

La organizacién
de las escenas
no plasma la
conexion de las
vifietas del
cémic, por lo
gue no se
comprende el
contenido de la

leyenda.

Laleyendano
transmite la
informacion
necesaria para
comprender el

contexto.

El comic digital
no refleja
creatividad en
su

presentacion.
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Conclusiones

Este trabajo presenta una propuesta innovadora y creativa dirigida a los educandos del
primero de bachillerato para abordar la problematica de la falta de interés y conocimiento
sobre la cultura y las leyendas locales. La propuesta se enfoca en el uso de herramientas
tecnoldgicas y el comic como medio para revalorizar la leyenda morlaca “El Farol de la viuda”
a través de la elaboracion de un lenguaje grafico-narrativo digital que atraiga la atencién de
los estudiantes y les permita aprender de manera més dindmicay entretenida.

La guia proporcionada en el documento y en la pagina web “ART-DEUCH” puede ayudar a
los docentes a implementar esta propuesta en sus clases y generar un ambiente mas
interactivo y participativo dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, este
recurso digital tiene el propésito de contribuir a la valoracién de la cultura y las artes en la
sociedad y mostrar como las herramientas tecnoldgicas pueden ser utilizadas para revalorizar
y preservar las tradiciones populares y de esta manera aportar a la iniciativa de proponer

nuevos proyectos que fortalezcan la identidad cultural.

ART-DEUCH, enlace: https://sites.qgoogle.com/view/art-deuch/inicio?authuser=3

Diego Efrain Ullauri Chacon


https://sites.google.com/view/art-deuch/inicio?authuser=3

UCUENCA 3

Referencias

Afapa, M., Afiapa, J., (2013). Mitos y leyendas de la nacionalidad Chachi de la comunidad
Rampidal perteneciente a la parroquia Atahualpa, canton Eloy Alfaro provincia de
Esmeraldas. http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/20139/6/Tesis.pdf

Crawford A, Makinster J, Mathews S, Saul W, Temple Ch. (2004). Aprendizaje Activo.

Pensamiento Critico. Open Society Institute.

Gobierno de Canarias (2020). Historia del comic.
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublog/ceiparganaalta/wp-
content/uploads/sites/87/2020/04/21 -historia-del-comic.pdf

Guacho, M. (2021). Disefio y modelado 3D del personaje de una leyenda cuencana [Tesis de

Pregrado, Universidad de Cuenca).
http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/36240/1/Trabaj0%20de%20titula
cion.pdf

Jarrin, P. (2017). La ilustracién y su aporte en la consolidacién de personajes referentes a
mitos y leyendas para nifios de entre 9 y 11 afios del Canton Salcedo [Tesis de
Pregrado, Universidad Técnica de Ambato].
https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/26043/1/Tesis%20P ablo%20Davi
d%20Jarrin%20Zambonino.pdf

Leyendas de Ecuador (2013). El farol de la viuda. https://leyendasdeecuador.com/el-farol-de-

la-viuda/

Méndez, F. (2013). llustracion de personajes de leyendas urbanas de la Ciudad de Cuenca,
aplicadas en postales didacticas para nifios de 6 afios [Tesis de Pregrado, Universidad
de Cuenca]. http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/4710/1/tesis.pdf

MINEDUC (2016). Curriculo de Educacién Cultural y Artistica. Ministerio de Educacion.

Navarro Martinez, D. (2016). La narracion grafica como estrategia didactica en la ensefianza

de la educacion artistica en la escuela secundaria.
https://digibug.ugr.es/handle/10481/48601
Pilco, I. (2017). En Azuay hay mitos que el tiempo no borra. Diario el Telégrafo.

https://www.eltelegrafo.com.ec/noticias/156/1/en-azuay-hay-mitos-que-el-tiempo-no-

borra

Plascencia, T., Beltran A. (2016). El uso de las TICs como herramienta de aprendizaje para
alumnos de nivel superior.
https://www.ecorfan.org/proceedings/CDU_XI/TOMO%2011_2.pdf

Diego Efrain Ullauri Chacon


http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/20139/6/Tesis.pdf
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublog/ceiparganaalta/wp-content/uploads/sites/87/2020/04/21-historia-del-comic.pdf
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublog/ceiparganaalta/wp-content/uploads/sites/87/2020/04/21-historia-del-comic.pdf
http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/36240/1/Trabajo%20de%20titulacion.pdf
http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/36240/1/Trabajo%20de%20titulacion.pdf
https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/26043/1/Tesis%20Pablo%20David%20Jarrin%20Zambonino.pdf
https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/26043/1/Tesis%20Pablo%20David%20Jarrin%20Zambonino.pdf
https://leyendasdeecuador.com/el-farol-de-la-viuda/
https://leyendasdeecuador.com/el-farol-de-la-viuda/
http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/4710/1/tesis.pdf
https://digibug.ugr.es/handle/10481/48601
https://www.eltelegrafo.com.ec/noticias/156/1/en-azuay-hay-mitos-que-el-tiempo-no-borra
https://www.eltelegrafo.com.ec/noticias/156/1/en-azuay-hay-mitos-que-el-tiempo-no-borra
https://www.ecorfan.org/proceedings/CDU_XI/TOMO%2011_2.pdf

UCUENCA 2

Roblez, K. (2012). El perro encadenado: disefio y animacion de leyendas populares
cuencanas [Tesis de Pregrado, Universidad de Cuenca).
http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/3158/1/tdis51.pdf

Secretaria de Educacién Publica de México. (2022). Historias de leyenda. [Aprende en casa].

https://nuevaescuelamexicana.sep.gob.mx/detalle-ficha/3497/

Silva Amino, C. M., y Rodriguez Jara, R. E. (2022). La planificacion didactica para el desarrollo
de competencias, segun cinco docentes ecuatorianos de excelencia. IV Congreso
Internacional De La Universidad Nacional De Educacion.

https://congresos.unae.edu.ec/index.php/ivcongresointernacional/article/view/461

Standaert, R. y Troch, F. (2011). Aprender a ensefiar: Una introduccién a la didactica general.
VVOB-Ecuador.
https://ecuador.vvob.org/sites/ecuador/files/2011_ecuador_egc_aprender_a_ensenar
_0.pdf

Tallarda, L. (2020). Tecnologia para disfrutar del arte. La Vanguardia.
https://www.lavanguardia.com/vida/junior-report/20200408/48388900551/tecnologia-

nos-puede-acercar-arte.html

Diego Efrain Ullauri Chacon


http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/3158/1/tdis51.pdf
https://nuevaescuelamexicana.sep.gob.mx/detalle-ficha/3497/
https://congresos.unae.edu.ec/index.php/ivcongresointernacional/article/view/461
https://ecuador.vvob.org/sites/ecuador/files/2011_ecuador_egc_aprender_a_ensenar_0.pdf
https://ecuador.vvob.org/sites/ecuador/files/2011_ecuador_egc_aprender_a_ensenar_0.pdf
https://www.lavanguardia.com/vida/junior-report/20200408/48388900551/tecnologia-nos-puede-acercar-arte.html
https://www.lavanguardia.com/vida/junior-report/20200408/48388900551/tecnologia-nos-puede-acercar-arte.html

UCUENCA

Anexos

Anexo A Proceso de Elaboracién de Escenografias
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Anexo B Construccion de PaginaWeb
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Anexo D Construccion de Video Comic Digital en CapCut
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