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Resumen

El presente Trabajo de Integracién Curricular tiene por objetivo la creacion y disefio de una
infografia animada que sirva como material didactico para la catequesis, dirigido a nifios del
Nivel de Eucaristia del Oratorio Don Bosco. Su contenido integra las tematicas establecidas
en el libro que se utiliza dentro de las clases con informacion extra y elementos visuales,
siendo recursos que refuerzan los aprendizajes y dan un apoyo a los catequistas para
cumplir con los objetivos del nivel en que se encuentran los nifios. Esto, mediante el
desarrollo de una narrativa interesante, ilustraciones de estilo infantil y animaciones que den
vida y movimiento a los graficos. La metodologia aplicada se basa en los libros “Design for
Motion” de Austin Shaw (2015) y “Animated Storytelling” de Liz Blazer (2015). Consta de
varias etapas que estan organizadas en cuatro partes principales. En la primera seccion, se
destaca la relevancia del proyecto como una contribucion grafica para la ensefanza de la
fe. Se define el alcance del proyecto y se establecen los fundamentos conceptuales que
guiaron todo el proceso creativo. En el segundo apartado se introduce la metodologia y
estan aquellas herramientas que ayudaron a entender el contexto como las entrevistas,
grupo focal, la investigacion visual y el planteamiento del brief con los requerimientos del
proyecto. Dentro del tercer apartado se puede encontrar la redaccion del guién, el bocetaje
de los personajes y escenarios, el animatic, la digitalizacion de las ilustraciones con su
sistema grafico, la animacion y la fase de validacion con sus resultados correspondientes. El
ultimo apartado abarca aquellas recomendaciones y reflexiones del aprendizaje obtenido

con cada una de las fases de este proyecto de animacion.

Palabras clave: infografia, motion graphics, catequesis
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Abstract

The objective of this Curricular Integration Project is the creation and design of an animated
infographic that serves as didactic material for catechesis, directed to children of the
Eucharistic Level of the Don Bosco Oratory. Its content integrates the themes established in
the book that is used in the classes with extra information and visual elements, being
resources that reinforce the learning and give support to the catechists to meet the
objectives of the level in which the children are. This, through the development of an
interesting narrative, children's style illustrations and animations that give life and movement
to the graphics. The methodology applied is based on the books "Design for Motion" by
Austin Shaw (2015) and "Animated Storytelling" by Liz Blazer (2015). It consists of several
stages that are organized in four main parts. In the first section, the relevance of the project
as a graphic contribution to the teaching of faith is highlighted. The scope of the project is
defined and the conceptual foundations that guided the entire creative process are
established. The second section introduces the methodology and those tools that helped to
understand the context, such as interviews, focus group, visual research and the approach
of the brief with the requirements of the project. The third section includes the writing of the
script, the sketching of the characters and scenes, the animatic, the digitalization of the
illustrations with its graphic system, the animation and the validation phase with its
respective results. The last section covers those recommendations and reflections of the

learning obtained with each of the phases of this animation project.

Keywords: infographic, motion graphics, catechesis
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Apartado 1
1.1 Justificacion

El catecismo o catequesis, se traduce como una escuela de fe para la religién catdlica, es
dictada los fines de semana y esta basada en contenidos ya establecidos por entidades
encargadas de formular tematicas de acuerdo a las distintas edades de los nifios. En la
actualidad uno de los desafios mas significativos en este ambito es la escasez de recursos
didacticos adecuados por la inclinacion a una ensefianza tradicional, conllevando a un
aprendizaje deficiente y desconocimiento de la fe a largo plazo, el cual es el caso del
Oratorio Don Bosco que funciona en la Universidad Politécnica Salesiana de Cuenca. El
presente proyecto de Integracion Curricular propone el disefio de infografias animadas
como material didactico y complementario para los encuentros de cada clase, siendo una
oportunidad para desarrollar recursos creativos que contribuyan a la ensefianza de la fe y
con el objetivo de brindar una nueva manera de reforzar las tematicas a tratar y apoyar a los

catequistas con material de facil acceso y aplicacion.

Es importante realizar este proyecto, ya que seria una gran contribucion grafica para la
ensefianza y la experiencia que percibiran los nifios a lo largo de su trayecto en cada uno
de los niveles de catequesis. Sus principales aportes seran la facilidad que brindara con el
aprendizaje visual, las nuevas maneras de interactuar que se generaran en cada encuentro
semanal y la renovacion o actualizacién en las metodologias de ensefianza aplicadas. Entre
algunos de los beneficiados estan principalmente los nifios de 9 a 12 afos del Nivel de
Eucaristia que asisten a la catequesis, ya que ellos experimentaran una manera distinta y
nueva de reforzar los contenidos planteados por sus catequistas. Ademas, los facilitadores
de la ensenanza podran cumplir con las expectativas y objetivos especificos de cada nivel

de catequesis, adaptandose a las necesidades de los nifios y jévenes a su cargo.

Por otro lado, esta iniciativa también impacta en los padres de familia, quienes podran
percibir en sus hijos un reflejo de una ensefanza efectiva de la fe. Finalmente, la
implementacién de este proyecto beneficiara a las autoridades eclesiasticas y a la Iglesia en
general, contribuyendo significativamente a la formacién de individuos con sdlidos valores

cristianos y fomentando el crecimiento de una comunidad de creyentes comprometidos.
1.2 Delimitacién y alcance

En el presente Trabajo de Integracién Curricular se propone disefar infografias ilustradas y

animadas, para la ensefianza y refuerzo de los conocimientos impartidos en los encuentros
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de la catequesis del Oratorio Don Bosco en uno de los grupos del Nivel de Eucaristia, a

manera de pregunta y respuestas desarrolladas.

El producto final consta de la presentacion de una animacion de manera digital que antes
haya sido validada en el entorno especifico, adaptandolas a las necesidades y
caracteristicas del contexto y los usuarios a quienes van dirigidas, con el objetivo de
garantizar su efectividad y relevancia. Esta infografia tendra una duracién estimada de 2

minutos, buscando concision y claridad en la entrega del contenido.

Es crucial mencionar que, debido a los tramites requeridos, la implementacion de esta
propuesta de disefio no se llevara a cabo. Lo que implica que no se produciran infografias
para todos los temas abordados en los encuentros del libro del Nivel de Eucaristia de
catequesis y tampoco se realizaran prototipos fisicos debido al tiempo y elaboracién que

esto conlleva.

A pesar de las limitaciones mencionadas, con la metodologia aplicada y el proceso que ha
sido llevado a cabo se respalda la intencién de este proyecto. Aunque su implementacion no
sea factible, la propuesta planteada sienta las bases para futuras iniciativas similares,
destacando la importancia de contar con material audiovisual didactico en la educacion
catequistica. Ademas, se ve como una oportunidad valiosa para enriquecer la experiencia
de aprendizaje de los participantes en la catequesis, mejorando la comprension de los

contenidos fundamentales de la fe cristiana.
1.3 Fundamentos conceptuales

En un proyecto de animacion es clave cuidar cada detalle, desde la primera impresion que
suscitan los graficos, historia, sonido y movimiento en el usuario hasta el cierre de la pieza
audiovisual. Asi también, es necesario tener la agudeza de combinar estos elementos de
manera que resulte una experiencia agradable. Como afirma Shaw (2015), hay una
conexioén estrecha entre el aspecto visual y el movimiento que resulta fundamental para

crear animaciones impactantes y cautivadoras (p. 21).

En un inicio es importante hacer una recopilacién de informacion, tal como menciona
Suarez (2017) el primer paso consiste en aprender sobre la organizacién y la ambiciéon que
hay sobre el proyecto. Esto con el fin de tener un mayor conocimiento del area en la que se

trabajara y obtener resultados guiados por un disefio estratégico.

Otro de los aspectos a tomar en cuenta es la narrativa. La trama y el desarrollo de los

personajes desempefian un papel crucial en el impacto emocional que la animacion tiene en
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el espectador. En 2016, Lichaw propone la siguiente guia para contar una historia: en un
primer momento hay una exposicion o ambientacion, le sigue un incidente incitador,
aumenta la accién, aparece una crisis, se llega al climax, luego viene el desarrollo y el fin de
la historia (p. 67). Se sigue una linea que va en aumento para causar expectativa e interés y

termina dando una resolucién.

La eleccion de las ilustraciones es igualmente significativa, deben ser claras, detalladas y
adaptadas a la comprension infantili para que faciliten la asimilacion de conceptos
complejos. Ademas, la inclusion de sonidos o musica, no solo afade entretenimiento, sino
que también refuerza el mensaje. Por lo tanto se puede decir que las animaciones
educativas que cuidan el color, tipo de imagen y sonido permiten a los nifios aprender de

una manera distinta y divertida (Campos, 2021).
Apartado 2
2.1 Breve introduccion a la metodologia

La metodologia empleada en este proyecto se basa en dos obras: "Design for Motion" de
Austin Shaw (2015) y "Animated Storytelling" de Liz Blazer (2015). El proceso se desglosa
en varias etapas, siendo estas el brief, guion, storyboard, animatic, styleframes, animacién y

montaje.

Las primeras etapas, han sido esenciales para el desarrollo de la narrativa, asi como para la
conceptualizacion de las ilustraciones y la planificacion de la animacién. A partir de la fase
de los styleframes fue donde comenzaron a tomar forma los rasgos distintivos del producto
final que posteriormente se complementaron con la animacion, la textura y la musica. Cada
componente fue parte de la construccion y transformacién del concepto inicial en una obra
final y completa, donde la narrativa, la estética y la ejecucion se fusionan de manera

armoniosa.
2.2 Entender el contexto
2.2.1 Entrevistas y Grupo Focal

Para entender el contexto del proyecto se realizaron entrevistas a tres catequistas y al
coordinador del Nivel de Eucaristia, ya que son quienes se encargan de la ensefianza de la
fe dentro del Oratorio Don Bosco. También se realiz6é un grupo focal con tres nifios y cuatro
nifas del mismo nivel antes mencionado. Los temas principales que se trataron tanto con
los catequistas como con los nifios fueron: la percepcion del entorno, los recursos usados

en clases, gustos y preferencias, la relacion que tienen con la tecnologia, el conocimiento
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sobre temas de infografias y animaciones, el aprendizaje de los nifios, las metodologias que

aplican los catequistas y su formacién previa.

Figura 1

Entrevistas y Grupo Focal

Nota: Collage de registro fotografico de las entrevistas a catequistas y el grupo focal con nifios del Nivel de Eucaristia. Fuente

propia.

Esta primera etapa brindé informacién importante con la cual se pudo comprender como
perciben los nifios la ensefianza y la manera en la que a ellos se les podria hacer mucho
mas dinamica una clase a través de recursos digitales. En el Anexo A se pueden ver las
entrevistas completas, mientras que los resultados sintetizados estan reflejados en una
serie de notas adhesivas, de manera digital (Figura 2), donde se destacan las diapositivas y
videos como los recursos mas usados dentro de las clases, el gusto que los nifios tienen
por las animaciones y elementos visuales en movimiento, la oportunidad que ven los
catequistas en las infografias animadas y los parametros a tomar en cuenta para la pieza

audiovisual final.

Daniela Beatriz Guaman Avila
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Figura 2

Sintesis de la informacion recolectada en entrevistas y grupo focal.

Nifios en Recursos ' Aprendizaje Preparacion _ Dibujos . ~
& N Catequistas Tecnologia delos de Infografias imad Animaciones DISEnO
catequesis usados nifios catequistas Animados

Usada Los nifios Fre
. Dinamicas no conocen conocimiento
Felices  Alegres para IVETEE qué es una de
ensefiar infografiz macione:
Animacién
Escuela de Movimie: d

Aprenden Vocacién Proyector, catequistas s £ es

P computadora cn s - letras

& 2anos Lettering minuEes T
Momentos Catequistas Diversion, . Sonido:
aburridos Entorno Graficos tienen Farnilia aventuras Colorido, Muchos Misicay
en clases, social acceso a nuevas, dinamico colores s
misa Internet ficcién Vvoz en of
H Opinién: Son Personajes Plataforma:

Felices en o onee Opini6n: So ]

el recreo Compartir leazEy Poner <UEW(£T.,”:__ resumigas, como YouTube,
el P versiculos interés '__E,SLE‘E; ”fc'rr‘a:.u'-‘ dibujos AVAS,

y salida ST animados Facebook

Ensefiar
Captar
alos iy
— atencion
ninos

Nota: Fuente propia

2.2.2 Publico Objetivo
Se empezd haciendo una definicion mucho mas general del publico objetivo:

Nifos: Género femenino y masculino. Tienen de 9 a 12 ainos de edad, viven en Cuenca y
estan estudiando. Son curiosos, alegres, quieren hacer amigos y aprender cosas nuevas.
Les gusta jugar y tienen mucha imaginaciéon. Clase social media. Educacién General

Basica. Educacioén publica y privada. Acceso a tecnologia.

Catequistas: Género femenino y masculino. Tienen de 18 afios en adelante. Viven en
Cuenca. Sienten alegria al ensefar, son pacientes y observadores. Bachiller y estudios de

tercer nivel. Clase social media. Acceso a tecnologia.
2.2.3 Modelado de Usuario

El modelado de wusuario se llevd a cabo como un proceso donde se crearon

representaciones detalladas de los usuarios a los que va dirigido el proyecto. Con el fin de
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comprender sus necesidades, comportamientos y caracteristicas para asi disefiar un

producto grafico que se ajuste mejor a los requerimientos.

El primer usuario es directo y se trata de un nifio de 10 afios que asiste a la catequesis
todos los domingos, al igual que cualquier otro nifio, es curioso y quiere descubrir el mundo

a su alrededor.
Figura 3

Modelado de usuario 1.

CONTEXTO:

Jostin estd en sexto afio de educacion basica, le fascina aprender sobre ciencias naturales y le
gustalo: 0y le preparan lo
nec tar

dis les de sus padres. Los dor
catecismo ya que se esté preparando para hacer su primera comunion.

VALORES: HABILIDADES

Fitbol

« Curiosidad

« Amistad d
1 « Amabilidad Estudios
JOSTINDIAZ o -
O Emiie Comunicacién
—
ESTUDIANTE MOTIVATION
FRUSTRACIONES
Futbol
Edad: 10 afios  d « Sacar malas notas
" - Videojuegos « Perder un partido
Ciudad: Cuenca « Tareas de la escuela
Familia
» METAS
m IB « Descubrir mas sobre los animales y

ciencias naturales.
« Hacer buenos amigos.
« Serun gran futbolista.

Nota: Fuente propia

El segundo usuario, es una catequista que se dedica a sus estudios y simultdneamente da

la catequesis los domingos, ella lo ve como una vocacién y un lugar lleno de alegria.
Figura 4

Modelado de usuario 2.
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Pamela estd en la universidad en sexto ciclo estudiando Fisioterapia. Ayuda diariamente en su
hogar, a sus hermanos y en el negocio de sus padres. Los fines de semana dedica su tiempo al
servicio en su iglesia: dando catecismo, leyendo en la misa y colaborando con actividades varias
Constantemente esta buscando informacion y material didactico nuevo sobre su fe para
mantenerse actualizada y dar lo mejor de ella.

HABILIDADES

« Amabilidad Empatia

« Paciencia

»
* Lide Creatividad
PAMELA MENDEZ ... = -

Asertividad
> ]
womvaTIoN
FRUSTRACIONES
Estudios

Edad: 20 afios « No poder ayudar més a sus padres
il Ayudar a los demés * Reprobar materias

« Falta de organizacion

> J
Tendencias
T
E '@) = Ser un buen ejemplo para sus

hermanos
« Ser una gran fisioterapeuta para ayudar
alos demés

Nota: Fuente propia

El ultimo usuario es indirecto y se trata de alguien que no esta dentro del entorno de la

catequesis pero que busca este tipo de informacion por interés o necesidad.
Figura 5

Modelado de usuario 3.

Kevin esta en octavo de bisica en una institucion catdlica. En su casa él es el hermano mayor y
cuida a sus hermanos menores cuando sus padres no estan. Por las mafianas va al colegio y en
las tarde le gusta dibujar, estar en su computadora, jugar con sus amigos y por las noches hace
sus tareas. Tiene Ia materia de Religion por lo que suele buscar informacion y videos sobre dicho
tema para sus trabajos.

VALORES: HABILIDADES
Empatia

« Respeto
« Inteligente —
> ]

KEVIN CALLE B Sl —
momvATION

Videojuegos
Edad: 12 afios
2 Cuenca Superacién personal

Influencers

G @ Estudios

I

Relaciones Interpersonales

FRUSTRACIONES

No tener amigos
No mejorar en el dibujo
« Que sus padres le quiten el teléfono

METAS

Destacar en algo
Ser como sus influencers favoritos
« Cuidar bien de sus hermanos

Nota: Fuente propia

2.2.4 Brief creativo

El brief que se realizé llega a ser un resumen conciso con informacién relevante y especifica

sobre el proyecto. Se pueden ver las metas, objetivos, requerimientos y restricciones del
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proyecto. Ha servido como guia y referencia durante todo el proceso creativo, asegurando

que el disefio cumpla con las expectativas del usuario.

Figura 6

Brief

Nombre del proyecto: Disefio de infografias animadas como material didactico para la catequesis del Oratorio Don Bosco

Descripcion del proyecto

Es una oportunidad para desarrollar recursos creativos para la ensefianza de la fe.

Problema u oportunidad

Se quiere solventar la falta de
recursos didacticos, creativos e
innovadores para las clases de
cada domingo.

No se est4 aprovechando las
herramientas, programas y tecnolo-
gias para crear contenido.

Es una iniciativa que surge de la
observacion del contexto y el
deseo de apoyar o aportar desde mi
profesion.

Objetivos

Disefiar material didactico para apoyar
a los catequistas con recursos diddc-
ticos faciles de aplicar y de acceder.

Brindar una manera nueva de reforzar
los temas de las clases en la cateque-
sis.

Mejorar 1a experiencia de los nifios
durante 1a catequesis.

Usuarios

Nifos

Género femenino y masculino. Tienen de 9 a 12 afios de
edad, viven en Cuenca y estan estudiando. Son curio-
siosos, alegres, quieren hacer amigos y aprender
cosas nuevas. Les gusta jugar y tienen mucha imagina-
cién. Clase social media. Educacién general basica.
Educacién piblica y privada. Acceso a tecnologia.
Catequistas

Género femenino y masculino. Tienen de 18 afos en
adelante. Viven en Cuenca. Sienten alegria al ense-
fiar, son pacientes y observadores. Bachiller y
estudios de tercer nivel. Clase social media. Acceso
a tecnologia.

Estatus

Actualmente el proyecto
est en una etapa inicial
de recoleccion de infor-
macién y definicién.

o iniciativas

Anteriormente se han estado utilizando como recursos principal-
mente diapositivas y videos. A nivel mundial si existe material
que incluya tanto infografias y animacién.

Los resultados han sido buenos pero conforme pasa el tiempo los
nifios se van acostumbrando y es necesario actualizar ya que la
tecnologia también avanza.

https: / /v, youtube . com/@realplustrue

https: / /v, instagram. con/catholiclink_es/

https: / /www. instagram. con/desdelafe/

Alcance

Se desarrollaran dos infografias ainimadas de manera digi-
tal,que sean validadas en el respectivo contexto, lugar y con
los usuarios a los que esta dirigido. Durarén de 1 a 3
minutos.

No habré una implementacién ni protitipos fisicos por la
tramitacién y tiempo requerido.

Hipétesis

Existen cuentas en
redes sociales que
constantemente suben
infografias y canales
de YouTube que también
generan contenido que
incluye animacion.

Se podria buscar una
manera distinta de
presentar las infogra-
fias: Personajes,
interactividad,
tecnicas de disefio 2D
0 3D, técnicas de
animacién, entre
otros.

Areas Barreras

1involucradas

Deberia estar
involucrada el
drea de coordina-
cion y quienes
ensefian.

Es fundamental la
particiacién de
los catequistas.

Algunos factores que podrian afectar
negativamente al proyecto seria la falta
de participacion de los catequistas y la
propuesta de otras iniciativas similares.

Palancas

Para el exito del proyecto es importante
apoyarse en los catequistas, coordinadores
y fundamentalmente en los programas que
serviran para el desarrollo del mismo

Tecnologia

Esta involucrada la plataforma de YouTube
1a plataforma del Oratorio (AVAS), elementos
como proyectores y computadoras.

Programas: After Effects, Adobe Illustrator

Nombre: Daniela Guaman

Disefio Grafico 8vo ciclo

Nota: Fuente propia

De manera breve este trabajo quiere solventar la falta de recursos didacticos, creativos e

innovadores para las clases de cada domingo de catequesis. Se trata de disefiar material

didactico para apoyar a los catequistas con recursos faciles de aplicar y de acceder. Ya que

varios de ellos mencionaron en las entrevistas que efectivamente a los nifios les llama

mucho mas la atencion los recursos digitales, diapositivas, videos y juegos. Es importante

aprovechar el uso de proyectores, computadoras y el acceso a Internet que poseen los

catequistas al momento de ensefar. Entonces es una manera interesante de reforzar los

temas de las clases y mejorar la experiencia de los nifios.

2.2.5 Investigacion visual: Analisis de Homélogos

El analisis de homdlogos es el proceso de estudiar y analizar proyectos o disefos similares

existentes, en este caso se analizaron animaciones y composiciones ilustradas dirigidas a

Daniela Beatriz Guaman Avila
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un publico infantil. Y se ha utilizado para obtener inspiracidon e identificar tendencias que

sirvan de guia.

Homélogo 1

Tema: Dios esta con nosotros en la Eucaristia.
Narrativa: Lenguaje sencillo y directo.

Estructura: Introduccién al tema, conceptos claves, cita fuentes, presencia de Dios en todo y

en la Eucaristia.

Personajes: Dios, hombre y mujer.

Estética: Graficos vectoriales

Cromatica: Tonos azules, rojo, amarillo, morado, blanco.
Técnica de animacién: Animacién 2D. Motion Graphics.
Formato: Horizontal 16:9

Duracion: 7 min 25 seg

Principios de la animacién: Masa y peso, easing, anticipacion, squash, stretch and smears,

seguimiento y accion, exageracion.
Figura 7

Homodlogo 1

Nota: Captura de pantalla de video Dios esta con nosotros en la Eucaristia (2023) del canal Real+True.

Homoélogo 2

Tema: 4, Cual era el aspecto REAL de los dinosaurios?

Daniela Beatriz Guaman Avila
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Narrativa: Datos cientificos, tono amigable y divertido

Estructura: Introduccién, el pasado es un territorio vasto y misterioso, en los ultimos 200
afos se han hallado, en general la biologia nos pone la zancadilla, algo parecido pasa con

el color.

Personajes: Dinosaurios, animales, seres humanos.
Estética: Graficos vectoriales.

Cromatica: Colores contrastantes y diversos.

Técnica de animacion: Animacion 2D. Motion Graphics.
Formato: Horizontal 16:9

Duracion: 10 min 29 seg

Principios de la animacion: Masa y peso, easing, anticipacion, squash, stretch and smears,

seguimiento y accion, exageracion.
Figura 8

Homodlogo 2

Nota: Captura de pantalla de video ;Cual era el aspecto REAL de los dinosaurios? (2023) del canal En Pocas Palabras —

Kurzgesagt.

Homélogo 3

Tema: Superpoderes que tenemos de nifios (Y que perdemos al crecer)

Narrativa: Tono divertido y sencillo

Estructura: Super Sanacioén, Super Elasticidad, Super Lindura, Super Mente, Super Nado.

Personajes: 5 nifilos que representan 5 superpoderes

Daniela Beatriz Guaman Avila
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Estética: Graficos vectoriales con textura

Cromatica: Tonos azules, rojos y amarillos.

Técnica de animacion: llustracion 2D, estilo cartoon

Formato: Vertical
Figura 9

Homodlogo 3

BEC. | 6

Nota: Infografia Super Poderes que tenemos de nifios y que perdemos al crecer de Pictoline.

SUPER

SANACION™ ™ 7_

SOMOS MAS RESISTENTES A LAS
LESIONES Y NUESTROS CUERPOS

SANAN MUCHO MAS RAPIDO.

SUPER [
NADO ™

L AGUA.

SUPER
MENTE~

NUESTRA CAPACIDAD £
COGNITIVA NOS PERMITE
APRENDER A HABLAR
VARIOS IDIOMAS SIN
MUCHO ESFUERZO.

Swim? POPULAR SCIENCE. | Sieke!

SUPER
ELASTICIDAD

' NUESTRA ESTRUCTURA
(OSEA ES MUCHO

MAS FLEXIBLE. -\/
Rras

SUPER §"9

PODERES

OUE TENEMOS o

DE NINOS

SUPER
LINDURA

AL SER MAS TIERNOS, GENERAMOS
EMPATIA Y AUMENTAMOS NUESTRAS
POSIBILIDADES DE QUE NOS CUIDEN.

Apartado 3

3.1 Ideacion, evaluacion e implementacion

3.1.1 Mapa mental

o growth: BBC -
' Thé auskoln. 9 @I/ PICTOLINE

20

Como siguiente paso en el proceso de ideacién se hizo un mapa mental, ya que es una

herramienta visual que organiza y representa las ideas claramente. Permitié explorar y

plantear temas clave del proyecto y con dichas ideas se establecieron conexiones para

visualizar la estructura general que tendria la animacion final. Como puntos principales

fueron: animacion, interaccion, estética y temas.

Figura 10

Mapa mental
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Nota: Fuente propia

3.1.2 Moodboard

21

En el moodboard vemos una coleccién de imagenes, colores, estilos graficos y otros

elementos visuales que sirvieron para capturar la atmdsfera y las emociones que se desean

transmitir, en este caso el dinamismo, la sencillez, aventura y alegria.
Figura 11

Moodboard

Nota: Fuente propia
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3.1.3 Guién
3.1.3.1 Storyline

Antes de iniciar la etapa de produccion se planteé el storyline, el cual sostiene la historia de
la pieza audiovisual a desarrollar. Su objetivo principal es definir los eventos clave, la trama

y el desarrollo, funcionando como una guia para visualizar la historia en su totalidad.
Figura 12

Storyline

STORYLINE

Marteo, un nifio de 10 afios, junto a su perrito Firulais se pregunta qué sucederi después de la muerte, se

responde a través de una explicacion del infierno, el purgarorio y el cielo. De pronto Mateo pregunta si su

perrito también podri ir al cielo y se finaliza mencionando que los animales son criaturas de Dios, porlo
ranto hay una gran posibilidad y esperanza de que estén en el cielo.

Nota: Fuente propia

3.1.3.2 Redaccion de guidn y arco narrativo

Seguidamente se redactd el guién literario para la animacién, donde se describen las
escenas junto a los didlogos de la historia y se complementa con informacion educativa de
uno de los temas del libro que se utiliza actualmente en el Nivel de Eucaristia. Ha sido una
herramienta de planificacion para entender detalladamente los contenidos y se puede

visualizar en su totalidad en el Anexo B.

Dicha historia se desarroll6 tomando en cuenta que debe encajar en un arco narrativo que
contempla los siguientes momentos: exposicion, incidente incitador, aumento de la accién,
crisis, climax, desarrollo y fin. Para un mejor entendimiento fue plasmado graficamente

dando énfasis a esos sucesos clave que definen la narrativa.
Figura 13

Arco narrativo de la historia
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ExPosicidn

Nota: Fuente propia

3.1.4 Storyboard

3.1.4.1 Bocetos
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En el storyboard vemos esa serie de ilustraciones secuenciales a modo de boceto a lapiz,

que representan visualmente la narrativa que se esta contando. Con esta herramienta ha

sido posible ver el flujo de la animaciéon con las escenas, los planos, los personajes y los

elementos visuales. En los primeros cuadros se presentan los personajes principales con su

ambientacion, luego surge una pregunta y poco a poco se va resolviendo con explicaciones,

textos cortos y graficos sobre el infierno, purgatorio y cielo. Al llegar al climax hay una nueva

incégnita que se desarrolla en pocos cuadros y cierra con un plano general de una serie de

animales junto a Dios.
Figura 14

Storyboard
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Nota: Fuente propia.

3.1.5 Animatic

Con el animatic se obtuvo una previsualizacion acercada a la produccion final de la
animacion donde se pudo controlar el ritmo y timing. Resultdé una version preliminar donde
se combinaron las composiciones estaticas realizadas anteriormente en el storyboard y los
audios de la voz en off y la voz del nifio seleccionado. Se trata de esa etapa intermedia
entre el storyboard y la animacion completa, donde se han ido realizando ajustes antes de
avanzar en la produccion. Se fue modificando la modulacion de la voz y ampliando aquellas
escenas clave para que sea adecuado y entendible para los nifos a los que esta dirigido el

material.
Figura 15

Animatic
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Nota: Fuente propia.

3.1.6 Disefio de personajes y escenarios

En esta parte podemos ver bocetos de posibles opciones de personajes para la animacion.
Los seres humanos y animales tienen un estilo de ilustracion infantil llamativo, con
apariencia fisica, rasgos distintivos, y expresiones faciales distintas. Se busco crear
personajes que resultan visualmente atractivos para que conecten emocionalmente con los

nifos y transmitan de manera efectiva la historia.
Figura 16

Bocetos de personajes

Nifo N Fivulais

Nota: Fuente propia

Figura 17

Bocetos de personajes y animales
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Nota: Fuente propia

Adicionalmente se realizé el turnaround de los personajes principales, es decir, Mateo y
Firulais. Al ser una representacion grafica desde diferentes angulos: frontal, lateral y en tres
cuartos ha servido como una referencia detallada y ha facilitado la etapa de produccion.
Figura 18

Turnaround de personaje Mateo
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Nota: Fuente propia

Figura 19

Turnaround de perro Firulais

Nota: Fuente propia

También se prepararon los escenarios y cada una de las pantallas con sus respectivos
elementos graficos para empezar la animacion. Y gracias a esto se visualizé la apariencia
final del disefo, incluyendo todo aquello desarrollado anteriormente y a su vez fue posible

mejorar las composiciones.
Figura 20

Styleframes con disefio de escenarios

4
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Nota: Fuente propia
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3.1.7 Styleframes
3.1.7.1 Sistema Grafico

El sistema grafico que vemos a continuacién contiene la cromatica, tipografia y elementos
graficos para la pieza audiovisual. Se ha buscado crear una estética visual unificada y
reconocible que refuerce el mensaje de la historia que se cuenta y sea llamativo para el
publico objetivo. Tanto la paleta de colores como la tipografia que se aplica destaca por su

movimiento y dinamismo.
Figura 21
Sistema Grafico

DOUBEBASS Xk

ABCDEFGHIJ
A KLMNOPQRS
TUVwxYz,.@?

Nota: Fuente propia

3.1.8 Animacién y montaje

Como primer paso se tomé en cuenta como el formato HD de 1920 x 1080 px y la velocidad
de animacion de 24 fotogramas por segundo. Durante la ejecucién en el programa Adobe
After Effects, se aplicaron algunos principios de animacidn para garantizar la calidad del
movimiento: conceptos como el manejo del tiempo y el espacio, el easing para transiciones
suaves, la anticipacion para crear expectativa, el seguimiento y la accion para dar fluidez,
entre otros, fueron implementados estratégicamente. Dichos principios ayudaron para que

el movimiento de los elementos visuales sea mucho mas dinamico y entretenido.
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Ademas, se integraron técnicas especificas para enriquecer la narrativa visual como la
animacion de textos, la utilizacién de mascaras de recorte y la aplicacién de una textura de
grano con efectos para dar profundidad y dimensién a las escenas. La sincronizacion de los
labios con la voz se hizo en el programa Adobe Animate, se exportd y colocd en la
composicion respectiva. En esta ultima etapa también se realizé la busqueda de una musica
que ambiente perfectamente y vaya con la narrativa, asi fue escogida la cancién Warm
Summer Evening, la cual se adjunté a cada una de las escenas animadas para dar la

composicion final.
Figura 22

Proceso de animacion

Archivo Editar Composicion G Animacién Ver Ventana Ayuda

Nota: Captura de pantalla del proceso de animacién. Fuente propia.

Figura 23

Efecto de granulado
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Canal alfa

Nota: Fuente propia

Figura 24

Sincronizacioén de labios

2F < > em oarn

Nota: Fuente propia

Link con animacién:
https://drive.google.com/drive/folders/1x7JWXezIIL XSSNWRQDL dbiY123tdc06wX?usp=sharin

3.1.9 Validacion

Con la animacién ya terminada, se planific6 una sesidon de validacion y testeo para
comprobar su efectividad dentro del entorno de la catequesis que se encuentra junto a los
resultados en el Anexo C. Se aplicé dentro de uno de los grupos del Nivel de Eucaristia con

un total de 31 nifos.

Como primera instancia se dio una pequena explicacion de lo que se iba a hacer,

seguidamente se hicieron preguntas iniciales y simples para conocer su conocimiento sobre

Daniela Beatriz Guaman Avila


https://drive.google.com/drive/folders/1x7JWXezlILXSNWRQDLdbiYI23tdc06wX?usp=sharing

UCUENCA 31

el tema. En su mayoria los nifios no tenian un concepto claro sobre qué es lo que sucede

después de la muerte y lo que saben lo han aprendido en casa.

Durante la proyeccién de la animacion todos estuvieron muy atentos e interesados ya que el
video no tenia una duracién muy larga. Se hizo una pausa antes de la respuesta a la
pregunta ¢ Entonces Firulais puede ir al cielo? para escuchar qué es lo que pensaban los
nifos, a lo que unos respondieron que depende como se porte y otros decian que Dios ama

a los animales y si pueden ir al cielo.

Después de que se termindé la animacién se hizo un juego con preguntas de
retroalimentacion para poder analizar qué tan funcional y comprensivo resulté el video. De
los resultados mas destacados estuvo que los nifios aprendieron algo nuevo efectivamente,
fue facil de entender y no resulté aburrido. Todos concordaron que su personaje favorito fue

Firulais y graficamente hablando ellos prefieren que Dios tenga un rostro.
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Aprendizaje

Uno de los primeros aprendizajes de este proyecto es la importancia de formular las
preguntas adecuadas en la etapa de entrevistas o grupos focales. Puede aportar resultados
valiosos que respalden una propuesta y también brindar una comprension mas profunda del
publico objetivo, en este caso nifios de 9 a 12 anos. El constante ajuste del guion se revelo
como un aspecto clave en la creacion de contenido para nifios porque es importante utilizar

un lenguaje adecuado y comprensible para su edad.

Por otro lado, uno de los aciertos y como recomendacién esta plasmar visualmente la
historia y sus momentos clave para entender el flujo narrativo, analizarlo y si se da el caso

modificarlo para que sea atractivo y capte la atencién del publico objetivo.

En el proceso de creacion del animatic se marco la relevancia de la voz en off en términos
de ritmo, modulacién y tono. Las regrabaciones fueron necesarias para que la narracién no
fuera lineal y aburrida, sino que mantuviera un ritmo atractivo que involucrara a los nifios en
la historia e incluso se sientan identificados con ella. En cuanto a la animacion, el ser
cuidadoso es importante al momento de distribuir efectos de movimiento, esto para evitar

fatiga visual y por el contrario brindar una variacion en cada una de las escenas.

Este proyecto no solo dié a conocer la importancia de adaptar el contenido a una audiencia
infantil, sino que también destaco la relevancia de cada una de las etapas y elementos que
forman parte de una animacién. Finalmente la integracion de graficos, sonidos y
movimientos con una planificacién estratégica previa puede generar animaciones

educativas impactantes que sirvan y apoyen la ensefianza, en este caso la catequesis.
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Anexos

Anexo A: Entrevistas e informe de grupo focal

INFORME GRUPO FOCAL

Opiniones del video

Dios nos supera a nosotros

No podemos entender todo sobre Dios

Dios estd con nosotros mediante I eucaristia
Dios es superior a todos

Grificos:

Graficos de los

cramentos

Mediante los graficos podemos entender de qué tema se trata
Describir cémo se sienten durante la catequesis:
Feliz porque nos acercamos més a Dios

Feliz porque Jesds estd en mi corazén
Me gusta venir al catecismo

Aprendo algo nuevo cada vez, algo sobre Jesucristo

Me siento un poco aburrida en las clases

En la misa me siento aburrido

En una parte de la misa, cuando dan las hostias, me siento un poco aburrido porque aiin no
participamos.

En la misa me siento feliz, en el recreo, en las clases y a la salida

Recursos cn las clases:

Diapositivas, videos, libro, biblia, misica, manualidades, cuentos, imégenes, pizarron.
No utilizan masica ni manualidades

C

1les gusta mas?

Me gusta los videos porque se puede aprender y se interactiia
Las diapositivas porque nos ensefian bastante y me gusta como ponen las cosas

Las diapos

as

Labiblia porque se va haciendo las lecturas que habia en la época en que estaba vivo
Jesucristo

Ellibro porque me encantan las actividades de ahi

El cuademo porque ahi podemos aprender a diferenciar las cosas
Ellibro porque hay muchas actividades divertidas por hacer

Lo que miis les Nlama I atencién:

Gréficos

Las lecturas

diapositivas

Escribir
Los versiculos

Tecnologia:

Si para ensefiar

Para proyectar

Internet:

No tenemos acceso a internet
Catequistas si tienen

Entrevistad

ENTREVISTAS

osseline Satama

Catequista de Eucaristia A

S

IS

o

©

=

Entrey

Describe c6mo te sientes en la catequesis

Me siento muy feliz porque es un ambiente donde uno se pucde desestresar
Recursos

Diapositi

as, videos, libro, biblia, misica, imdgenes, pizarrén
¢Con cudl te sicntes més cémoda dando clases?

Con la pizarra, porque puedo escribir mis ideas y también dibujar

Qué es 1o que mas te llama la atencion de usar la pizarra?

El poder dibujar

Dentro de clases gusan la tecnologia? ;Para qué?

. para las diapositivas y videos.

;Tienen acceso a Internet?

si

(C6mo crees que aprenden mejor los nifios?

Haciendo la clase didictica, con dinamicas, haciendo que ellos mismos interactiien y
practiquen.

Como catequistas, tienen
dindmicas?

de como hacer mas

Yo creo que les falta un poco més por aprender.
(Existe algin tipo de metodologia que se aplique en la catequesis?

Si, no me acucrdo la metodologia.

(Qué formacién previa tienen los catequistas? ;Qué metodologfa usan?

Escuela de catequistas, dura 2 afios. Usan planificaciones, dinamicas, pero no sé el
nombre de la metodologia,

¢Sabes qué es una infografia?

si

Mostrar infografia de referencia a catequistas y preguntar ¢Qué les parece?

Son muy resumidas y tratan de usar més imégenes.

(Usarias animaciones para tus clases de catequesis? (Poner ejemplo) ¢Por qué?

Si. Me parece muy divertido y didéctico. Creo que a los nifios les interesa que sea més
dindmico, con muchas interacciones, creo que si les gustaria bastante.

(Qué parémetros crees que son importantes a tomar en cuenta para las animaciones?
(Cutinto tiempo deberfan durar estas animaciones? (qué se debe incluir, temas, tono,
narrativa, plataformas)

Yo creo que deberia durar un minuto o tal vez hasta menos pero que contenga bastante
informacién, lo més répido posible, porque a veces muy largo les aburre a los nifos.
Creo que si se podria subir, tal vez facebook o youtube:

stado: Jasson Largo

Catequista de Fucaristia B
15. Describe c6mo te sientes en la catequesis

Tnfografia

No tienen conocimiento de qué es una infografia.

Opinién de infografias:

Me gusté las imégenes

Como ensefian con los graficos

Cmo muestra y es mis divertido, solo es como una pequefia descripeion
Me gusté que hay poca informacién

Los colores llaman mucho la atencion

Dibujos animados favoritos

El increible mundo de Gumball
Los pingiiinos de Madagascar
El zoologico de Madagascar
Los jévenes titanes

Jimmy Neutron

Mario

Datos de dibujos animados:
Es divertido

Hay aventuras

Hay cosas nuevas

Se alejan de la realidad y van a la ficcion

Dibujo animado o real

Preferencia de dibujo animado para infografias

Animaciones

Si han visto animaciones

Intento hacer algunas

El esfuerzo del creador de la animacién para dar un detalle a cada movimiento
Los movimientos de los personajes es muy interesante

Lo que investigan y descubrimos

Que se mueva lo hace més real y divertido

Datos para infografia animada

La infografia con animacién mejoraria
Decoraciones

Que las letras aparczean y desaparczcan
Mis colores

Cosas de la vida real y de la vida diaria
Letra manuscrita, Tettering

Brillos

Adornos

Personajes como dibujos animados

Que aparezea algo de Dios

Misica y que alguien hable como los videos

Que dure un minuto, pocos minutos, no tan largo porque se va a volver aburrido
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La verdad es que me siento muy bien, es una vocacién que primero nacié como una
curiosidad, y 1o que més me agrada es ver la cara de los chicos cuando nosotros les
damos el catecismo y como ellos van aprendiendo.

Recursos

Diapositivas, videos, libro, biblia, miisica, manualidades, cuentos, imégenes, pizarron
Otro: marcadores y dindmicas

(Con cuil te sientes més comodo dando clases?

Con las diapositivas y las imégencs debido a que con cllo captamos su atencion.
Qué es 1o que més te llama Ia atencion de tu recurso favorito?

Supongo que las imégenes y videos que presentamos de cada encuentro, porque son
entretenidos.

Dentro de clases gusan la tecnologia? ;Para qué?

i, para proyectar lo que serian los videos, la computadora para ver la planificacion y
presentar las diapositivas que les presentamos.

(Tienen acceso a Internet?

No

(Como crees que aprenden mejor los nifios?

Depende de cada uno, nosotros tenemos que captar su atencion y ellos ponerle interés
alo que les tratamos de ensefar. Lo que ha sido factible es hacer dinamicas, hacer
juegos pero sobre todo hablando con cada uno de cllos y ensciidndoles de poco a
poco.

Como catequistas, tienen conocimiento de cémo hacer presentaciones mis
dindmicas?

$i, Ia mayorta utiliza lo que son diapositivas, juegos

(Existe algin tipo de metodologia que se aplique en la catequesis?

Si, una dindimica para que hagan silencio.

(Qué formacién previa tienen los catequistas? ;Qué metodologia usan?
Tuvimos Escuela de formacién y actualmente lo que es el curso de teologia del
Oratorio.

No la he descubierto todavia.

5. ¢Sabes qué es una infografia?

Si

Mostrar infografia de referencia a catequistas y preguntar ;Qué les parece?

La verdad es que son muy didécticas para usarlas y contienen mucha informacién.
(Usarias animaciones para tus clases de catequesis? (Poner jemplo) ¢Por qué?

$i. Porque como son chicos  nifios a ellos les daria més interés ver un dibujito o
alguna animacién que tenga que ver con el encuentro,

Me pareci6 muy buena la animacién pero con respecto al didlogo, esté cn inglés, y
seria muy tedioso leer los subtitulos mientras va pasando la animacién, lo que me
interesaria ver es la animacion directamente.

(Qué parfimetros crees que son importantes a tomar en cuenta para las animaciones?
(Cuéinto tiempo deberian durar estas animaciones? (qué se debe incluir, temas, tono,
narrativa, plataformas)

34

Daniela Beatriz Guaman Avila



UCUENCA

Deberian durar de 2 minutos a 3, sobre todo para seguir dando la clase y no tomarnos
mucho tiempo en el video porque a veces cuando es muy largo se vuelve aburrido,
Como temas los sacramentos, los mandamicntos y las partes de la Eucaristia

La verdad hay muchos videos que estén subidos en la plataforma de YouTube y creo
que seria muy bueno debido a que no solo nosotros usamos sino también las personas
que los encuentren y los vean les puede servir para algo,

Entrevistado: Pamela Mendez
Catequista de Eucaristia E

29. Describe como te sientes en la catequesis

Me siento con mucha alegria porque me gusta demasiado el carisma de los nifios, el
compartir con ellos, el entorno social que se crea en el oratorio, es algo que te impulsa
a ser cada dia mejor.

Recursos

Diapositivas, videos, libro, biblia, manualidades, cuentos, imdgenes, pizarrén
Materiales didicticos como pelotas, para hacer participacion en clases, o
premios/caramelos para impulsar a los nifios y captar su atencion.

Con cuil te sientes mis comoda dando clases?

Yo creo ayudan mucho las diapositivas, pero ¢l fomentar la misica, dindmicas o
juegos dentro del aula es algo para que los nifios no se mantengan siempre en una
rutina que llevan en a escuela, sino algo para distraerse, que vean el catecismo como
algo sumamente importante pero también que les llame la atencion y de verdad les
guste

Qué es 1o que mas te llama la atencion de usar tu recurso favorito?

Me gusta mis porque capturo la atencion de ellos, a veces el estar escribiendo en la
pizarra es algo aburrido para ellos, la mayorfa pasa conversando. Creo que impulsar
cosas creativas o cosas que de verdad les guste, lama la atencién, realmente les gusta
hacer y les gusta venir por cso.

Dentro de clases gusan la tecnologia? ;Para qué?

Los nifios no. Solo 1o que nosotros como catequistas.

¢ Tienen acceso a Internet?

Si
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(Como erees que aprenden mejor los nifios?
La catequesis a parte de ser implementada en las instalaciones de la UPS, también
debe ser un acompaiamiento en casa. Siempre en las familias se les impulsa las
oraciones, valores y aqui se les un poco mis de la biblia, creo que siempre se va
encaminando de la mano tanto la familia como 1o que se les da en el oratorio.

Como catequistas, tienen de como hacer fones més
dingmicas?

Claro, antes de iniciar Ia catequesis nos dan preparaciones como dindmicas, juegos,
también temas basados en la parte litirgica. Si seria bueno que hagan mas cursos para
personas que no estdn siempre con la tecnologia y a veces se les dificulta més. Si s
deberia impulsar més recursos, la utilizacién de la teenologia, diapositivas o
ensefiarles a los catequistas las diversas piginas que se pueden usar para la catequesis.
(Existe algin tipo de metodologia que se aplique en la catequesis?
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Con las diapositivas porque los nifios se concentran, después los videos, milsica sobre
los temas y obviamente con el libro.

Qué es 1o que mas te llama la atencion de usar tu recurso favorito?

Primero las diapositivas, porque cada diapositiva que hacemos tiene sus imigenes, no
hay mucho texto porque ahi sc aburren, asi hacemos que sca més dinémico.

Dentro de clases gusan la tecnologia? ;Para qué?
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Si porque utilizan la computadora, ¢l proyector y el audio,
¢Tienen acceso a Internet?

No

49. {Como crees que aprenden mejor los nifios?

&

Depende de la metodologia que use cada catequista, se usan las dindmicas, juegos y
videos de reflexion, entonces por ahi va.
50. ;Como catequistas, tienen conocimiento de como hacer presentaciones més
dingmicas?
Si porque antes de comenzar la catequesis nosotros les formamos a los catequistas en
las capacitaciones.
51. ¢Existe algin tipo de metodologia que se aplique en la catequesis?
Si existe, primero tenemos una planificacién y cada catequista elige qué metodologia
vaa seguir
52. {Qué formacién previa tienen los catequistas? ; Qué metodologia usan?
Antes de comenzar les damos un mes de formaciones y vemos lo que es espiritual,
dindmicas y diapositivas.
53. ;Sabes qué es una infografia?
No
54. Mostrar infografia de referencia a catequistas y preguntar ¢Qué les parece?
Se ve muy colorido, bien bonito con las imégenes. Yo creo que seria muy itil porque
los nifios se van a concentrar al ver un gréfico nueve
(Usarias animaciones para tus clases de catequesis? (Poner ejemplo) ¢Por qué?
Me parece bicn dingmico y colorido, creo que si es una buena opeién para aplicar cn
la catequesis.
(Qué parémetros crecs que son importantes a tomar en cuenta para las animaciones?
(Cutinto tiempo deberfan durar estas animaciones? (qué se debe incluit, temas, tono,
narrativa, plataformas)

@

&

Yo creo que un tiempo corto de 2 a 3 minutos, porque se debe tomar en cuenta el
tiempo que un nifio se concentra. Primero serfa de aplicar en ¢l oratorio para que
utilicen todos los niveles, y de ahi en la plataforma que tiene el oratorio.

No siempre se usa una planificacién, obvio tenemos nuestra planificacion y cada
catequista a parte del tema que le toca, creo que cada uno tiene su tema entonces no
nos regimos estrictamente a seguir pasos, sino cada persona tiene su estilo de dar la
clase, con el tema que nos asignan.

38. ;Qué formacion previa tienen los catequistas? ;Qué metodologia usan?

Antes de iniciar la catequesis siempre se dan los encuentros que vamos  trabajar,
antes de cada domingo se da con una semana de anterioridad el tema que se va a
tratar, por ende el catequista ya revisa y ya puede buscar informacién adicional para
los nifios.

También esté la Escuela de Formacion, que es de dos afios, para entrar a ser
catequista. En general ensefian como implantar una clase y siempre se recibe una
guia, se hacen précticas, entonces pueden ir viendo a otros catequistas y encontrar su
propio estilo. Aparte de la formacion del nifio mediante la biblia y el libro, también
les ensefian Ta parte didiictica, porque es un poco mis dificil Ilegar a ellos y hacerles
comprender lo que uno esté hablando,

39, ;Sabes qué es una infografia?

Si

40. Mostrar infografia de referencia a catequistas y preguntar ;Qué les parcce?

Bien, siento que aparte de afadir figura ¢ imgenes, da el mensaje. Una infografia
tiene lo necesario para llamar nuestra atencion

41, {Usarias animaciones para tus clases e catequesis? (Poner ejemplo) ¢Por qué?

Si. Para que la clase no sea tan lineal, salir de la rutina e implementar otras cosas a los
nifios ya les llamaria mucho mas la atencion.
Me gusto, aunque me hubiera gustado que esté con mas colores.

42. {Qué parimetros crees que son importantes a tomar en cuenta para las animaciones?
(Cuéinto tiempo deberfan durar estas animaciones? (qué se debe incluir, temas, tono,
narrativa, plataformas)

Yo creo que un tiempo méximo de 2 minutos, porque de ahi el nifio se aburre y
empieza a hacer otras cosas. Tener una animacion con mis volumen, implementar
més dibujos, més colores, no tan demorado y que sea objetivo. Serfa bucno tratar el
tema de los valores, la responsabilidad en casa, la amistad y Dios

Yo creo que ¢l Oratorio deberia tener una plataforma para deberes como tenfamos en
la virtualidad. A parte serfa bueno tener plataforma para tener informacion, subir ahi
dindmicas y juegos para que interactiien més.

Entrevistado: Alex Cardoso
Coordinador del Nivel de Eucaristia

43. Describe como te sientes en la catequesis
Nosotros tenemos la mision de formarles a nuestros nifios y jévenes, entonces siempre
Venimos con alegria para poder dar la catequesis, entonces siempre damos lo mejor
que cada uno tiene.
44. Recursos
Diapositivas, videos, libro, biblia, miisica, manualidades, cuentos, imagenes, pizarron.
45. (Con cual te sientes mas comoda dando clases?
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Anexo B: Guion Literario

ENCUENTRO 25: NUESTRO DESTINO EL CIELO separacion eterna de Dios. Por ello,

EXT. BOSQUE - DIa

Mateo, un nific de 9 afios, pasea alegremente junto a su

perrito, Firulais, por un pequefio bosque. De repente, se

encuenlran con una lapida y la miran con curiosidad.
MATEO
(

iMire, Firulais! ;Qué crees que nos espera después de

1 asombro)

vivir muchas avenluras junlos?

Firula‘s mueve la cola, mostrando su interés. Fn ese

momento, una VOZ EN OFF comienza a hablar.

VOZ EN OFF

¢Alguna vez te has preguntado qué sucede después de la
muerte?

Con la muerle pasamos & la presencia de Dios, a nueslro

juicio particular, donde segin nuestras se

decide nuestra condenzcion en el infierno,pasar por una

6n llamada purgatorio o nuestra salvacior

purif

el cielo. (Se ven iconos de cada unos de estos)

El ambiente cambia a un tono oscurc con toques de rojo,

mostrando a una persona triste y desolada.

VOZ EN OFF
(imagen de un lugar oscuro)

Dios guiere que todos nos salvemos, sin embargo, no

abliga a nadie a amarlo, por eso quienes han decidido

libremente permanccer alejados de El, sufren la

La escena muestra a varios animales junto a Dios, en un

ambiente colorido y de alegri

VOZ EN OFF

(con calidez)

Los animales son criaturas de Dios, y aunque no tienen
un encuentro persoral con El, como los seres humanos,
existe la posibilidad de que puedan estar en el cielo
compartiendo esta felicidad. Sin embargo, esto es un
misterio, ya que nadie ha regresado de alli para
confirmarlo. Pero nos llena de esperanza saber que el

amor de Dios abarca a todas sus criaturas.

La escena finaliza con un icono enigmatico que

representa el misterio.

FIN.

Ta escena se transformz en un ambiente con tonos

raranjas, donde se ve a una persona con su corazon

siendo purificado, volviéndose blanco y luminoso.

V0Z EN OFF

(imagen de purgatorio)

El purgatoric es la purificacién por la que algunas
personas pasan necesariamente antes de entrer al cielo,

debido a las consecuenclas de sus pecados. Es como un

proceso de limpieza y transformacion, con la certeza de

que estaran en el cielo.

Ahora, el ambiente cambia a tonos amarillos y luminosos,
con escenas de nubes, el sol brillando, Dios en el

centro y siluetas de &ngeles y santos.

VOZ EN OFF
(imagen de cielo)

En el cielo se o

de la felicidad eterna,

estaremos rodeados de amor y la compahia de Dios, 1

angeles y los santos.

EXT. BOSQUE - DIA

Mateo, emocionado, hace una pregunta.

MATEO

(con curiosidad)

Entonces, ;Firulais puede ir zl cielo?
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Anexo C: Sesion de Validacion

Sesién de Validacién y Prueba

Preparacion:
Introducir el proposito de la sesion y explicar que van a ver una animacion sobre y que tanto
su atencién como su opinion es muy importante.

Preguntas Iniciales:

¢Alguna vez has escuchado hablar de qué es o que sucede después de la muerte?
Reencamacion, el paraiso, vamos al reino de Dios, se decide segin los pecados si
vamos al cielo o al infiemo.

Sabes qué es el cielo? ¢ Sabes qué es el infiemo?

El cielo es el paraiso con nubes , el infiemo son montafias negras con azufre.

¢Te gustan las animaciones o peliculas con personajes divertidos?

Sinos gusta.

¢Has aprendido algo sobre este tema en la escuela, en la catequesis o en casa?
En casa.

Durante la Proyeccién:

Observacién Activa

Los estaban atentos y animados, pusieron bastante interés.

Pausa antes del climax y pregunta: ¢ Entonces Firulais puede ir al cielo?
Firulais si puede ir al cielo, depende de como se porte, igual va al cielo, a veces
dicen que los animales no tienen alma, Dios igual ama a los animales.

Después de la Proyeccién:
Preguntas de Retroalimentacion: Juego por filas

Cual fue el personaje principal?
Firulais y EI Nifio.

£Qué ensefianza aprendio el personaje durante la historia?

Aprender a amar, ya que si amamos podemos ir al cielo. Dios ama a todos los
animales.

¢Cual crees que fue el mensaje principal del video?

Es lo que pasa después de la muerte.

¢Entonces los animales van al cielo?

S, porque Dios ama a los animales.

£Qué parte te gust mas de Ia animacion?

La animacion del cielo y el infiemo,

¢Hubo algo que no te gustara o te resultara aburrido?

No.

¢ Te resultd facil entender lo que sucedia en la historia?

si

Cual fue tu personaje favorito en la animacin?
Firulais

¢ Te gusts como se veian los personajes? ¢Por qué?

Si, pero le falto ponerle una cara a Dios.

Si pudieras cambiar algo en Ia historia, ¢qué seria?

La forma de la tumba y ponerle rostro a Dios.

¢Hay algo que no entendiste y te gustaria que se explicara mejor?

El Purgatorio no entendi bien. Falto mas explicacion
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