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Resumen

Este proyecto tiene como objetivo disefiar un libro didactico ilustrado, para facilitar
a los estudiantes, de quinto de basica, su aprendizaje sobre el cuerpo humano. Por
medio de este documento se registra el proceso que se realizd, para obtener los
resultados esperados.

El proyecto se desarrolla a base de una metodologia propuesta por Bernd Lobach,
la cual se titula “Proceso Creativo/ Solucién de problemas”, esta consta de cuatro
etapas.

La primera, preparacion, hace referencia al estudio de campo que se efectia para
obtener mayor conocimiento en el entorno y contexto que vamos a trabajar, en esta
etapa se emplean herramientas de investigacion como entrevistas y encuestas,
para facilitar la obtencion de datos, y asi poder elaborar el brief.

En la segunda etapa, tenemos a la Incubacion, en este punto ya conocemos por
completo el problema que vamos a solucionar, asi que mediante lluvia de ideas,
mood board y bocetaje, desarrollamos una serie de ideas.

La tercera etapa, lluminacion, nos ayuda a guiar el proyecto por el mejor camino,
hacemos un testeo de todas las ideas que han surgido en la etapa anterior, para que
de esta forma mediante el descarte obtengamos la solucién mas eficaz y eficiente
para el problema que denota el proyecto.

Finalmente, en la etapa cuatro, Verificacion, llevamos a cabo la aplicacion del
producto final que da solucién al problema, para que por medio de este se pueda
saber el acogimiento que tiene dentro de su contexto o entorno, ademas de darnos
diferentes puntos de vista en donde se puede mejorar el proyecto.

Palabras clave: libro didactico, ilustracién, pop up
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Abstract

The objective of this project is to design an illustrated didactic book to
help fifth grade students learn about the human body. This document
records the process that was carried out to obtain the expected results.
The project is developed based on a methodology proposed by Bernd Lobach,
entitled “Creative Process / Problem Solving”, which consists of four stages.
The first, preparation, refers to the field study that is carried out to obtain
more knowledge in the environment and context that we are going to
work, in this stage research tools such as interviews and surveys are
used to facilitate the collection of data, and thus to develop the brief.
In the second stage, we have the Incubation, at this point we already know completely
the problem we are going to solve, so through brainstorming, mood board and
sketching, we develop a series of ideas.

The third stage, Illumination, helps us to guide the project along the best path, we test
all the ideas that have emerged in the previous stage, so that by discarding them we
obtain the most effective and efficient solution for the problem that denotes the project.
Finally, in stage four, Verification, we carry out the application of the final product
that gives solution to the problem, so that through this we can know the acceptance
that it has within its context or environment, in addition to giving us different points
of view where the project can be improved.

Keywords: didactic book, illustration, pop-up
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Apartado uno

a. Justificaciéon e importancia

Desde pequenos los nifios manipulan objetos, se mueven, emiten diferentes
sonidos, dan solucion a problemas sencillos, estas actividades que parecen no
tener mayor significado, son sefales del pensamiento creativo.

(Ministerio de Educacion,2021)
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Los materiales didacticos elaborados con recursos del medio proporcionan
experiencias que los nifilos pueden aprovechar para identificar propiedades,
clasificar, establecer semejanzas y diferencias, resolver problemas, entre otras y, al
mismo tiempo, sirve para que los docentes se interrelacionan de mejor manera con
sus estudiantes, siendo entonces la oportunidad para que el proceso de ensefianza-
aprendizaje sea mas

profundo. (Ministerio de Educacion,2021)

Actualmente, la implementacion de material didactico como el pop up, es una
herramienta de gran ayuda para la educacion, ya que contribuyen al desarrollo de
la imaginacion de los mas pequefios desde temprana edad, apoya en el movimiento
y la transformacién del espacio, es decir ve a los personajes, objetos y entornos
cobrar vida con cada pagina, ya que en ellas encontramos pestafias e ilustraciones
que deben ser descubiertas para continuar con la narrativa del cuento (Garcia
Cuesta,2017).

Por otro lado, la disciplina del disefio es la actividad consciente y creativa que
combina la tecnologia y/o materiales con el contexto social, con el propodsito de
ayudar, satisfacer o modificar el comportamiento humano. (Manu Alexander, 1995)
Ahora bien, nos enfrentamos a esta problematica, la cual se resolvera mediante
el diseno, en donde presentaremos un prototipo de libro que usara herramientas y
materiales didacticos que ayudaran a fomentar la creatividad y mejorar la relacién
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de ensefianza-aprendizaje.

Por lo tanto, haremos uso de los diversos campos del disefio grafico en donde
la ilustracién y diseno editorial se manejan juntos mediante actividades didacticas
como: cromatica, figura, y compresion de formas, que aportara considerablemente
a la ensefianza.

De este modo, se desarrollé una estructura mediante reticulas, con el fin de mejorar
la legibilidad del libro y que su diagramacion evite el peso visual. Y por ende, facilitar
el aprendizaje de las partes y aparatos del cuerpo humano, en donde cada uno
de estos sean mas facil de comprender debido a la adaptacién y curiosidad que
generara en su contexto educativo.

En definitiva, se realizara el disefio de libro didactico ilustrado como herramienta de
ensefanza de las partes y aparatos del cuerpo humano dirigidos a estudiantes de
quinto grado de educacion general basica, en la ciudad de Cuenca.

I Andrés Xavier Sinche Idrovo



UCUENCA

b. Delimitacion y alcance

Este proyecto se centrara en la elaboracion de un libro didactico ilustrado, para la
ensefianza de las partes y aparatos del cuerpo humano, como cabeza, brazos,
piernas, torso, aparato reproductor, aparato respiratorio, aparato digestivo, aparato
excretor, aparato sanguineo.

El producto final se refiere a un prototipo funcional del libro ilustrado en donde se
manejan diferentes actividades como colorear, recortar (papercut) y manualidades
en donde cada una de estas conectara con su funcion dentro del organismo humano.
El material o soporte en el que se elaborara el libro, sera seleccionado a partir de
una investigacion, para que de esta manera la adaptacion del libro sea la adecuada
para su entorno.

La produccion masiva de estos no esta considerada dentro del proyecto de titulacion
debido al tiempo, economia y complejidad del mismo.

10
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c. Fundamentos conceptuales

Este proyecto esta constituido por varias areas de conocimientos, afines y ajenas a
la rama principal que es el disefo.

El disefio tiene como fundamento conceptual la investigacién y comprension del
mensaje que se quiere transmitir, la identificacion del publico objetivo, la definicion
de una estrategia de comunicacion efectiva y la eleccion de los elementos graficos
adecuados para transmitir dicho mensaje.

En segundo lugar, tenemos a la pedagogia en donde en base a sus fundamentos
que incluyen la comprensién de los procesos de aprendizaje, la identificacion de
las necesidades individuales y culturales de los estudiantes, la planificacion e
implementacién de estrategias de ensefianza efectivas, y la evaluacion del progreso
de los estudiantes. Buscamos facilitar el proceso de aprendizaje y preparar a los
estudiantes para un futuro exitoso.

Por consiguiente, usamos la metodologia de Bernd Lobach, Proceso Creativo
Solucion de problemas, que consiste en un enfoque sistematico para identificar
y solucionar problemas de manera creativa y efectiva. En cada fase, se utilizan
técnicas especificas para mejorar la creatividad y la efectividad en la solucién de
problemas. Ademas de ser un proceso que asume la responsabilidad el disefiador,
debido a que la investigacién y la toma de decisiones seran elegidas Unicamente
por él. (Vilchis, 1998)
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Apartado dos

a. Breve introduccion a la metodologia

La eleccién de la metodologia se da gracias al analisis que se realizé en base a
diferentes propuestas metodoldgicas, de distintos disefiadores, presentadas por el
Mgs. Dis. Paul Peralta, escogiendo la de Bernd Lébach. Asi pues, desarrollamos
una investigacion a profundidad en diferentes medios, como: libros, blogs y paginas
webs, en donde se identifica lo siguiente.

El proyecto de titulacion se desarrolla a partir de una rama del disefio grafico que es
el disefo editorial, tomando a la pedagogia y anatomia como un area ajena la cual
se puede enlazar al disefio.

Como objeto de estudio se ha seleccionado a las partes y aparatos del cuerpo
humano, del cual se desprende el corpus de analisis: Partes del cuerpo humano:
Cabeza, torso, extremidades, y sus derivados como: Dedos, cabello, orejas, nariz.
Ademas, tomaremos en cuenta el organismo del cuerpo humano en donde estan
los aparatos como: aparato reproductor, aparato digestivo, aparato respiratorio.

A partir de la problematica pasamos a la pregunta problema: ;Cémo el disefio
editorial y la ilustracion puede ayudar a la ensefianza de las partes y aparatos del
cuerpo humano a estudiantes de quinto grado de educacién general basica? Por
consiguiente, se establecen los objetivos generales y especificos, los cuales nos
brindan la informacion suficiente para obtener su alcance y delimitacién. De esta
forma se orienta a que el producto de disefio sera el prototipo de un libro didactico
ilustrado, dirigido a la asignatura de Educacién en Ciencias Naturales.

Tras realizar la eleccion de la metodologia, basandonos en el cuadro de proyeccion
metodoldgica, tomamos en cuenta que este proyecto esta centrado en la ensefianza
de la anatomia basica dentro de la asignatura de Ciencias Naturales. Esta area
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define al proyecto como un proceso que inicia con el planteamiento del analisis de
un problema, seguido de la generacién de ideas y culminando en su aplicacién y
evaluaciondel prototipo.

A causa de esto, es pertinente hacer uso de la metodologia de Proceso Creativo /
Solucién de problemas cuyo autor es Bernd Lébach, método propio del disefio, que
esta basado en 4 fases, de las cuales nos ayudan a la creacion y aplicacion de la
solucion mas eficaz o factible para el problema.

Ahora bien, una vez comprendido el contexto, presentamos una bitacora de
estrategia metodologica establecida en cuatro fases, con sus respectivos recursos,
acciones, aplicaciones y resultados esperados, esto con el fin de obtener una mayor
organizacion y eficacia al culminar el proyecto.

Tabla 1
Metodologia de Proceso Creativo / Solucion de problemas de Bernd Lébach

Etapas Herramientas Resultados a obtener
1. Preparacion Entrevistas
Encuestas Brief de disefio

Analisis de homélogos

2.Incubacion Mood board Idealizacién, posibles soluciones
Bocetaje

Evaluacion
Valorizacion

3.lluminacion Testeo EE)viescallr'te\

Evaluacién de propuesta eccion
4. Verificacion Técnicas resolutivas Concretacion
Aplicacién Desarrollo del producto final

Nota: Tabla de estrategia metodologica, etapas, herramientas y resultados a obtener.
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b.Entender el contexto

1.Etapa de preparacion

A partir de esta primera fase, se debe conseguir toda la informacién posible sobre la
problematica principal del proyecto. Esto se logra adentrandonos en el entorno del
que surge el problema, para que, mediante el uso de herramientas investigativas
como entrevistas y encuestas, nos facilite la recoleccion de datos cuantitativos y
cualitativos.

A continuacion, se explica el desarrollo de cada herramienta investigativa:

1.1. Entrevistas

Con ayuda de los docentes y psicélogos de la Unidad Educativa Particular Catdlica
de Cuenca se pudo recolectar informacion sobre el problema identificado. Si bien
nuestro publico objetivo son los estudiantes de quinto grado de EGB, con ayuda
del personal de la institucién pudimos comprender de mejor manera el problema
principal, al cual nos vamos afrontar.

Dentro de lo que es la entrevista, se realizé6 en base a una estructura compuesta
por preguntas de baja dificultad (nombres, trabajo, contacto, etc). Por otro lado las
de medios particulares, en donde se realiz6 preguntas ya especificas sobre el tema
del que se quiere conocer o profundizar.

I Andrés Xavier Sinche Idrovo



UCUENCA

Tabla 2
Herramienta de investigacion: Entrevista

Metodologia de Problematica Material Observaciones
ensefianza de didactico
aprendizaje

Docente Construccion de Memorizacion Atencion Implementacion de material
conocimientos Razonamiento Enfoque didactico y relacion con
la vida real.
Psicdéloga Activo Razonamiento Captar atencion Interaccién y concentracion,
(Aprender haciendo) Enfoque Afianzar mediante material interactivo.

conocimientos

Nota: Datos recopilados de docente y psicéloga de la Unidad Educativa Catdlica
de Cuenca (2022).

Como se puede apreciar en la Tabla 2, dentro de la entrevista a la docente, se
plantea una solucion basada en la incorporacion de material didactico, en este caso
libros pop up, los cuales tienen como finalidad facilitar el aprendizaje de las partes
y aparatos del cuerpo humano a los estudiantes. Esta solucion fue acogida por
la docente, ya que los materiales didacticos son de suma importancia dentro del
entorno académico.
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A partir del momento en que los estudiantes interactuan directamente con el libro su
capacidad de razonamiento y concentraciéon aumentan debido al gran impacto que
este genera, y de cierta forma captan por completo su atencion.

De la misma manera con la entrevista a la psicdloga, nos habla desde un punto
de vista general, en donde se identifica los principales problemas que tienen los
estudiantes en el entorno académico. Por consiguiente, la falta de razonamiento
y concentracion son los principales problemas, que los afrontaremos mediante la
implementacién de materiales didacticos.

De esta forma los nifios desarrollan sus conocimientos en base a la interaccion
directa que le otorga el libro.

Figura 1
Entrevista a docente de estudiantes de 5to grado.

Nota: Figura 1. Elaborada por Andrés Sinche, Unidad Educativa Particular
Catolica de Cuenca (2022).

16
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Figura 2
Entrevista a psicologa de estudiantes de 5to grado.

Nota: Figura 2. Elaborada por Andrés Sinche, Unidad Educativa Particular Catdlica
de Cuenca (2022).

1.2. Encuestas

La Encuesta fue realizada mediante preguntas cerradas de opcion multiple, se
realizé un total de 24 encuestas, dirigidas al publico objetivo, nifios de quinto grado
de Educacion General Basica, con la finalidad de conocer a fondo sus gustos y
sensaciones que tienen con la materia de Ciencias Naturales. Ademas, algunas
preguntas enfocandose en la tematica principal, el cuerpo humano.

17
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Tabla 3. Andlisis de datos obtenidos
Datos importantes de las encuestas realizadas.

Contestacion

Preguntas con mayor pesos positiva (%)

Contestacion
negativa (%)

Contestacion
neutral (%)

1. ¢Qué tanto te gustan las clases de Ciencias 60%
Naturales?

2.;Qué tanto sabes sobre el cuerpo humano? 25%
3.;Para ti, en qué nivel de dificultad esta la 50%

materia de Ciencias Naturales?

4., Como consideras los libros de Ciencias 20%
Naturales de tu escuela?

10%

25%

10%

30%

30%

50%

40%

50%

Nota: Datos importantes recopilados de las encuestas realizadas a estudiantes de

quinto grado de la Unidad Educativa Particular Catdlica de Cuenca (2022).

1.3. Buyer Persona

Una vez obtenida y analizada la informacién recolectada damos paso al modelado
de usuario en donde se busca desarrollar una simulacién de nuestro target, basado
en datos especificos como: edad, género, gustos, datos demograficos, metas y
retos. Todo esto con la finalidad de siempre estar familiarizado con nuestro publico

objetivo.

18
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* Carolina Cedillo, estudiante de quinto grado de Educacion General Basica,
presenta dificultad con la memorizacién y comprensién de las partes y aparatos del
Cuerpo humano, le gusta pintar y es muy creativa con sus dibujos. Tiene 9 afos,
es de estatura baja, pertenece a la clase social media. Como metas espera obtener
buenas calificaciones en la materia de Ciencias Naturales y graduarse de médica
nutricionista, enfocada en deportistas. Y afronta el reto de entender la funcionalidad
de los aparatos del cuerpo humano.

» Matias Ayala, estudiante de quinto grado de Educacion General Basica, presenta
dificultad con el aprendizaje del Cuerpo humano, le gusta dibujar y jugar. Tiene 10
afos, es de estatura promedio y pertenece a la clase social media-alta. Como metas
desea Aprender mas del cuerpo humano y de grande ejercer una profesién como
médico. Y afronta los retos de aprender las principales partes y aparatos del cuerpo
humano y mejorar su rendimiento académico en la materia de Ciencias Naturales.
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1.4. Brief de disefno

El brief de disefio cumple tres funciones basicas e imprescindibles en un proyecto
de disefio, que beneficiaran tanto a la empresa como al disefiador durante todo el
proceso de trabajo: Definir, evaluar y presupuestar el proyecto. (Nacho Lavernia,
2022)

En este punto partimos en base a las oportunidades y propdsitos que tenemos
con este proyecto, en donde brindamos un aprendizaje didactico y divertido a los
nifos de 5to grado, los cuales se encuentran en las diferentes instituciones. Por
consiguiente, obtenemos la oportunidad de ayudarlos de diversas maneras en su
etapa escolar, y que de esta forma puedan desarrollar un aprendizaje 6ptimo y un
progreso académico eficiente y eficaz.

Luego, tenemos el objetivo especifico del proyecto que es disefiar un libro didactico
ilustrado como herramienta de ensenanza sobre las partes y aparatos del cuerpo
humano, con el fin de facilitar el aprendizaje a estudiantes de quinto grado de
educacién general basica.

Previamente se enfoca en estilo y tono comunicacional en el que va estar dirigido el
proyecto, en este caso es interesante, divertido, académico, didactico, entretenido,
amigable y técnico. Ademas se presenta el mensaje que va a dejar el proyecto,
el cual es una idea clara sobre cuerpo humano, en donde el nifio relacione todo
lo técnico con la vida real y de esta forma el interés por la anatomia sobresalga.
Por ende, su ldgica y razonamiento aumenta, lo que le ayuda para formarse como
un profesional en un futuro. Previamente, se delimita los entregables, en donde
presentamos un libro didactico ilustrado de caracter académico.

Finalmente se desarrollé un cronograma y tabla de presupuestos que mediante este
realizamos las diferentes actividades en un transcurso de 6 meses; en conjunto de
un presupuesto de costos de base $350 aproximadamente.
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Apartado tres

a.ldeacioén, evaluacion y aplicacién.

2.Etapa de incubacién

La fase de incubacion puede ser un tiempo muy productivo, ya que la mente
subconsciente es capaz de procesar grandes cantidades de informacion y
conectarlas de maneras que la mente consciente no podria hacer.

Para aprovechar al maximo la fase de incubacion, es importante tener una actitud
de apertura y disposicidon a explorar nuevas ideas y enfoques. Aqui algunas
herramientas usadas en esta primera etapa.

2.1. Anadlisis de homologos

Dentro de este apartado se desarrolla un proceso de busqueda de proyectos
trabajados en el pasado, con el fin de analizar cada una de sus partes y asi poder
idealizar la mayor cantidad de futuras soluciones posibles. Se realizé un analisis de
tres libros, dos de ellos técnicos, realizados para uso académico y otro elaborado en
base al desarrollo progresivo de conocimientos fuera y dentro de las instituciones
educativas.

I Andrés Xavier Sinche Idrovo



UCUENCA

Tabla 4. Analisis de homélogos
Anédlisis de homdlogos de los tres libros sobre Ciencias Naturales, énfasis en el

cuerpo humano.

N° Homodlogos

Forma

Funcidn

Tecnologia

1 Ciencias Naturales,
Editorial MINED

2 Ciencias Naturales,
Editorial LNS
3 El cuerpo humanao,

editorial astronave

Lectura formal
Tipografia: Palo seco
bold y regular
Cromatica calida y fria
Uso de iconos

Tipografia: Palo seco
bold y regular
Facil comprension de
lectura
Uso de reticula

Cromatica simple

Formato cuadrado
Escasez de reticula
Mayor ilustracién
Tipografia serif
Diferentes alineaciones
de texto
Textos cortos

Construye
Aprendizaje Grupal
llustracion Cientifica

Impresion a laser
Texto académico

Precio Accesible

Accesibilidad en el
precio

Uso académico

Impresion a laser

Interaccion directa
con el libro

Textos cortos no
academicos

llustracién infantil

Precio no tan
accesible

Interaccion lectora con el
libro

Incluye las TIC™S

Interaccion presential

Aprendizaje directo con el
lector

Incluye TIC'S

Carece de implementacién
didactica

Interaccion didactica con el
libro
Incluye iluminacién
Interaccion entre paginas

Nota: Analisis de homologos de 2 libros académicos y uno de consumo abierto al

publico.
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Figura 3
Homdlogo Ciencias naturales, editorial MINED

&® Forma @@ Funcién
-Lectura formal ——— — -Construye aprendizaje grupal
-Tipografia Legible -llustracion Cientifica
-Cromatica calida y fria -Impresion laser
-Uso de iconos s -Precio Accesible
-Degradado Cromaticao Circulatorio y Excretor! -Texto académico

* Db drganen contorman ol laloma crcuotoncl
. 3 sewrre, o erserien, bos venend

Plus

é%_) Tecnologia

-Interaccion lectora con el libro -Implemetancion de iconos
-Incluye las Tic's para representacion de
-Interaccion presencial 8 ploama ond corsthido ecocimeete por oo, e lo aue ol bl tematicas

commpanenion do k Kang; proteinca,
108 RTINS ¥ 15 BLAIDNCAT 06 (RSECTO RECOJRI (4 KI5 CIAAT.

Nota: Figura 3. Elaborada por Andrés Sinche, Analisis de homdlogos (2022).
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Figura 4
Homdlogo Ciencias naturales, editorial LNS

. Forma

-Tipografia palo seco
-Facil comprension de lectura /
-Uso de reticula

'ﬂ'{é} Funcion

-Accesibilidad en el precio
-Uso académico

-Impresion laser
J

-llustracién adecuada
-Cromatica simple

@ Tecnologia

-Establece un aprendizaje al
lector

-Incluye las Tic's

-Poca interraccion didactica

Plus

-Brinda informaciéon mediante
un cuadro de curiosidades, para
de esta forma el interés por

por el tema aumente.

Nota: Figura 4. Elaborada por Andrés Sinche, Analisis de homdlogos (2022).
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Figura 5
Homdlogo El cuerpo humano, editorial ASTRONAVE

q Forma .@?‘} Funcién
-Formato cuadrado -Interaccion directa con el libro
-Escases de reticula -Textos cortos no académicos

-llustracion infantil

-Precio no tan Accesible
-Pasta dura

- Transparencia en la hojas

-Mayor ilustracion
-Tipografia serif
-Diferente alineacion de texto
-Texto corto

Plus

-Interaccion lectora con el libro
-Incluye iluminacion’
-Interaccion entre paginas

-Hojas iluminadas con funcion

de generar curiosidad y hacer

los lectores aprendan mientras
descubren.

Nota: Figura 5. Elaborada por Andrés Sinche, Andlisis de homologos (2022)
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2.2. Moodboard

Una vez obtenida toda la informacioén pertinente, pasamos a realizar un mood board,
en donde la idealizacién se vuelve grafica empleando elementos como ilustraciones,

cromatica, tipografia, diagramacion, soporte, entre otros.

Figura 6
Moodboard.
llustracion Tipografia
JET —
Py (2] ek
won O EEKI:;ESBH
G e e
QGEFpqir0®

ER79jr Csa36

(R , Escala 8" X 8"
i) t{IANo\(j i

Impresion full color

Nota: Figura 6. Elaborada por Andrés Sinche, Moodboard (2022)

26

I Andrés Xavier Sinche Idrovo



UCUENCA 27

2.3. Sketch o bocetaje

En base al moodboard y a toda la informacion obtenida empezamos con la
idealizacion grafica en donde realizamos varios bocetos de las posibles soluciones
que se pueden dar a la problematica principal.

Figura 7
Primeros bocetos

Rableme Floelema
Tolle ke s on of dema i Le sl

sEucer - __ \e
?:pl:-‘\a Plencion de los mifas medionle>

&“j\;&watdoé \aciorailo con eg) Reo\. \...'&E
-r.,";t._-af

£

Soewz
%-ﬁﬁ.\\a e memOuZA A enlendes  lox gades

mh e & morde sl

Pdems Wb mp myeso (inlomacion eslass)
SAutn - Cerlimwos o que agerian merlos s
Jivieen

Nota: Figura 7. Elaborada por Andrés Sinche, Primeros bocetos (2022)
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Basicamente en esta primera etapa se trabajo en base a una estructura de problema
solucion, la cual consiste en del problema principal derivar a varios problemas y de
esos dar posibles soluciones que luego las graficamos en bocetos. Después por
medio de seleccién escogemos la mejor idea, en este caso consiste en darle una
larga vida al libro, por ese motivo se escogié que la implementacion para que el libro
sea didactico sera el pop up.

Figura 8

Segunda etapa de bocetos

P

Tiala Q\W
Madde e N30
Yo

Nota: Figura 8. Elaborada por Andrés Sinche, Segunda etapa de bocetos (2022)
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Luego de obtener la idea concreta pasamos a la linea grafica que maneja el libro, en
esta influye lo que es ilustracién infantil llevando consigo una mezcla de ilustracion
cientifica, debido a que para la ensenanza la ilustracion debe tener una coherencia
para que no genere confusion.

Figura 9
Tercera etapa de bocetos, linea gréfica.

Nota: Figura 9. Elaborada por Andrés Sinche, Tercera etapa de bocetos, linea
grafica (2022)
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3. Etapa de iluminacién

En esta fase nos dedicamos a concretar la idea, generando ya la linea grafica
estable, implementando cromatica, tipografia, y diagramacién. Los bocetos pasan a
ser ilustraciones y empezamos a desarrollar el contenido del texto.

3.1. Fundamentos de disefio

3.1.1. Cromatica

Se genera una paleta cromatica variedad, entre colores calidos y frios, pero apegada
a colores vivos con alta saturacion. Esto con la finalidad de captar de forma rapida
la atencion del publico.

Figura 10
Cromaética, linea grafica.

Nota: Figura 10. Elaborada por Andrés Sinche, Paleta Cromatica, linea grafica
(2022)
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3.1.2. Tipografias

Usamos dos familias tipograficas, la “King Crayon” una tipografia amigable para
los titulos y subtitulos, enfocada en el publico objetivo, la cual nos ayuda con el
dinamismo y estética del libro.

Figura 11
Tipografia, linea grafica.

Basic Latin

RECDEFEHIJKLMN
OPORSTLVWXYL

bLdepghi ki p<tuviux H [’
auergiserrsowrs— King [[Re4on

T
O\ +==_./zom]|}~

Basic Latin Unicode - Standard English, Number and Basic Punct

Nota: Figura 11. Elaborada por BASIC LATIN, Tipografia “King Crayon”, linea
grafica (2022)
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Para los textos usamos una familia tipografica especial la “Atkinson hyperlegible”
una tipografia con alto nivel de legibilidad, en donde se implemente la inclusién en
donde estudiantes con problemas de vision pueden identificar facilmente la lectura.

Figura 12
Tipografia, linea grafica.

B8 1Iil
B0 11

QGEFpqirO0

S S B L

P

ER79jr Csa36

aGbgrpqu  A68ij%?;,:

< C

b
i

Nota: Figura 12. Elaborada por Visually Impaired People, Tipografia “Atkinson
Hyperlegible”, linea grafica (2022)
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3.2. Dimensiones

En base a la informacion recolectada con anterioridad, en el apartado de las
entrevistas a la docente se menciona que los nifnos necesitan materiales didacticos
acorde a su edad, debido a que el producto no debe ser invasivo y que sea el
adecuado para poder llevar a los diferentes institutos (Sandra Amendano, 2022).
Por esta razoén el libro se realizé en un formato cuadrado de 210x210mm los cuales
es perfecto tanto para la diagramacién y la comodidad de los estudiantes.

Figura 13
Formato, linea grafica.

Nota: Figura 13. Elaborada por Andrés Sinche, Formato, linea grafica (2022)
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3.3. Diagramacién

Después del analisis de homologos se considera, que la diagramacién debe estar
apegada a la ilustracion en donde la implementacion de textos cortos y pagina llena
de ilustracion ayuda con el razonamiento y enfoque de los nifos.

Figura 14

Diagramacion, linea grafica.

) ="
& 30 ﬂ
Voo A - N

Nota: Figura 14. Elaborada por Andrés Sinche, Diagramacioén, linea grafica (2022)
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3.4. Pop Up

Se generd la implementacién del pop up, en donde los personajes mantienen un
relieve fuera de pagina y las diferentes partes del cuerpo humano mantiene un
sistema de bisagras, pliegues, relieves, pegable, movimiento, etc. Esto con el fin de
que los estudiantes puedan interactuar directamente con el libro, y asi su enfoque
aumente.

Figura 15
Bocetaje Pop Up

SISTEMA PE BISAGRA

SISTEMA PESABLE

50PORTE
PEGATINA

|-
SOPORTE IMPRESO

SISTEMA PE MOVIMIENTO

X

SOPORTE IMPRESO

SISTEMA PE PLIEGUE o4 PERSONAJES EN RELIEVE

S

(v

SOPORTE IMPRESO
SOPORTE IMPRESO

Nota: Figura 16. Elaborada por Andrés Sinche, Bocetaje pop up (2022).
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Cada sistema pop up, fue disefiado y diagramado especialmente para el desarrollo
dellibro, de tal forma que su disefio sea lo mas simple posible, para evitar confusiones
en los estudiantes.

4. Etapa de verificacion

Finalmente, en esta ultima fase, se concreta el producto final en base a los
parametros establecidos en todo el transcurso del desarrollo de la metodologia, se
obtiene la linea grafica, se implementa la tipografia y diagramacion para obtener
como resultado el producto final.

4.1. Prototipo final

Dentro del desarrollo del producto se pulen detalles y se concretan nuevos
parametros segun el proyecto lo vaya definiendo, en este apartado se crean los
artes finales, y se realiza las debidas aplicaciones, como pruebas de color, pruebas
de impresion sobre soporte, y tamafio y legibilidad de tipografia.
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Figura 16
Prototipo final

Ls i weinda muchos

l.D mEjDE dE i / . pero Mo 1 obides siempre sstar

El r_f.ld.\rpn humane I'li*ﬂtﬂdﬂ!

Nota: Figura 15. Elaborada por Andrés Sinche, Prototipo final (2022).
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Figura 17
Prototipo final, Pop Up

Nota: Figura 17. Elaborada por Andrés Sinche, Prototipo final, pop up (2022)
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4.2. Validacion

El producto final fue presentado al tutor y tribunal de tesis en donde se indicé una
retroalimentacién para mejorar el producto final, y de esta forma poder llevarlo a los
estudiantes, los cuales, por primeros indicios de las paginas, tienen cierta curiosidad
sobre el producto final.

Aprendizajes
El proceso realizado de este proyecto de integracién curricular fue una gran
oportunidad para aprender y desarrollarme profesionalmente.
Alenfrentarme alatarea derealizar este proyecto, me encontré con nuevos conceptos
y metodologias no conocidas, esto me permiti6 ampliar mis conocimientos en un
campo especifico. Y también mejorar mis habilidades ilustrativas y desarrollar un
aprendizaje autébnomo, ya que se tuvo que buscar y evaluar informacion relevante
por diversos medios, conociendo nuevas personas las cuales, pasaron a formar
parte de este proyecto.
Ademas, el proceso de realizar este proyecto me permitié desarrollar habilidades
importantes como el pensamiento critico, la comunicacion y la resolucion de
problemas, todo esto de una manera eficiente, ya que para obtener todo lo requerido
tuve que intentarlo varias veces.
Tuvimos que formular preguntas e hipotesis, analizar datos y llegar a conclusiones
basadas en las evidencias, que me otorgaron en ese momento.
En otras palabras, realizar este proyecto de integracién curricular puede ser
un desafio, pero también es una oportunidad Unica para aprender y crecer
profesionalmente. Me permitié adquirir nuevos conocimientos y habilidades, y me
ayudod a desarrollarme como un profesional en el ambito laboral.
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Anexos

Figura 18
Bocetaje

b
H " = 5y

(.9 Ao
\:;‘{:’7 e i 2
,4:1117'\./ 2 \:I' y ) }-_’..:.
AL }+— LR ' \*
I s 3
"I_':l E‘x. — I = Y ! fs ;.l\
Nota: Figura 18. Elaborada por Andrés Sinche, Bocetaje (2022)
Figura 19
Personajes
Ninan Guaman Samin Guaman
(Origen Quechual (Origen Quechua)
Ninan: Samin: l
“Bondadosa, fuego, valercsa “Afortunado, venturoso, exitoso, felizy
dichoso” ~
Guaman: Guaman:
“Haleon “Halcdn®

o)

Nota: Figura 19. Elaborada por Andrés Sinche, Personajes (2022)
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Figura 20
Ambientes

Nota: Figura 20. Elaborada por Andrés Sinche, Ambientes (2022)

Figura 21
Entornos

Nota: Figura 21. Elaborada por Andrés Sinche, Entornos (2022)
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Figura 22
Encuesta

Encuesta 5to grado

Género:
Edad:

. . 5. ¢Parati, en qué nivel de dificultad esta la materia de Ciencias
Instrucciones: Marca con una X el recuadro que elijas.

Naturales?
1. ¢Qué tanto te gustan las clases de Ciencias Naturales? O Muy Facil
0 Mucho [ Facil
[J Regular O Dificil
Poco o
O O Muy dificil
2. ;Qué tanto sabes sobre el cuerpo humano?
[ Mucho 6. ¢Como consideras los libros de Ciencias Naturales de tu escuela?
U Regular [ Divertidos
0 Poco [ Interesantes
3. ¢Como te sientes durante la clase? U Poco interesantes
O Aburridos
AA (I} o0
N ~ —
O (]

7. ¢Qué libro te gustaria tener?

Ciencias
Naturales

4. ;Qué actividad te gusta mas?

@ A

D Leer D Dibujar D Jugar

Nota: Figura 22. Elaborada por Andrés Sinche, Encuestas (2022)
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