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Resumen

Este trabajo de integracion curricular tiene como objetivo desarrollar una coleccidén de ilustraciones para ser aplicadas en
camisas vaqueras. Estos graficos consisten en una combinacion de animales y arabescos de plantas fruteras del pais, las
cuales estaran basadas en las fiestas de rodeo y eventos gallisticos del Ecuador. El fin principal de este proyecto es rendir
tributo a la cultura western ecuatoriana a través de las graficas que reflejan el estilo de estos eventos. Ademas, se busca
garantizar la calidad y durabilidad del producto. La introduccion de un producto innovador al mercado ecuatoriano contribuye
a la economia y la promocion cultural del pais. Para desarrollar este proyecto, se ha seguido la metodologia Design Thinking
propuesta por David Kelley, que consta de cinco etapas: La primera, de recolectar informacién para crear un brief y documentar
mediante imagenes el problema. La segunda, analizar los datos y visualizarlos de forma sencilla y grafica para establecer
relaciones y organizar los conceptos complejos. La tercera, llevar a cabo el disefio y la generacién de una lluvia de ideas,
separando y clasificando las mas viables para trabajar en el desarrollo de los bocetos. La cuarta, desarrollar los prototipos
utilizando los planos de producto/servicio, destacando las caracteristicas nuevas y dando forma a posibles soluciones; seguido
de la maquetacion en la que se crean los productos de acuerdo con lo planteado. Y la quinta, validar la experiencia del usuario
con respecto al uso del producto y realizar una reflexién sobre los aprendizajes adquiridos durante el desarrollo del proyecto.

Palabras clave: ilustracién, animales, bordado, fiestas populares
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Abstract

This curricular integration project aims to develop a collection of illustrations to be applied to cowboy shirts. These graphics
consist of a combination of animals and fruit plant arabesques from different regions of the country, which will be based on
traditional rodeo and cockfighting events in Ecuador. The main goal of this project is to pay tribute to the Ecuadorian western
culture through graphics that reflect the style of these events. Additionally, it aims to ensure the quality and durability of the
product. Introducing an innovative product to the Ecuadorian market contributes to the country’s economy and cultural promotion.
To develop this project, the Design Thinking methodology proposed by David Kelley has been followed, which consists of five
stages: the first is to collect information to create a brief and document the problem through images. The second is to analyze
the data and visualize it in a simple and graphic way to establish relationships and organize complex concepts. The third is to
carry out the design and generate a brainstorm, separating and classifying the most viable ideas to work on the development
of sketches. The fourth is to develop prototypes using product/service plans, highlighting new features and shaping possible
solutions; followed by layout, where products are created according to what was proposed. Finally, the fifth and last stage is to
validate the user experience regarding the use of the product and reflect on the lessons learned during the project’s development.

Keywords: illustration, animals, embroidery, popular festivals
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A. Justificacidén e importancia

El disefio de una coleccién de camisas vaqueras se basa en una grafica, enfocado en crear una nueva identidad y tendencia en
el estilo de vida de hacienda para la incorporacion de una nueva moda en este campo. Utiliza un redisefio del estilo western para
adaptarlo a un ambiente nacional y autéctono, incorporando elementos culturales y simbdélicos en las ilustraciones, generando
una conexion con el receptor y una mayor relacion con los significados y valores que se quieren transmitir. Ademas, este
enfoque permite experimentar con nuevas formas y técnicas de ilustracién, creando una estética uUnica y original, alejandose
de los patrones tradicionales del estilo western. Esto genera originalidad en la coleccién y atractivo para el publico, ya que se
ofrece algo nuevo e innovador.

Los aportes de esta idea incluyen la creacién de patrones inspirados en la flora y fauna del Ecuador, obteniendo graficas que
permitiran satisfacer la demanda en el mercado de las prendas disefiadas. Ademas, el proyecto generara una relacién entre los
consumidores y los animales criados dentro del pais. Otra importancia del proyecto es resaltar la cultura ecuatoriana a través
de caballos, toros y gallos, combinados con arabescos de vegetacion de la regién, ofreciendo una visién auténtica de estos
elementos en la indumentaria de la coleccion.

Este proyecto beneficia tanto al disefiador como al artesano encargado de la produccion de las camisas, ya que les permite
generar nuevas oportunidades de trabajo y desarrollar sus habilidades en esta area. También, es beneficioso para las personas
interesadas en el estilo de vida campestre que busca prendas de vestir con identidad especifica. Ademas, contribuye a impulsar
el gusto por el disefo cultural y fomentar la importancia de la gréafica en los diferentes ambitos nacionales.
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B. Delimitacion y alcance

La propuesta de disefio se basa en la escasez de produccion de este tipo de indumentaria en el mercado y la necesidad de
desarrollar una opcion de ilustraciones con disefios originales para satisfacer la demanda de los consumidores interesados
en el estilo. Para apoyar esta propuesta, se recurre a la informacion relacionada con el estilo de vida western y la ropa que lo
caracteriza, especificamente las camisas vaqueras. Estas prendas estan disefiadas con estampados que representan la vida
en el campo en el pais, se incorporan elementos tipicos de la regién y destacando la identidad nacional del producto.

En el proyecto se examinan los subtemas de disefio de moda, corte y confeccidn, y ornamentacion. Estas areas estan
interrelacionadas, ya que el disefio de moda determina la apariencia general de la camisa, mientras que el patronaje crea los
patrones necesarios para dar forma a la prenda de acuerdo con el disefio deseado. La ornamentacion, por su parte, se encarga
del bordado utilizando técnicas tradicionales de los otavalefios. Estos temas se combinan para crear ideas estéticamente
atractivas, técnicamente correctas y que reflejen la identidad nacional del pais de manera integral y complementaria.

En las graficas no se incluira: marcas, animales, disefios tribales, simbolos, banderas y combinaciones de colores patrios de
procedencia extranjera. También, se evitara el uso de colores y escudos de equipos de futbol, huesos o calaveras humanas,
simbolos, frases personales o religiosas e ilustraciones de ciertos animales silvestres y/o animales exdticos introducidos al
Ecuador. Estos elementos no forman parte del proyecto ya que se busca desarrollar ilustraciones fundamentadas en la cultura
y tradicién ecuatoriana para la coleccion de camisas vaqueras.

Edwin Alfredo Yupa Matute
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C. Fundamentos conceptuales

Este proyecto busca representar la vida campestre del Ecuador mediante ilustraciones que combinan tres tipos de temas:
zoologia (caballos y toros), ornitologia (gallos) y botanica (plantas fruteras). Segun Barragan (2007), “La gran variedad y
riqueza que encontramos en la grafica popular se debe a la capacidad de recrear personajes o vivencias y plasmarlos en cada
estilo de representacion, a través del dibujo y la pintura” (p. 16). Se busca lograr una mayor coherencia con la tematica de la
coleccion utilizando colores similares a los de los animales y plantas.

Este trabajo se enfoca en graficas que reflejan la cultura y tradicion ecuatoriana de manera auténtica y atractiva para el publico
joven. La coleccion incluira ilustraciones realistas de animales equinos, bovinos y avicolas combinadas con arabescos de plantas
fruteras de las distintas regiones del pais, reflejando la riqueza y diversidad de la fauna y flora, asi como la vida campestre. El
enfoque en éstas es mas detallado y realista en comparacién con los grabados de las camisas vaqueras extranjeras, con una
ornamentacién semibordada para destacar y diferenciar las prendas.

Segun Zahner, “existe una gran tradicion vaquera en Ecuador vinculada al mestizaje de cultura” evidenciada en la vestimenta
de los galleros y jinetes nacionales que se asemeja al estilo western de otros paises. Un estudio realizado en la ciudad de
Cuenca demuestra que no existe una indumentaria culturalmente adecuada para estos eventos, por lo cual se adopta el estilo
estadounidense. Con el fin de dar una identidad autéctona a la ropa utilizada en estos eventos, se elabora un estudio para
proponer un disefio adecuado.

Edwin Alfredo Yupa Matute
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A. Breve introduccién a la metodologia

La metodologia de disefio seleccionada para la elaboracién de la propuesta es “Design Thinking. La metodologia o proceso
permite o facilita la solucién de problemas, el disefio y desarrollo de productos y servicios de todo tipo.” (ITMadrid 2020)

El campo disciplinario en el que se desenvuelve este proyecto es la ilustracién, tomando a la zootecnia como un area externa
con la cual se puede vincular la metodologia. El objeto de estudio es seleccionar la ilustracion de la cual se desprende el corpus
de analisis: camisas vaqueras, flora y fauna. El problema se resume en una pregunta: ;Coémo la ilustraciéon puede ayudar a
generar una coleccion de camisas vaqueras? Del mismo modo, se expone el objetivo general (pag. 8) y, en funcion de él, su
alcance y delimitacion (pag. 8 y 9); lleva al disefio de ilustraciones para la coleccién de camisas con ornamentaciéon impresa y
semibordada.

Para la seleccién de la metodologia Design Thinking partimos de la problematica: el mercado de ropa estilo western con graficas
nacionales no se ha explotado en el pais. La necesidad es dar a conocer ampliamente estas innovadoras figuras grabadas en el
diseno textil y abrir un espacio para el comercio de las camisas. El publico objetivo son los criadores de animales 0 amantes de
esta moda. La creatividad se materializa en la realizacion de ilustraciones basadas en los tres principales protagonistas de estas
fiestas. Para llevar a cabo este proyecto de manera organizada y eficiente, se elabora un manual de estrategia metodoldgica
(ver Tabla 1). En este manual se describen las etapas, sus formas de implementacion y resultados esperados.
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Tabla 1 Metodologia Design Thinking
Metodologia Design Thinking (Pensamiento del Disefio) de David Kelley

1 Empatizar

2 Definir

3 ldear

4 Prototipo

5 Definicidén de propuesta

- Alinearse con tus objetivos de impacto
- Insights
- Observacion encubierta e Inmersion cognitiva

- Mapa mental
- Analisis de homadlogos
- Moodboard

- Brainstorming
- Seleccidén de ideas
- Bocetos

- Plano de producto/servicio
- Maquetas

- Evaluacion de la experiencia

Recoleccién de informacion
- Desarrollar un brief y documentar con imagenes para
recolectar informacion y entender mejor el problema.

Analizar los datos

- Analizar los datos y visualizarlos de forma sencilla
y grafica para establecer relaciones, separando y
organizando los conceptos complejos.

Disefiar
- Generar una lluvia de ideas y clasificar las ideas
viables para trabajar en el desarrollo de los bocetos.

Crear los prototipos

- Crear prototipos utilizando los planos de producto/
servicio destacando las caracteristicas nuevas, dando
forma a posibles soluciones.

Producto terminado
- Validar la experiencia del usuario con respecto al uso
del producto.

Nota. Se ha desarrollado una bitacora de estrategia metodoldgica, en la cual se especifican las etapas, con sus formas de ejecucion y el resultado.
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B. Entender el contexto
1. Empatizar

Con el fin de desarrollar un disefo que le dé una identidad distintiva a la ropa utilizada en estos eventos y refleje su relacién con
la cultura y tradicion del pais se propuso las siguientes herramientas:

1.1. Alinearse con tus objetivos de impacto

El proyecto esta dirigido para un publico joven, compuesto por hombres y mujeres de 20 a 30 afos, que valoran el estilo western
y buscan una opcién auténtica para sus prendas. Las ilustraciones son disefiadas especialmente para capturar la esencia y el
caracter local, y estan dirigidas a personas de todas las regiones del pais.

Para garantizar que la colecciéon cumpla con los objetivos de impacto y satisfaga las necesidades del publico objetivo, se
lleva a cabo una investigacion exhaustiva. Como parte de este proceso, se realiza entrevistas (ver Anexos 1), con una amplia
variedad de individuos, incluyendo a aficionados y expertos en el campo de los eventos de rodeo y gallisticos, como el Doctor
Diego Pangol, médico veterinario que asiste a los eventos organizados por el municipio de Cuencay la Universidad de Cuenca;
Don Carlos Tello, orfebre y gallero que pertenece al club “Los Espolones” y asiste a eventos gallisticos; y el Licenciado Diego
Urban de Zamboronddn, licenciado en comunicacion, jinete y espectador de eventos de rodeo (ver Tabla 2 y Figura 1). Con los
resultados de estas entrevistas y la informacion obtenida en el briefing, se puede proceder a las siguientes herramientas.
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Tabla 2. Datos recopilados

Informacion mas relevante de los expertos de las entrevistas realizadas.

Doc. Diego Pangol
(33 anos)
Medico veterinario

Lcdo. Diego Urban
(35 anos)
Licenciado en
comunicacion

Don. Carlos Tello
(58 anos)
Orfebre

- Jinete de caballos
- Espectador de los eventos de
rodeo

- Jinete de toros
- Espectador de los eventos de
rodeo

- Criador
- Espectador de los eventos
gallisticos

- Original y elegante

- Materiales de calidad
- Acabado profesional
- Tela gruesa

- Original y elegante

- Materiales de calidad
- Acabado profesional
- Tela gruesa

- Original y elegante

- Materiales de calidad
- Acabado profesional
- Tela gruesa

Realista de
caballos

Realista de Toros

Realista de Gallos

- No existen modelos
que se ajusten al tipo de
usuario, ni cuentan con
una identidad local

- No existen modelos
que se ajusten al tipo de
usuario, ni cuentan con
una identidad local

- No existen modelos
que se ajusten al tipo de
usuario, ni cuentan con
una identidad local

Nota. Se ha desarrollado una bitacora de estrategia metodoldgica, en la cual se especifican las etapas, con sus formas de ejecucion y el

resultado.
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Figura 1 Entrevistador y entrevistado

Entrevistador y entrevistado.
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Nota: Imagen 1. Fotografia de Edwin Yupa: entrevistador, a Diego Urban: entrevistado (2022).
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A partir de la informacion recopilada, se crea una tabla dividida en tres ramas: equino, bovino y avicola, donde se plasman los
datos mas relevantes sobre las necesidades para comprar una prenda ilustrada con este estilo, como ajustabilidad, materiales
de calidad, acabado profesional, originalidad y elegancia. Como solucién, se propone trabajar en el desarrollo de bocetos para
una camisa con disefios de los animales seleccionados fusionados con flora ecuatoriana de las distintas regiones del pais (ver
Tabla 3).

Tabla 3. Datos relevantes
Informacién mas relevante de las entrevistas realizadas.

Practica y asiste a las - Original y elegante - Una prenda con disefios equinos fusionando con elementos ecuatorianos
fiestas de rodeo por el - Ajustable
cepo o caracoleo - Materiales de calidad

- Acabado profesional

- Tela gruesa

Practica y asiste a las - Original y elegante - Una prenda con disefios bovinos fusionando con elementos ecuatorianos
fiestas de rodeo por la - Ajustable
monta de toros - Materiales de calidad

- Acabado profesional

- Tela gruesa

Practica y asiste a los - Original y elegante - Una prenda con disefios avicolas fusionando con elementos ecuatorianos
eventos de galleros - Ajustable

- Materiales de calidad

- Acabado profesional

- Tela gruesa

Nota. Esta tabla resume las principales necesidades de los entrevistados en las distintas ramas adicionando la propuesta de disefio elabo-
rada con la herramienta Insights.
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UCUENCA 19

1.2. Inmersion cognitiva y observacién encubierta

Se lleva a cabo una observacion encubierta e inmersion cognitiva en un evento clasificatorio que tuvo lugar el dia sabado, 11
de junio, en la Panamericana Sur Km 15, en el recinto ferial de Cuenca. En el evento, se realiza un trabajo fotografico para
comprender mejor el problema y verificar que no existen camisas que sean propias de nuestra cultura. Los resultados de la
observacion indican que las prendas de este estilo que se venden en el pais son ajenas a nuestra identidad (ver Figura 2). Con
estos datos recabados, se da por finalizada la primera etapa del estudio.

Figura 2 Camisas extranjera

Camisas extranjeras.

Nota: Imagenes 2. Fotografias de Edwin Yupa, recinto ferial de Cuenca (2022).
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A. Ideacion, evaluacion e implementacion

2. Definir

El proceso de ideacion, implementacion y refinamiento del proyecto comienza con la segunda fase: definir, en la que se analiza
la informacion recolectada y se visualiza de forma sencilla y grafica para establecer relaciones y organizar los conceptos
complejos, se propuso las siguientes herramientas:

2.1 Mapa mental

En la segunda etapa de la definicion del proyecto, se lleva a cabo un analisis de la informacién recolectada mediante entrevistas
y el trabajo fotografico. Se investiga sobre los eventos de rodeo y gallisticos, incluyendo datos sobre la raza de animales,
musica, comida, vestimenta, lugares donde se llevan a cabo estos show, etc. Esta informacién se plasma en un mapa mental,
seguido de una busqueda grafica de homodlogos de camisas de este estilo y similares.

Edwin Alfredo Yupa Matute
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Mapa mental
Lluvia de ideas sobre el estilo western en Ecuador

Caballo con pretal, Achatada ——Comida
de novillo, Lazo por pareja,
Caballo con montura, Lazo
de becerro, Carrera de
E.E.UU. Dbarriles, Monta de toro,
Canada El jaripeo y sus suertes,

Rodeo americano  Influencia de paises del norte México Eventos gallisticos ——Musica

El caldo de gallina
Las tortillas de yuca
Las tortillas de maiz
Parrillada

Tipos

Rodeo espariol Influencia de esparia Espafia Tauromaquia, eventos Ba’n(_ja de Pl_Jeb|0
gallisticos Musica Nacional

Mdusica extranjera

Vestimenta Accesorios Formas y colores de los estampados

Paja Casco de proteccion —Anirrales y Aves
Sombrero Cuero Chaleco de proteccion Caballos ————Toros Gallos

Tela ,
~ — Guantes Arabe Brahman Azil
Panuelo Tela de distintos colores Pretal Americano Santa Malayo

Poncho o Poncho depende la cultura 8222:::?33 Percherdn o Gertrudis Sumatra
casaca Casaca jeans o cuero Espuelas percherona Charolais Old english
Camisa Jeans o tela P Espariol Cebu puro

- Criollos Gyr Shamos
Jeans o pantalén de
tela P Jeans o tela Plantas fruteras Lidia Espafiol

Cacao Capuli Criollos Criollos

Banano Pitahaya
Caria de azUcar Platano verde Colores

Botas Cuero

Maiz Café. Los mas parecidos a las plantas y animales
Uvilla

Nota: Andlisis sobre ciertos temas que abarca el estilo western en Ecuador (2022).
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2.2 Analisis de homoélogos / Moodboard

El andlisis de las camisas ilustradas incluye evaluacion de los detalles, tales como cuello, canesu frontal y posterior, mangas,
punos, tapeta de ojalillos y botones. Los elementos complejos se han separado y organizado (ver Tabla 3), incluyendo motivos,
arabescos de plantas y formas tribales amorfas, asi como accesorios de animales como herraduras, riendas y monturas y
animales como toros, caballos y fauna silvestre. También se consideran los diferentes disefios de reflejo y patrones en el
canesu frontal y posterior, y como se aplican, ya sea por medio de serigrafia, bordado o estampado, y la combinacion de
diferentes telas y colores.

Para definir la cromatica de los estilos de la propuesta establecida, se crea un moodboard que recopila imagenes referenciales
sobre algunas de las razas de caballos, toros y gallos nativos del Ecuador (ver Figura 3), asi como de algunas plantas fruteras
de la costa, sierra y el oriente del pais (ver Figura 4). Esto permite dar solucién a la problematica planteada y crear una guia
visual para la eleccion de los colores y disefios de la propuesta. Las figuras del moodboard reflejan la riqueza y la belleza de la
flora y fauna del pais.

Edwin Alfredo Yupa Matute
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Tabla 4. Analisis de homélogos
Analisis de los distintos estilos de camisas western.

1 Estudio del canesu
doble frontal

2 Estudio del canesu
posterior

3 Estudio de las
mangas y pufos

4 Estudio del corte del
cuello

5 Estudio de la tapeta
de puntada inglesa de
ojalillos y botones

Las camisas analizadas en las paginas de Boot Barn, Buckle, Rockmount y Sheplers estan confeccionadas con
mezclas de diferentes telas. Tienen detalles de bordados de arabescos de plantas, objetos como herraduras
o0 monturas y animales como toros o caballos que contrastan con el color de la tela y algunas carecen de
bolsillos, pero incorporan los disefios ya mencionados. Otras cuentan con bolsillos frontales dobles con una
sonrisa y hay algunas que no tienen disefios de bordados ni estampados, pero si bolsillos en el pecho con
cierre o solapa a presion.

Las camisas analizadas de las paginas de Boot Barn, Vintage Western Wear, Western Shirts y Sheplers estan
confeccionadas con mezclas de diferentes telas y tienen detalles de bordados o estampados de arabescos de
plantas, objetos como herraduras o monturas y animales como toros o caballos que contrastan con el color
de la tela. Combina elementos del estilo western con patriotismo y algunas cuentan con elegantes yugos
occidentales y costuras de aguija triple. Otras no tienen bordados ni estampados.

Las camisas analizadas de las paginas de Philipp Plein, Jack Daniels y Absolute Rebellion tienen detalles de
ilustraciones reflejo con tipografia bordada en hilo blanco y dorado. Algunas de estas camisas estan hechas
de telas contrastantes y en la parte interna de la manga se puede observar un retenedor en una tonalidad
diferente a la de la prenda. Puede contar con un ojal y botdn o con arandelas de agarre.

Las camisas de las paginas de Piel de Toro, Jack Daniels, Corbeto ‘s Boots y Pinterest tienen detalles de
tonalidades contrastantes en la zona interna del dobladillo del cuello. Ademas, tienen bordados en la zona
externa e interna de ilustracion tipografica en hilos de contraste con el color de la tela. Algunas utilizan botones
y tienen un patronaje de corte en V y en estilo Mao.

Segun el andlisis realizado en la pagina de Absolute Rebellion, se puede observar que la zona interna de
la tapeta de botones y ojalillos cuenta con diferentes acabados de color en los ojalillos y en los botones
que contrasta con el tono de la prenda. Ademas, tiene ilustracidones tipograficas bordadas con hilo de color
contastante.

Nota: Segun los datos recabados se procede a hacer los bocetos para la creacion del proyecto.
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Figura 3 Moodboard animales

Moodboard referencias de caballos, toros y gallos mas la cromatica.

Nota: Imagen 3. Moodboard referencia de fauna y flora ecuatoriana (2022).
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Figura 4 Moodboard plantas

Moodboard referencias de las plantas de la regiones costa, sierra y oriente.

Nota: Imagen 4. Moodboard referencia de fauna y flora ecuatoriana (2022).
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3. Idear

La tercera fase se enfoca en el disefio y la generacién de una lluvia de ideas, separando y clasificando las mas viables para
trabajar en el desarrollo de los bocetos, se propuso las siguientes herramientas:

3.1. Brainstorming

La tercera fase de la creacion de ilustraciones para la camisa western consiste en un Brainstorming o lluvia de ideas en
la que se realizan dibujos de caballos, toros y gallos combinados con arabescos. Estas ilustraciones fueron clasificadas y
se eligieron las ideas mas viables para desarrollar los bocetos finales (ver Figura 5). La realizacion de éstos, fue un paso
importante en el proceso de creacion de las ilustraciones para la vestimenta, ya que permitié explorar diferentes opciones
y elegir las mas adecuadas para cumplir con los objetivos establecidos. Ademas, esta fase también contribuye a identificar
posibles inconvenientes y soluciones que se podrian aplicar en la etapa de desarrollo de los bocetos.
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Figura 5 Bocetos
Primeros bocetos para los estampados de las camisas.
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Nota: Imagen 5. Animales de cria combinados con arabescos (2022).
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3.2. Seleccion de ideas y bocetos

En la seleccidn de ideas para la creacion de ilustraciones para la camisa western ecuatoriana, se toma en cuenta diferentes
razas de animales equinos, bovinos y avicolas. En el caso de los animales equinos, se consideran las razas como arabe,
americano, percheron o percherona, espanol y criollo (ver Figura 6). En el caso de los animales bovinos, se consideran las
razas como brahman, santa Gertrudis, charolais, cebu, gyr, lidia y criollo (ver Figura 7). En el caso de las aves, se consideran
las razas como azil, malayo, sumatra, old english puro, shamos, espanol y criollo (ver Figura 8). La eleccion de estas razas se
tiene en cuenta por su importancia en la cultura y la historia de Ecuador.
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Figura 6 Caballos
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Figura 8 Gallos
llustraciones de razas avicolas.
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Nota: Imagen 8. Gallos el azil, malayo, sumatra, old english puro, shamos, espafiol y criollo (2022)
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En la seleccion de ideas para la creacion de ilustraciones de la flora se evita utilizar plantas arbusto y floridas en los disefios
de arabescos, esto se hizo con el fin de obviar los estilos que ya se utilizan en disefos extranjeros. En su lugar, se opta por
utilizar plantas frutales de las distintas regiones del Ecuador, como: banano, cacao y cafa, en la costa; capuli, uvilla y maiz,
en la sierra; y pitahaya, café y platano, en el oriente. Esto le dio identidad cultural a las propuestas establecidas (ver Figura 9).
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Figura 9 Plantas frutales

llustraciones de arabescos de las plantas frutales.

Nota: Imagen 9. Plantas frutales de las regiones del Ecuador (2022).
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4. Prototipo

La cuarta fase consiste en el desarrollo de prototipos utilizando los planos de producto/servicio, destacando las caracteristicas
nuevas y dando forma a posibles soluciones, a esto le sigue la maquetacion, en la que se crean los productos de acuerdo con
lo planeado. Se propuso las siguientes herramientas:

4.1. Plano de producto/servicio

Se realizan dos ilustraciones de gallos con arabescos de banano y cacao. La primera ilustraciéon se elabora en maquinas de
bordado de 10 agujas, pero los resultados no fueron los esperados. Por otra parte, el precio fue elevado y la calidad del disefio
se deteriora, perdiendo detalles (ver Figura 10).

Figura 10 Prueba 1
Prueba en maquina de bordado de 10 agujas.

Nota: Imagen 10. Gallo combinado con arabescos de cacao (2022).
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Por ello, se opta por realizar una segunda prueba. La segunda ilustracion se plasma en un print textil en Casa Farah en tela
gabardina y se realizan bordados a mano encima de la ilustracion, copiando la técnica de los otavalefios. Esto permitio obtener
mejores efectos y posibles soluciones (ver Figura 11).

Figura 11 Prueba 2
Prueba de bordado a mano.

Nota: Imagen 11. Gallo combinados con arabescos de guineo (2022).

Al inicio, se propuso utilizar tela Gabardina para la ilustracion, pero su contenido de algodén y su textura marcada dificultaron la
impresion, ya que los colores se opacaban y ademas, es una tela que se arruga con facilidad, lo que la hacia inadecuada para
este proyecto. Debido a estos inconvenientes, se utiliza la tela Tecnodrill, debido a su bajo contenido de algodén y su textura
no tan marcada, lo que permite que la impresion sobre esta tela sea mas nitida. También, es liviana, fresca, ideal para todo tipo
de climas, y es suave al contacto con la piel (ver Figura 12).
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Figura 12 Comparacion
Comparacion de telas.

Nota: Imagen 12. Pruebas de impresion en distintas telas (2022).
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4.2. Maquetas

4.2.1. Diseno 1 para eventos de rodeo

Al solucionar estos percances, se procede a crear las ilustraciones para el canesu frontal y posterior de una camisa de estilo
western ecuatoriano, estos disefios son una forma de reflejar la identidad cultural y las raices de este pais en eventos de rodeo.
El primer disefio, se basa en dos ilustraciones de toros realistas fusionados con arabescos de maiz, se imprime en plano medio
corto con un disefio reflejo en el canesu frontal (ver Figura 13).

Figura 13 llustracion de toros canesu frontal
llustraciones en el canesu frontal.

Nota: Imagen 13. Toros combinados con arabescos de maiz (2022).

Edwin Alfredo Yupa Matute




UCUENCA

El segundo disefio, que va en el canesu posterior, se realiza con los animales enteros combinados con arabescos de maiz con
un disefo reflejo. La diferencia entre los dos animales es que uno tiene la cara blanca y el otro esta pintado desde la frente
hasta el tabique (ver Figura 14). Estas ilustraciones son una forma de representar la cultura de la sierra de una manera atractiva
e impactante, en una prenda de vestir para eventos de rodeo (ver Figura 15).

Figura 14 llustracion de toros canesu posterior
llustracion en el canesu posterior.

Nota: Imagen 14. Toros combinados con arabescos de maiz (2022).
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Figura 15 Plano del producto

Plano de la prenda final para eventos de rodeo.

Nota: Imagen 15. Referencia para el prototipo final (2022).
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4.2.2. Diseno 2 para eventos de rodeo

El primer disefio, que se basa en dos ilustraciones de caballos realistas fusionados con arabescos de planta de guineo, se
imprime en plano medio corto de perfil con un disefo reflejo en el canesu frontal (ver Figura 16).

Figura 16 llustracion de caballos canesu frontal
llustraciones en el canesu frontal.

Nota: Imagen 16. Caballos combinados con arabescos de guineo (2022).
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El segundo disefio, que va en el canesu posterior, se realiza con los animales enteros combinados con arabescos de planta
de guineo con un disefo reflejo. La diferencia entre los dos animales es que uno tiene una franja blanca en la frente y en el
tabique, mientras que el otro carece de ésta, pero tiene las patas negras (ver Figura 17). Estas ilustraciones son una forma de
representar la cultura de la costa de una manera atractiva e impactante en una prenda de vestir para eventos de rodeo (ver
Figura 18).

Figura 17 llustracion de caballos canesu posterior
llustracién en el canesu posterior.

Nota: Imagen 17. Caballos combinados con arabescos de guineo (2022).
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Figura 18 Plano del producto

Plano de la prenda final para eventos de rodeo.

Nota: Imagen 18. referencia para el prototipo final (2022).
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4.2.3. Diseno 3 para eventos gallisticos

La creaciodn de ilustraciones para el canesu frontal y posterior de una camisa de estilo western ecuatoriana es una forma de
reflejar la identidad cultural y las raices de este pais en los eventos gallisticos.

El primer disefio, que se basa en dos ilustraciones de gallos realistas fusionados con arabescos de planta de café, se imprime
en plano medio corto con un disefio reflejo en el canesu frontal (ver Figura 19).

Figura 19 llustraciéon de gallos canesu frontal
llustraciones en el canesu frontal.
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Nota: Imagen 19. Gallos combinados con arabescos de café (2022).
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El segundo disefio, que va en el canesu posterior, se realiza con las aves combatiendo y combinadas con arabescos de planta
de café con un disefio reflejo. La diferencia entre las aves son las diferentes tonalidades en los plumajes (ver Figura 20). Estas
ilustraciones son una forma de representar la cultura del oriente de una manera atractiva e impactante en una prenda de vestir
para eventos gallisticos (ver Figura 21).

Figura 20 llustraciéon de caballos canesu posterior
llustracién en el canesu posterior.
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Nota: Imagen 20. Gallos combinados con arabescos de café (2022).
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Figura 21 Plano del producto

Plano de la prenda final para eventos gallisticos.

Nota: Imagen 21. Referencia para el prototipo final (2022).
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En este parrafo se describe el proceso de creacién de camisas con disefnos de toros, caballos y gallos. Primero, se distribuyen
los modelos en un archivo de manera que se ajusten a las medidas de la tela Tecnodrill, que tiene un ancho de 1,70 metros y
de largo de 4,50 metros para tres camisas. Cada camisa requiere 1,50 metros de largo para su elaboracion.

Luego, se crean los patrones de corte siguiendo el estilo western y la referencia del prototipo final. Se marcan y cortan las
piezas de tela siguiendo las lineas de trazado. Una vez que se han cortado todas las piezas, se procede a bordar. En el disefio
de los caballos, se realiza un bordado a mano en el canesu posterior, mientras que en el disefio de los gallos se utiliza un semi
bordado a maquina y se adorna con pedreria roja en referencia al fruto del café, lo que le da un efecto llamativo.

Para bordar en la zona del pecho, se tuvo en cuenta la fusion de la ilustracion con el bolsillo, lo que dificulta el bordado debido a
que al realizar un corte, se deshila la prenda. Una vez terminado, se utiliza la maquina de coser overlock para unir las costuras
del canesu frontal, posterior, costados y espalda de manera rapida y facil. Luego, se usa la maquina de coser recta para reforzar
y unir las costuras del cuello, mangas, tira de ojalillos y bolsillos, y darles un acabado profesional.

Finalmente, se agregan los botones y se planchan las camisas para dar por terminada la cuarta fase del proceso (ver Figuras
22, 23, 24 y 25) muestran el proceso y el resultado final de las camisas.
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Figura 22 Pasos para crear las camisas

Pasos para la creacion de las camisas.

Nota: Imagen 22. Fotografias de Edwin Yupa, proceso de la creacion de las camisas (2022)
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Figura 23 Diseio para eventos bovinos
Diserio para eventos bovinos.

Nota: Imagen 23. Fotografia Edwin Yupa, prototipos finales (2022).
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Figura 24 Disefio para eventos equinos
Diserio para eventos equinos.

Nota: Imagen 24. Fotografia Edwin Yupa, prototipos finales (2022).
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Figura 25 Diseio para eventos avicolas
Diserio para eventos avicolas.

Nota: Imagen 25. Fotografia Edwin Yupa, prototipos finales (2022).
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5. Definicion de propuesta

Finalmente, en la ultima fase, la definicion de la propuesta, se valida la experiencia del usuario con respecto al beneficio del
producto y se realiza una reflexion sobre los aprendizajes adquiridos durante el proceso de desarrollo del proyecto.

La validacion de las ilustraciones para las prendas creadas para eventos de rodeo y gallisticos ha sido un éxito. La quinta
fase de validacion o prueba de la prenda se lleva a cabo en un “evento de finales”, que tuvo lugar el sabado, 22 de octubre,
en la Panamericana Sur Km 15, en el recinto ferial de Cuenca. Los resultados obtenidos fueron positivos. La camisa es bien
recibida por las personas y aficionados del area, y destaca por su originalidad, sus colores y figuras llamativas que se pueden
divisar a una distancia considerable. Ademas, el prototipo de gallos con acabados en pedreria ayuda a realzar la prenda. Esto
demuestra que las ilustraciones de la prenda cumplen con las expectativas y necesidades de los aficionados a los rodeos y
eventos gallisticos, y que su disefio y calidad son adecuados para ser utilizados en este tipo de eventos (ver Figuras 26 y 27).
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Figura 26 Evaluacion de camisas Figura 27 Evaluacion de camisas

Evaluacién de camisas Evaluacién de camisas

Nota: Imagen 26. Fotografia Edwin Yupa sobre la evalua- Nota: Imagen 27. Fotografia Edwin Yupa sobre la evaluacion del
cion del producto en un evento de rodeo (2022). producto en un evento de rodeo (2022).
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Aprendizaje

El resultado visual de las ilustraciones es satisfactorio y cumplen con el objetivo de tener un estilo con identidad. Se logra un
equilibrio entre estética, funcionalidad, autenticidad y originalidad. Ademas, los colores llamativos y formas destacadas atraen
la atencién del publico objetivo. Las ilustraciones se enmarcan en la cultura cowboy ecuatoriana gracias a la inclusion de
elementos tipicos, como animales y plantas de diferentes regiones del pais, proporcionando una representaciéon autéctona del
estilo western ecuatoriano.

La aplicacion de la metodologia de Design Thinking de David Kelley es una herramienta clave para lograr el éxito en un proyecto
enfocado en el disefo de las ilustraciones para las camisas estilo cowboy. La experimentacion con diversas técnicas resulta en
disefios innovadores y atractivos que se adaptan a las necesidades y gustos del publico objetivo. Sin embargo, se enfrentan
obstaculos, como la falta de maquinaria y la inexperiencia en el campo, que dificultan la implementacién comercial de los
disefos. Se recomienda continuar explorando y experimentando con técnicas y herramientas, pero también es importante tener
en cuenta los desafios practicos.
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Anexos

Anexo 1 Esquema de preguntas

Guioén

Mi nombre es Edwin Yupa, estudiante de octavo ciclo de la Universidad de Cuenca de la carrera de disefio grafico, la presente
entrevista tiene como objetivo recolectar informacion para la investigacién de campo de mi proyecto de titulacion denominado:
“Diseno de un set de ilustraciones para una coleccidon de camisas vaqueras”

Sus respuestas seran utilizadas para contribuir al desarrollo de las futuras propuestas, sus opiniones van a ser grabadas y
seran de caracter confidencial.

Esquema de preguntas

Datos demograficos de la persona entrevistado:

Nombre:

Edad:

Profesion:

Entrevista individual y profesional:

1. ¢ Acude a eventos de rodeo o galleros y por qué?

a) Si

b) No

c) Algunas veces

2. ;En qué lugares acude a estos eventos y en qué fechas?

3. ¢Cuando acude a estos eventos que tipo de atuendo utiliza?
4. ;Realiza alguna de las siguientes practicas y cuanto tiempo lleva en ello?

a) Deporte con caballos

b) Deporte con toros

c) Deporte con gallos

d) Ninguna

5. ¢ Pertenece a algun club o comunidad que realice las anteriores practicas, cual?

6. ¢ Ha visto durante los eventos o su prdctica deportiva personas que usen camisas vaqueras?

7. ¢ Usted utiliza camisas, con qué frecuencia y cada cuanto las compra?

8. ;Cuales son los aspectos que principalmente influyen en su decision de compra de una camisa y por qué?
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9. Sobre la marca del producto que compras, ¢ Cual de estas alternativas es importante para usted y por qué?
a) Es importante que el producto sea de una marca conocida.

b) Me es indiferente la marca del producto, solo me fijo en el disefio, calidad y precio.
10. ¢;Le gusta el estilo de camisas western?

11. ¢Usted utilizaria una camisa personalizada?

12. ; Qué tipos de graficos le gustaria en su camisa?

13. ¢En qué zona le gustaria que vayan los graficos y por qué?

a) Zona del pecho

b) Zona del espaldar

c) Largo del brazo

d) Largo del brazo
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