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Resumen

El desarrollo de este proyecto se centra en disefiar afiches interactivos con realidad
aumentada el cual aportara como una herramienta de difusiéon sobre la arquitectura urbana
de la ciudad de Cuenca. Con el objetivo de aportar al sector turistico de la ciudad e
incentivar el estudio de las edificaciones mas relevantes. En este proyecto se aplica la
metodologia de Ambrose y Harris la cual gracias a sus siete etapas nos encamina por definir
y establecer el problema, recopilar informacion para nutrirnos del tema, crear posibles
soluciones la cual nos llevara a proponer prototipos para que posteriormente hagamos
seleccion de ellas y llegar a la etapa de implementacién, la cual se validara a través de

comentarios y recomendaciones de los usuarios.

Palabras clave: realidad aumentada, herramienta de difusion, arquitectura
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Abstract

The development of this project focuses on designing interactive posters with augmented
reality which will contribute as a tool for the dissemination of the urban architecture of the city
of Cuenca. With the aim of contributing to the tourism sector of the city and encouraging the
study of the most relevant buildings. In this project we apply the methodology of Ambrose
and Harris which thanks to its seven stages leads us to define and establish the problem,
collect information to nurture the subject, create possible solutions which will lead us to
propose prototypes and then make a selection of them and reach the implementation stage,

which will be validated through comments and recommendations from users.

Keywords: augmented reality, dissemination tool, architecture
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2. Apartado Uno

a. Justificaciéon e importancia

Cuenca es la capital de la provincia de Azuay, la tercera ciudad mas grande de Ecuador y el
centro econdmico de la Sierra austral. Estas distinciones, junto con el increible nivel de
conservacion de su patrimonio histérico y cultural han propiciado que Cuenca fuese

nombrada por la UNESCO como Patrimonio Cultural de la Humanidad. (Halberstadt,2018).

Ademas de obtener el reconocimiento por conservar su cuadricula original desde el dia de
su fundacion en 1557 la cual mantiene el uso de materiales clasicos de la época. Gracias a
este y otros nombramientos que ha ido obteniendo la ciudad, es una de las ciudades mas
visitadas del Ecuador por turistas tanto nacionales como internacionales, es por eso que se
implementé el disefio de afiches interactivos con realidad aumentada el cual aporta al
sistema turistico de la ciudad, dando como resultado un reconocimiento positivo a la

interaccion didactica y formativa del turista con la atraccion a la cual se estudiara.

Como muchos sabemos mediante la realidad aumentada el mundo virtual se entremezcla
con el mundo real, de manera contextualizada, y siempre con el objetivo de comprender

mejor todo lo que nos rodea y mas aun con un tema de interés.

Ademas gracias al proyecto se deja una idea base planteada para futuros proyectos tanto
locales, nacionales e incluso de alcance internacional de cualquier tema en el que se quiera
aplicar. Gracias a la tecnologia de realidad aumentada en los Ultimos afos se ha
evidenciado que muchas marcas de gran nivel han acogido esta nueva tendencia para
mejorar tanto publicitariamente como estratégicamente con sus clientes. Ademas de que se
ha hecho un estudio y esta podria ser una de las tecnologias mas importantes para la

reduccién del uso de papel y a su vez para un cambio positivo hacia el medio ambiente.

La realidad aumentada es una tecnologia que afiade contenido digital a un entorno real.
Podemos encuadrar con el teléfono la realidad que tenemos ante nosotros y la aplicacion
superpone imagenes digitales, textos, videos u otros elementos a lo que se esta

observando. (Fontana,2020)

Con respuesta a esta tecnologia, nos permite destacar de la competencia, dandole una

experiencia a nuestro usuario de manera inmediata y sin perder tiempo de su dia esperando
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una hora de salida, de un guia turistico o una persona encargada de hacer el recorrido. Tan
simple como ocupar nuestro smartphone el cual siempre llevamos con nosotros, entrar a
una aplicacion, apuntar a nuestro punto de interés con nuestra camara y obtener informacién

detallada en tiempo real.

b. Delimitacion y alcance
El proyecto se centra especificamente en el disefio y aplicacién de afiches bidimensionales
interactivos con realidad aumentada el cual sirve como herramienta de difusion de la

arquitectura urbana del centro histérico de la ciudad de Cuenca, Ecuador.

Es importante resaltar que el proyecto contempla el disefio de 4 afiches bidimensionales los
cuales fueron publicados en una aplicacién movil de realidad aumentada ya existente
(Artivive) y esta solo tomara parte unicamente en las edificaciones del centro historico, las

cuales se plantearon en base a un analisis y estudio (Catedral de la Inmaculada

Concepcion, Corte de Justicia, Casa Montesinos Arce, Casa del Parque) descartando toda
aquella arquitectura que esté fuera de ella. De igual forma la aplicacion moévil sélo acepta
informacién veridica y confirmada del espacio arquitectonico a estudiarse, dejando fuera a

esta historias de caracter ficticio o sin comprobar.

El estilo de animacion de los afiches se separan por la diferencia de la gréafica planteada en
los artes fisicos, en la que unos muestran mas acerca de la edificacién y en las otras se
muestran detalles de la misma. El uso de estos afiches interactivos esta destinado a todo
turista tanto nacional como internacional de 20 a 30 afios de edad que cuente con un
smartphone con un sistema operativo Android o iOS vy que tenga interés acerca de la

arquitectura de la ciudad.

Adicionalmente se menciona que este proyecto no contempla la difusién del mismo a través
de campafias publicitarias debido al tiempo requerido y su complejidad ya que no pertenece

a la misma tematica del proyecto.

c. Fundamentos conceptuales

Blazquez Sevilla,(2017) en su libro Realidad aumentada en la Educacién habla sobre la
importancia de la tecnologia de la Realidad Aumentada en nuevas plataformas. Ya que esta
no sustituye la realidad, sino que objetos virtuales ya sean tridimensionales o

bidimensionales se superponen a la materia fisica. Ademas Blazquez (2017) menciona que:
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La Realidad Aumentada afade elementos generados por computador a la informacion
capturada del mundo real a diferencia de la Realidad Virtual, la cual se encarga de construir
entornos totalmente virtuales donde el usuario interactua”. (p.2).

Y es aqui cuando las nuevas tendencias tecnoldgicas toman parte en diferentes ramas del
estudio. La aplicacion de la animacion, uso de realidad virtual, elementos 3D, Realidad
Aumentada han servido como insumo para el desarrollo de nuevos métodos de ensefianza.

Como ha sefialado Fontana (2010):

La realidad aumentada es una tecnologia que anade contenido digital a un entorno real. Al
momento de encuadrar con el teléfono la realidad que tenemos ante nosotros se superpone

con imagenes tanto digitales, textos, videos u otros elementos a lo que se esta observando.

Segun Quesada (2010) en su libro Arquitectura y turismo: Percepcion, representacion y
lugar: El turismo arquitecténico es la visita de ciudades, edificaciones o0 monumentos
singulares. Pues cada lugar al que viajamos, cada ciudad que visitamos, cada calle que

recorremos y cada sitio en el que nos detenemos, es arquitectura.

Y mas importante aun cuando se habla de una ciudad que obtuvo el reconocimiento por

conservar su cuadricula céntrica de la ciudad original desde el dia de su fundacién en 1557.
3. Apartado Dos

a. Breve introduccion a la metodologia

Para la eleccion de la metodologia se realizé un recorrido légico tedrico (ejercicio de
recopilacién y seleccion de ideas) el cual partié del tipo y tema del proyecto. EI campo
disciplinar en el cual se desarrolla el proyecto de titulacion es el disefio multimedia, tomando
a la arquitectura como area externa la cual se vincula al disefio. Como objeto de estudio se
ha seleccionado al turismo del cual se obtiene el corpus de analisis el cual es los lugares
arquitecténicos urbanos.

La problematica se ha reducido a una pregunta problema la cual es: ;Coémo la realidad
aumentada puede ayudar a impulsar el turismo urbano en la ciudad de Cuenca, Ecuador?
De igual forma se expone el objetivo general del proyecto el cual delimita y centra al

proyecto.
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Se ha planteado que la metodologia a utilizarse para el proyecto sera la de Ambrose y
Harris, ya que gracias a sus siete fases en la cual en la primera establecemos y definimos el
problema. En la segunda recopilamos informacién. En la tercera creamos posibles
soluciones que nos servira para que en la cuarta propongamos prototipos y en la quinta
realicemos selecciones de ellas. Ademas para que en la sexta podamos empezar con la
implementacién para la solucién de nuestro problema. Y finalmente concluir con la fase de

comentarios y recomendaciones sobre nuestro producto final.

Figura 1
Estrategia Metodologica

sma proyecio de
uiacién

la ciudad de Cuenaa.

omola realid o aimpulsar el la ciudad de Cuenca, Ecuador?
potesis Atravisdela lanificacién, diseho y sjacucion de mél, 52 pusda mejorarla calldad del sistema de turisma de & dludad
dela ciudad de Cuenca.
Metodologia Etagas B6me recolecta informacién? ¢ Céma lo sjocuta? Rosultada saperad Refsrencia bibliografica

Ambrose y Harris

Fase 1: DEFINICION

Escribir un briefing

Establecer cual s el problema

Metodologia del Disefio
o1

Ambrose y Harris

Fase ZINVESTIGACION

Investigacidn s travésde
entrevistase indagacién

Recopilar informacién que ayudara
aldesamollo del proyecto

Metodolagia del Diseno
o10)

Ambrose y Harris

Fase 3:IDEACION

Analisis de homlogos
luvia de ideas

Crear posibles soluciones

Metsdologia dal Disafo
o0

Ambrose y Harris

Fase 4 PROTOTIPO

Creacion de un prototipo parauna
mejorvisuslizscién

Propaner soluciones

Metodologia del Disefio
o10)

Ambrose y Harris Fase 5 SELECCION Analizar mejores propuestas para Realizar elecciones de los: Metodologia del Disefo
eldesarrollo prototipos o0

Ambrose y Haris Fase & IMPLEMENTACION Subiralaplataforms destinada Usuar s abo ol proyecto ysu Metdologga i Dic et
para la visualizacion de lamisma implementacion o0

Ambrose y Harris Fase 7: APRENDIZAJE Entrevistas a personas cercanas Recibir feedbadk Metodologla del Disefio
acerea dal uso del mismo reccmendaciones 010)

Nota. Cuadro de estrategia metodolégica

b. Entender el Contexto
1.Definicion

a.Necesidades de usuario
El proyecto da inicio en la etapa de definicién, etapa en la cual se realiza y plantea un
problema a ser resuelto viéndolo desde diferentes puntos de vista. En esta se revisaron
como primer punto aspectos con los cuales una persona puede tomar interés acerca de la
arquitectura y obtener informacion de la misma.

b.Brief

Dando paso a la realizacion de un brief en el cual tras analizar las necesidades del usuario
nos apegamos a un publico especifico de hombres y mujeres turistas tanto nacionales como

internacionales de entre 20 y 30 afios de edad, en donde como primer punto se plantea el
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propésito y las oportunidades que dara como resultado un reconocimiento positivo a la
interaccion didactica y formativa del turista con la atraccion a la cual se estudiara. Ademas
de tener como reaccion esperada una experiencia entre el turista y la ciudad, e incentivar a

nuevas alternativas de exponer informacién en diferentes partes de la ciudad.

Figura 2
Brief de disefno

BRIEF DE DISENO

Disefio de afiches interactivos con realidad aumentada como herramienta de
NOMBRE DEL PROYECTO difusién de la arquitectura urbana de la ciudad de Cuenca.
NOMBRE DEL CLIENTE e
MARCA Frree.
PRODUCTO / SERVICIO PUBLICO uﬂl::i:::es interactivos con realidad aumentada para la difusién de la arquitectura
FECHA: viernes 3 de Junio de 2022 ‘ ELABORADO POR: Fernando José Idrovo Guillén

PROYECTO

PROPOSITO | por qué?

Cuenca al ser una de las ciudades més visitadas del Ecuador por turistas tanto nacionales como internacionales se desea
implementar el disefio de afiches interactivos con realidad aumentada la cual aportard al sistema turistico de la ciudad, dando
como resultado un reconocimiento positivo a la interaccién didactica y formativa del turista con la atraccién a la cual se estudiard.

OPORTUNIDADES | ;impacto deseado?

-Como muchos sabemos mediante la realidad aumentada el mundo virtual se entremezcla con el mundo real, de manera
contextualizada, y siempre con el objetivo de comprender mejor todo lo que nos rodea y mds atin con un tema de interés.
-Ser una nueva propuesta del sistema turistico de la ciudad.

-Llegar a todas y todos los interesados en la arquitectura de la ciudad de una manera mas didéctica.

OBJETIVOS

£0ué se quiere lograr con el proyecto?

-Exponer sobre la arquitectura de la ciudad de una manera didactica para el turista tanto nacional como internacional.
-Atraer al turista con dicha experiencia.

Nota. Desarrollo del brief

Figura 3

Brief de disefno
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TARGET DEL PROYECTO | ,a quienes se intenta llegar?

Destinado a todo turista tanto nacional como internacional de 20 a 30 afios de edad.

TARGET DE LAMARCA | ;a quién le habla la marca?

Turistas nacionales e internacionales que cuenten con un smartphone y que tengan interés acerca de la arquitectura de la
ciudad.

REACCION ESPERADA | ;Qué resultados o reaccones se esperan de su audiencia?

-Una mejor interaccion del turista con la ciudad
-Incentivar a nuevas alternativas de exponer informacién

ACTITUD

TONO DEL PROYECTO | ;Qué rasgos/atributos estamos tratando de transmitir?

Seguridad
Conciencia
Confianza
Amigable
Alternativo
Efectividad

PERSONALIDAD DE MARCA | ;Qué caracteristicas definen la marca?

Profesionalismo
Seguridad
Efectividad
Amigable

Nota. Desarrollo del brief parte 2

c. Modelado de usuario

Para dar conclusion a la etapa de definicion se realizé el modelado de tres usuarios los
cuales aportaron al proyecto para personalizar diferentes aspectos en base a las
preferencias y necesidades de cada persona. Tomando en cuenta a usuario los cuales
forman parte del target al cual esta destinado el proyecto para que de esta manera se pueda
abarcar las necesidades, tomando en cuenta datos como los intereses, pasatiempos,

ingresos, etc.

Figura 4
Modelado de usuario
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Modelado de Usuario

-

Daniel Sanchez Verénica Castro Juan Salazar

PERFIL: PERFIL: PERFIL:

Arquitecto de planta Disefiadora principal en estudio de disefio Estudiante de arquitectura en la Universidad de

Graduado en Arquitectura Graduada en Disefio y con una maestria en Cuenca Hijo tnico de una familia de clase media

direccién de arte

DATOS DEMOGRAFICOS: DATOS DEMOGRAFICOS:

Hombre de 26 afios de edad DATOS DEMOGRAFICOS: Hombre de 22 afios de edad

vive en la zona urbana de ciudad de Mujer de 30 afios de edad Vive en la zona urbana de ciudad de

Cuenca,Ecuador Vive en la zona urbana de la civdad de Quito Cuenca,Ecuador

Ingresos mensuales de 780 délares Ingresos mensuales de 960 délares Trabaja independientemente en pequefios
trabajos de disefio en su tiempo libre de la

INTERESES: INTERESES: universidad

Apasionado a la cocina Le gusta el dibujo de espacios y retratos rapidos

Le gusta tener lo ultimo en la tecnologfa Ayuda a animales que se encuentran en rescate INTERESES:

Apasionado a los autos deportivos y 4x4 Le gusta la fotografia arquitectonica y de
productos

Nota. Desarrollo de 3 modelados de usuario

2. Investigacién
a.Encuesta

Como segunda etapa y ya definida la etapa de Investigacién tenemos la realizacion de 20
encuestas las cuales como vemos en la Tabla 1 nos muestra el resultado de la eleccién de
cuatro de ellas de entre una lista de nueve edificaciones que se encuentran en la cuadricula
del Parque Calderén. Obteniendo con esto la informacidén requerida para el inicio del

proceso de investigacién de campo y recoleccion de informacion.

Tabla1
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Identificar las edificaciones que mas llaman la atencién por su arquitectura a hombres y mujeres de entre 20 a 30 afios de
edad dela ciudad de Cuenca.

Lugares Relevancia Seleccién

Catedral de la Inmaculada Concepcién 75% Catedral de la Inmaculada
Concepcion

Iglesia del Sagrario 0% No seleccionado

Corte de Justicia Cuenca 80% Corte de Justicia Cuenca

Casa del parque (Mansién Matilde) 80% Casa del parque (Mansién Matilde)
Casa rosa Jerves (Juan Valdez café) 30% No seleccionado

Casa arce (Madame) 70% Casa arce (Madame)

Gobernacién del Azuay 20% No seleccionado

Galerias vatex 5% No seleccionado

Raymipampa 15% No seleccionado

b. Informacién de campo

Para la recoleccion de informacion se realizé una investigacion de campo en la cual gracias
a una entrevista de manera abierta con Jaime Astudillo, encargado de Direccion de Areas
Historicas y Patrimoniales Cuenca me supo propiciar informacién acerca de las cuatro
edificaciones como: Nombre de la vivienda, afio de construccion, arquitecto encargado de la
obra,etc. Incluyendo a esto una guia de la arquitectura Cuencana realizada en el 2007 por la
consejeria de obras publicas y transportes de Andalucia, Espafia. Documento el cual se

realizé como regalo a la ciudad por sus 450 afios de fundacion.

Para sumar a esto y recalcar datos adicionales de las edificaciones, se realizé el analisis de
2 tesis de grado, la primera Elites y Poder (2018) en donde nos habla acerca de las
transformaciones de la plaza mayor de Cuenca entre los afos de 1870 a 1960. La segunda,
Valor turistico y usos de 25 Edificaciones Patrimoniales Civiles y Religiosas del Centro
Historico de la Ciudad de Cuenca (2010) las cuales se obtuvieron del repositorio digital de la
biblioteca universitaria. Dando con esta informacion un levantamiento de texto los cuales

aportaran y seran colocados dentro de los afiches a realizarse.

c. Analisis de homédlogos

Al par de la recoleccion de informacion y encuestas se desarrollaba el analisis de homélogos

el cual posteriormente de un analisis se pudo obtener informacién sobre nuevas tendencias
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dentro de la tecnologia AR y ademas del manejo de herramientas y soportes en los cuales

va a ser contemplado el proyecto.

Para entrar un poco mas en el campo de la Realidad Aumentada se realizé un analisis de

homologos de proyectos tanto locales, nacionales e internacionales los cuales nos puso en

contexto acerca de las ultimas tendencias en las que se ocupa esta tecnologia. Ademas de

abrirnos campo a la investigacion y seleccion de la app (aplicacion) en la cual el proyecto se

desarrollara y aplicara.

Figura 5
Homodlogo 1

PACK STORY
Nutri Leche (ECUADOR)

UTILIZACION

Nutri cuentan con un logo distintivo, el cual al
escanearlo mediante la aplicacion mévil
“PackStory" transporta al consumidor a vivir
una experiencia de realidad aumentada.

TIPOGRAFIA

La tipografia dependerd del producto el cual
se seleccione.

En su mayoria el uso de la tipografia en la
marca es de la familia sans serif que
acompafia al disefio del empaque

CROMATICA

La paleta de colores esta basada en la
regulacién cromética que tiene cada tipo de
leche (entera, descremada, semidescremada,
e

Nota. Analisis homdlogo 1

Figura 6
Homologo 2

Jo, etc) acompatiado del logotipo
de la marca el cual contiene colores azules y
blancos los cuales son resaltantes para la
mayoria de colores.

MATERIAL

Se evidencia segin el articulo o producto a
ser escaneado.

TECNOLOGIA

Arte en llustrador
Animacién en After effects
Visualizacién en app propia
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Neon Caron
Jaime Shelley (MEXICO)

UTILIZACION MATERIAL

Obras de arte que se encuentran en venta en Lienzo

la pagina web del artista. Destinadas a Spray, Pintura acrflica, Pintura éleo
galerias personales o centros de arte. TEob 700

TIPOGRAFIA TECNOLOGIA

Tipografia con estilo urbano no identificada lustracién manual

trazos irregulares y textos sin lectura, dejando Animacién en After effects

a perspectiva del lector Visualizacién en app propia del artista
CROMATICA

La paleta de colores esta basada en el
personaje a cudl corresponde el arte.
Uso de colores contemporaneos y resaltados.

Nota. Analisis homologo 2
Figura 7

Homologo 3

Principios de disefio- Carteles de AR
RIGVED SATHE (ESTADOS UNIDOS)

UTILIZACION MATERIAL
Estos carteles se utilizaron en el Anderson Halll Impreso en papel couche
sll'"p [}| Hj de SCAD, donde se ensefian estudios basicos Full color
de disefio. 420mm x 594mm (A2)
TIPOGRAFIA TECNOLOGIA
La tipogratia estan inspiradas en las raices llustracién realizada en lllustrador
victorianas del edificio y es de la familia serif. e s
Uso de AR con la app de la misma
a0 CROMAT|CA institucién

La paleta de colores esta basada en la
arquitectura del edificio en donde se expone
y muestra colores del lado de los pasteles.

Nota. Anélisis homoélogo 3

Gracias al analisis de homoélogos se estudié y se concretd el tipo de utilizacion que va a
tener, es decir, en qué tipo de espacios tendran presencia los afiches: cafeterias y espacios
cercanos a museos o centros de arte. Como también el formato y material en el cual van a

ser impresos: papel fotografico para espacios controlados y en papel couche para zonas de
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exteriores ya que son de alto trafico. Y como mencionamos anteriormente la aplicacion en la

cual se va a encontrar disponible para su escaneo que sera la de ARTIVIVE.

4. Apartado Tres

1. Ideacién

a. Moodboard
Entendiendo el contexto del proyecto y a qué publico se dirige podemos optar como parte de
la etapa de ideacion la realizacion de un moodboard en el cual se pudo navegar y concretar

parte de su estilo grafico, tipografia, cromatica y diagramacion.

Figura 8
Moodboard
MOODBOARD
ESTILO GRAFICO CROMATICA DIAGRAMACION TIPOGRAFIA
.‘&‘?’ p——
'f(‘g E@W = 1< 1 Ser@io
aea ew = T
& & ESON ::-.,::
- . ANIMACION 5
3‘ » - % ILUSTRACION ?\'\;gﬂégjg’;‘
A

Nota. Desarrollo de moodboard

Inclinandose asi de esta manera por un estilo grafico con estilo minimalista ya que lo que se
buscé para los afiches es completa sobriedad hasta el punto de llegar a reducir elementos
visuales a lo esencial para la mejor legibilidad del usuario. Seguido de esto en la parte de la
cromatica y tipografia se cred una paleta cromatica a partir de obtener colores
representativos de cada una de las edificaciones y a su vez que todas estas se vean
contrastadas entre ellas para que de esta manera se pueda aplicar en los afiches, y de la
misma manera la utilizacion de una tipografia en la cual sea de facil legibilidad.
b. Bocetos
Obteniendo todo lo anteriormente mencionado en el tema del moodboard se pudo dar paso

a la realizacion de los bocetos, con los cuales se pudo entender un poco mas acerca de la
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diagramacion, distribucién de los elementos graficos y textos, para que de esta manera

acompanie al usuario a una mejor lectura de los mismos.

Figura 9
Boceto

llustracion

Datos de la edificacion
Afio de construccion
Arquitecto

Nombre de la edificacién Dato curioso

Direccién

Nota. Proceso de bocetaje

2. Realizacion

a. Afiches
Teniendo la parte de la ideacién planteada y efectuada se da el proceso de la realizacion de
la parte fisica de los afiches. Para que en los cuales se tuvo que realizar un recorrido de las
edificaciones y hacer un registro fotografico de partes estéticas de la edificacién para la
posterior edicion y colorizacion de las mismas en los programas de Adobe Lightroom Classic
y Adobe Photoshop. Teniendo estas fotografias se hizo la seleccién las cuales fueron

colocadas en los afiches principales (fisicos).

Figura 10
Registro fotografico
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Nota. Recorrido de las edificaciones

Todas ellas con un elemento en comun. Un cielo en tonos azules que va desde una parte
iluminada a una parte mas oscurecida y por otro lado el desarrollo de los afiches que
manejan una misma estética de dos en dos, ya que en las primeras dos edificaciones (Casa
del Parque y Catedral de la Inmaculada Concepcion) la fotografia principal opté por ensefiar

mas acerca de los detalles ya que buscaban ser resaltadas.

Y en cambio con las otras dos edificaciones restantes (Casa Arce Montesinos y Corte de
Justicia) se resalté la construccidn simétrica que manejan, para que de esta manera se

pueda tener una mejor armonia.

Figura 11 Figura 12
Edificacion 1 Edificacion 2
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Nota. Casa del Parque Nota. Catedral Inmaculada Concepcién
Figura 13 Figura 14
Edificacion 3 Edificacion 4

Nota. Casa Montesinos Arce Nota. Corte de Justicia

b. Cromatica
Al concluir con el tema de la fotografia, se da paso al desarrollo de la parte grafica, estética
de los afiches. En esta parte se desarrolla el uso de la cromatica en cada uno de los afiches,
haciendo en este que se integre de la mejor manera la paleta seleccionada para cada uno

de ellos. Tomando en cuenta el uso de un color sobre otro para que exista contraste.
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Figura 15 Figura 16 Uso
cromatico 1 Uso cromatico 2

Nota. Casa del Parque Nota. Catedral Inmaculada Concepcién
Figura 17 Figura 18
Uso cromatico 3 Uso cromatico 4

Nota. Casa Montesinos Arce Nota. Corte de Justicia

c. Tipografia

Ya en este punto teniendo las fotografias principales y el uso de la cromatica aplicada
correspondientemente para cada uno de los afiches damos paso a la aplicacion de
tipografias y textos que corresponden. Y para ello en el titulo o nombre de la edificacion se
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ha aplicado la tipografia “MAGICA” en su estilo regular ya que para esta se quiso aplicar la
parte dinamica, que llamara la atenciéon y que rompa con el resto de las tipografias ya que
son de uso comun. Para el subtitulo o direccion de la edificacion se utilizé la tipografia
‘FUTURA” en su estilo bold ya que al estar junta al nombre de la edificacion se necesitaba
de una tipografia mas sobria y facil de entender, una tipografia que no compita con lo que
realmente se quiere leer. Y por ultimo en la parte de los datos de la edificacién se utilizo la
tipografia “COOLVETICA”. Una tipografia que era necesaria en este tipo de proyecto ya que
al ser una tipografia de estilo condensado pero de facil legibilidad se le pudo sacar provecho
para rellenar los espacios y generar este recuadro rectangular de texto que se habia

planteado en un inicio.

Figura 19
Uso de tipografias

Nota. Aplicacién de tipografias en los diferentes afiches

d. Llamado a la accién

Teniendo desarrollado los afiches, lo que queda es de cierta manera mostrar al usuario
receptor la forma en la que podra interactuar con los mismos, es por esto que se da el
desarrollo de una tarjeta descriptiva la cual invita a descargar y a escanear con su
smartphone para su futura visualizacion.
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Figura 20
Tarjeta descriptiva

DESCARGA LA APP E INTERACTUA CON LA IMAGEN

Descarga la app
[ARTIVIVE

2

Apunta con la
camara

=2

Nota. Desarrollo de tarjeta descriptiva para acompafar los afiches

e. Animacion

3

Disfruta de la
experiencia AR

<«O)»

23

Acabando con todo lo que conllevo la construccién de los afiches fisicos, damos paso a la

realizacion de las animaciones de cada uno de los afiches. Para ello como ya se habia

mencionado anteriormente los afiches tuvieron una estética de dos en dos y manteniendo el

mismo sentido se planted realizar dos tipos de animaciones.

Empezando por el desarrollo de un guidn técnico el cual ayudara a plantear tiempos, audios

que llevara, numero de planos que llevara la animacién y por ultimo una breve pero

especifica descripcion de lo que contendra la escena.

Figura 21
Guién Técnico
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CASA DEL PARQUE-CATEDRAL DE CUENCA

Tiempo total: 25seg

No Plano Descripcibén del video Descripcién del audio Duracidn
7
1 Entrada de textos informativos 1
de la edificacién con un mov. Sonido ambiental de lo que
ascendente, mientras existe un representa el lugar
mov. descendente de la imagen.
2 — : o 2L
Inicio de animacidéon de la X X
. g Sonido ambiental de lo que
construccién en manera de & 11
sketch de la edificacién EEPLESIIEe. &2 st
3 1L
Al segundo 11 salida en manera 1 :
< g ; = . Sonido ambiental de lo que
de barrido descendente los representa el lugar
cuadros de texto i3 <
4 Al segundo 12 entrada en manera Sonido ambiental de lo que b
ascendente cuadros de texto representa el lugar
e = —=
B Durante los textos‘5§tan en Seiids anblenbal de 16 Gus
escena se da un movimiento en s s
- representa el lugar
estilo ola*

Nota. Desarrollo de guién técnico Casa del Parque y Catedral de Cuenca

Figura 22
Guién Técnico

CASA MONTESINOS ARCE—CORTE DE JUSTICIA

Tiempo total: 25seqg

No Plano Descripcién del video Descripcién del audic Duracibn
1 Entrada de textos informativos Sonido ambiental de 1o que 4
de la edificacidén con un mov. representa el lugar
ascendente, mientras se ven unas
aves pasar por la edificacién
2 Efecto glitch con texto Sonido ambiental de lo que 2"
"deconstruccién" para dar a representa el lugar
entender la animacién
siguiente
3 Sonido ambiental de 1o gque G
representa el lugar
Desplazamiento de la edificacién
por partes de manera descendente
4 Al segundo 11 salida en manera Sonldo ambiental de lo gque il
de barrido descendente los representa el lugar
cuadros de texto
. Al segundo 12 entrada en manera e sreieieal EE 18 i L
representa el lugar
ascendente cuadros de texto
6 Inicio de efecto glitch con Sonido ambiental de lo que 37 x4
cambio de imagen cada 3 segundos | representa el lugar

Nota. Desarrollo de guién técnico Casa Montesinos Arce y Corte de Justicia

Continuando con el desarrollo de un storyboard el cual consistia en bocetar los planos e

ideas claves de las animaciones, manejando tiempos y estilos de animacién para la futura

post produccion de las piezas graficas.

Figura 23
Storyboard 1
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STORYBOARD ANIMACION

TiTULO

NOMBRE CASA DEL PARQUE-CATEDRAL CURSO Y ASIGNATURA TESIS

5sega 10 seg

0seg

Entrada de primera informacién para
mantenerse hasta el segundo 10

PAGINA_1_DE _1

FECHA _12/10/2022

10 seg a 25 seg

Inicio proceso de dibujo/sketch, hasta que culmine
toda la animaci6n. aprox. 20 0 25 seg

Imagen inicial
salida de edificacion para

Corresponde a lo mismo que se ve en el afiche
posterior animacion de la misma

Alinicio del sketch, salida y entrada de nueva
informacién. manteniendo nombre y direccién

fisico

*nombre y direccién se mantienen en el lugar con
un movimiento vibratorio*

ESTILO DE ANIMACION: Barridos de desplazamiento
con mascaras que lo sacan de escena

ESTILO DE ANIMACION: Barridos de desplazamiento
con mascaras que lo sacan de escena

EFECTOS DE SONIDO A OCUPARSE: lépiz sobre papel

Nota. Desarrollo de storyboard Casa del Parque y Catedral

Figura 24
Storyboard 2

STORYBOARD ANIMACION

TiTULO

paa el dibujo

PAGINA 1 DE _2

FECHA 12/10/2022

NOMBRE CASA ARCE- CORTE DE JUSTICIA CURSO Y ASIGNATURA TESIS

0seg 5sega10seg

Entrada de primera informacion para
mantenerse hasta el segundo 10

Imagen inicial

10 seg a 15 seg

Salida por completo fotografia por piezas

Alinicio de la animacién por fotografias, salida y entrada

Salida de edificacion para

Corresponde a lo mismo que se ve en el afiche
posterior animacién de la misma

fisico

de nueva informacién. manteniendo nombre y direccién

*nombre y direccién se mantienen en el lugar con

un movimiento vibratorio*
ESTILO DE ANIMACION: Barridos de desplazamiento

ESTILO DE ANIMACION: Barridos de desplazamiento
con mascaras que lo sacan de escena por piezas

con mascaras que lo sacan de escena

Nota. Desarrollo de storyboard Casa Arce y Corte de Justicia

Figura 25

Fernando José Idrovo Guillén
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Storyboard 2

TiTULO STORYBOARD ANIMACION

NOMBRE CASA ARCE- CORTE DE JUSTICIA

PAGINA 2 DE _2

TESIS

CURSO Y ASIGNATURA FECHA _12/10/2022

15 seg a 17seg 17 seg a 25 seg

Entrada de nueva informacién. manteniendo Animacién con efecto glitch para cambio de
nombre y direccién fotografias de detalles de la edificacion

*nombre y direccién se mantienen en el lugar con
un movimiento vibratorio*

EFECTOS DE SONIDO A OCUPARSE: Interferencia para
efecto glitch

ESTILO DE ANIMACION: efecto glitch en cambio
de fotografias del estilo detalles

Inicio de animacién en la parte superior

Nota. Desarrollo de storyboard Casa Arce y Corte de Justicia

Una en la que la Casa del Parque y la Catedral de la Inmaculada Concepcion manejan un
estilo en comun en el afiche fisico que es el mostrar los detalles de la fachada, en la parte de
la animacion se planted una idea inversa que consiste en mostrar toda la edificaciéon. Para
ello se realizé un timelapse de un sketch del paso a paso para la construccion del mismo,
forma en la que es mas atractiva al ojo del usuario que simplemente mostrarle mas

imagenes del lugar.

Y al contrario de los mencionados, las edificaciones Casa Arce Montesinos y la Corte de
Justicia manejan completamente otro estilo de animacion. En estas se quiso resaltar la
simetria de las edificaciones y los diferentes niveles o plantas que se pueden evidenciar por
fuera, es por esto que se planto la idea de una animacién de recorrido, una animacion que
gracias a mascaras de recorte se puede llegar al efecto de deconstruccion y que promete
ser atractivo e interesante a los ojos del usuario. Acompanando a esto y al tema de
deconstruccién se implemento el uso del efecto glitch para poder mostrar mas acerca de la

edificacion y detalles de la misma.

De igual importancia lo que se obtuvo en comun en todas las animaciones es el tema del

movimiento en el uso de los textos. Ya que esto al ser menos visible dentro del afiche,
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necesita de un movimiento para ser captado. Para ello se ocuparon animaciones de
deslizamiento a la hora de entradas y salidas. Y efectos de movimiento en forma de ola para

que no pierda dinamismo al mantenerse dentro de la escena.

Figura 26
Styleframes

1090 Bl ESIIlﬂ s

ARUUITEGTD

PARQUE PARQUE

PROPIEDAD
l}l]N PIMURAS LA FAMlllA

CASA DEL | s AGTUAL % CASA DEL
FLORALES ELJURI

= =R

A

CASA MONTESINOS DESTACAEL  ALINTERGRLS

DEESTE
1038 0 i ARCE | g 28
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Benigno Malo y Mariscal Sucre

Mariscal Sucre y Luis Cordero Mariscal Sucre y Luis Cordero

Nota. Produccién de piezas graficas animadas

De la misma forma algo que se realizd para todos los afiches fue el tema de un registro de
sonidos ambientales de cada una de las edificaciones, es decir, se obtuvo sonidos
representativos ya sea de la parte interior o exterior de la misma para asi poder crear una
pieza de sonido que acompafa a la animacion durante todo el tiempo. Logrando con esto

una mejor experiencia con la edificacion y saber que pasa dentro de ella.
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Figura 27
Sonidos

Nota. Produccién de piezas de sonido

3. Implementaciéon

a. Validacién
En suma de todos los procesos mencionados anteriormente y después de haber obtenido la
pieza fisica y la parte de la animacién se puede proceder a colgar en la aplicacion
mencionada anteriormente (ARTIVIVE) la cual nos sirve para poder juntar esta parte virtual

(animacion) con la parte fisica (afiche) y poder ponerla en practica.

Figura 28
Artivive
[ARTIVIVE ViEws (UNTILDEC14,2022) ] 4% B (Cromos) (e rmenss] ® ® O
B @ | amworkname HOME || (1) ARTWORK INFO (@ Basic| 1 30/PRO [E
L)
IMAGE / ARTWORK TO BE RECOGNIZED ADD VIDEO
DROP HERE OR SELECT FILE DROP HERE OR SELECT FILE
i o

Nota. Plataforma de Realidad Aumentada

Fernando José Idrovo Guillén
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Para asi ya colgada en la app poder cumplir con el proceso de validacion. En el cual se
realiz6 una presentacion dentro del aula de clases la cual se conformaba con varios
estudiantes dentro del target establecido del proyecto, los mismos que no dudaron en
acercarse, descargar la aplicacion e interactuar con la misma. Dandome cuenta que a

simple vista llama la atencién, es facil de utilizar, es muy intuitiva y didactica.

Figura 29
Validacion

Nota. Utilizacién de los afiches
5.Aprendizaje

La tecnologia avanza cada segundo y las personas cada vez mas se suman a esta ola de
nuevas herramientas para el desarrollo y aprendizaje. Viendo la falta de informacién e
interés acerca de la arquitectura de la ciudad ya que no se encuentra al alcance de todos de
una manera facil y didactica, se ha planteado el mejorar la experiencia al momento de

aprender.

Ocupando tecnologias que capaz y ya tienen sus anos pero todavia queda mucho por
explotarla, se ha desarrollado una serie de afiches interactivos con Realidad Aumentada que
nos muestra un poco mas sobre las edificaciones seleccionadas. Incentivando de esta

manera a probar la tecnologia y abordarla en cualquier caso de ser necesario.

Finalmente para concluir puedo asegurar que la herramienta seleccionada (Realidad
Aumentada) para este tipo de proyecto no pudo ser de mejor manera, al ser de facil uso y
que mucha gente desconoce atrae aun mas a vivir la experiencia e interesarse de la misma,
de forma en la que ya no solo la escanean contadas veces, sino se pueden mantener viendo

la proyeccién una tras otra vez.
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En tema de recomendacién apuesto por la continuidad del proyecto, agregando nuevos
espacios y por qué no de diferentes productos. Como mencione con anterioridad la AR tiene
mucho mas campo en cual ser descubierta y aplicada, pero de igual manera como no mucha
gente la ha estudiado todavia existen cierto errores que pueden mejorar, por ejemplo el tema
de tener que descargar una aplicacién tercera a nuestras aplicaciones comunes de nuestros

celulares para poder visualizarla.

Espero que en unos afios y no muy lejanos poder tener mas acceso al tema de esta
tecnologia en aplicaciones como Instagram o facebook que son las mas manejadas por
tema de numeros. Ya que en este tiempo existen limitaciones en donde solo permiten la
visualizacién no mas la publicacion por el tema de no ser un desarrollador verificado de la

marca.
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Anexo A
| | | t t

FORM, SPACE, AND ORDER

INCLUDES CD-ROM e

FRANCIS D.K. CHING

Anexo B

Salginatobel Bridge, Switzerland, 1929-30, Robert Maillart.
Beams and girders have the bending strength to span the space

Caryatid Porch, The Erechtheion, Athens, 421-405 B.C., Mnesicles.
The sculptured female figures stand as columnar supports for the

between their supports and carry transverse loads.

entablature.

Katsura Imperial Villa, Kyoto, Japan, 17th century.
Linear columns and beams together form a three-dimensional framework for architectural space. =
PRIMARY ELEMENTS / 11
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Anexo C

forms can define an axis, an ordering device used throughout history
to organize building forms and spaces.

Two points established in space by columnar elements or centralized q

W |
I

Torii, Ise Shrine, Mie Prefecture, Japan, A.D. 690

Anexo D

Cudl de las siguientes edificaciones te llama mas la atencidn por su arquitectura
(escoger 4)

20 respuestas

Catedral de la Inmaculada Con... 15 (75 %)

Iglesia del Sagrario (Antigua C...
16 (80 %)

16 (80 %)

Corte de Justicia Cuenca

Casa del parque (Mansion Mati...
Casa rosa Jerves ( central pan... 6 (30 %)
Casa arce (Madame) 14 (70 %)
Gobernacion del Azuay 4 (20 %)
Galerias vatex
Raymipampa 3(15%)

0 5 10 15

20
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Anexo E

Anexo G

"Bonodor de Of

clo po |
En relacion a ofici Frui g
mediante el cualdj

refiere

técnicos de la D ) e
ire i e

AL D caény de Areas historicas y Patrimoniales a la Catedra Inmaculada de Cuenca
@ a las cipulas, en relacién a los temas al respecto comunico.

r:::u:::e\mfde Tramite: 15848-2018 del 27 de abril el afio en curso
al oficio N DAHP-0760-2018 del 18 i L
et 0 de abrildel presente y que se

1 ¥
) El inmueble obieto del presente documento segin registro catastral 0102035002000,
es de propiedad del; CON: DE LOS BIENES ‘

CU”ENCk RUC: 0190117464001; se encuentra ubicado en: la parroguia El Sagrario,
calle(s) MARISCAL SUCRE # S/N entre BENIGNO MALO y PADRE AGUIRRE.

2] U i i "
) f‘?sg:;nbe\ articulo 13 de la Ordenanza para la Gestion y Conservacién de las Areas
ricas y Patrimorials la edificacion es un bien que Si pertenece al patimorio
3 el
() (a). dthas
3) De acuerdo con la categoria establecida corresponde actuar conforme al articulo 6
literal g de la Ordenanza para Ia Gestidn y Conservacin de las Areas Historicas y
Patrimoniales que textualmente reza.
“Articulo 6.- Son deberes y atribuciones de la Comisién de Areas Histéricas y
Patrimoniales, las siguientes: (..}
Literal “g) Conocery emitir bre toda i I
realizar en Edificaciones de Valor Emerg (@) en espacios pablicos dentro de|
Areas Historicas y Patrimoniales del Cantén.”
)P orotoado el bi literal a)
de Valor Emergente (E)(4): Son aquellas edificaciones que por sus caracteristicas
estéticas, histéricas, de escala o por su especial significado para la comunidad, cumplen
con un rol excepcionalmente dominante, en el tejido urbano o en el drea en la que se
insertan”
5) En funcién de la categoria el articulo 15 “Se establece los siguientes tipos de
i deacuerdoa del bien, trata

de un bien inmueble perteneciente al patrimonio cultural edificado, es parte de €l su

v , porlogy
] Edificaciones de Valor Emergente (£) (4) () Sera suscepibles dnicamente de
ny restauracién.”

conserva

Al respecto del arquitecto Felipe Manosalvas, técico de investigacion de la DAHP, &l
Verificar que no existia estudio que respalde [a intervencién, sugirid que se emprenda
un proceso de investigacion de las patologias, cuyo propdsito es determinar 2s cavsas

que presentan los componentes y el objetivo es a mds de 12
5 procurar que las estas sean recurrentes a corto plazoy
a sostenible a mediano y largo plazo.

=

PERMISO DE CONSTRUCCION MENOR RMA
Y REFORMAS PARA CEN
FORMULARIO N° 908 i

ZON:
eals h A SE(;IOR MAN:;ANA PREDIO
Propicta CURIA i
Fharts ARQUIDIOCESANA DE CUENCA / C17 0202028015
:,::::ﬁ: BENIGNO MALO # /N (enire MARISCAL SUCRE y PADRE AGUIRRE )
o I Sagrario g Ubicado en l rca 1 Orden
: ok

|de Conservacién Total, VHIAR 1 e

[
“l /

[Detalle de las construcciones: Arreglo de cubiertas y tumbado

[Cora ae Pago o, XXXXX Fecha Pago: 2007-05-19

Trabajos a realizarse: Cerramiento La tasa queda fjada en:
[Const. mtecior:][si Frontal_J[omts TasaBase:§|| 500
[Const. Y
Cont s si Lateral [0 mis Tasa Excedente: § 0,00
Planta Ira Planta Alta Posterior [0 mts Totlapagar$| 500
[Realizada I inspeccion iente se ha ¥ de ciela raso)
Cielo raso d izo deber isticas, cielo raso nuevo
[pucde ser sustituido. Con el fin de mejorar os exi
la sustitucin de planchas de zine por plastiluzy interno arreglo de
lenlucidos y pintura.

[Observaciones: El prese: la division e integracio i

Solicitado: 2007-07-31
10:17:30

Inspeci6n: 2007-08-01 Caucians: 070950

+ EL PRESENTE DOCUMENTO O COPIA DEBE PEGARSE EN UN LUGAR VISIBLE DEL PARAMENTO.

FRONTAL Y/O CERRAMAENTO |

> T /

( Felipe Manosalvas Sacta

FUNCIONARIO DE CONTROL DE CENTRO
HISTORICO

Despacho: 207-08.01 00:00:00

Arq, Pablo H. Barzallo Alvarado
DIRECTOR DE CONTROL MUNICIPAL
2328 AZAT
31130923 AZAT
84T A JATOT

Como slgulente parte del proceso de arreglo de la linterna se ha veahzadJ I limpieza de los
modo se ha procedido a resanar los
finalmente aplicar 3 pintura

arcosy paredes que componen |a misma; y del mismo
han sufrido trizaduras o

correspondiente a la interna.

También se ha procedido aa recuperacién delas molduras de adrillo que componen los
ornisas mediante un proceso de paciencia con a utilizacion de herramientas 2 |
como cepillos de acero y espatulas pequefias, asf como la aplicacién de un producto ”

removedor de pintura; una vez descubierto estos elementos se ha aplicado un producto )
<ellador 2 base de disolvente para brindar realce y proteccion de los elementos 21 agua

elementos defas
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Anexo F
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DIRECCION DE CONT,

ROL MUNICIPAL,

Clave Catastral;

DATOS ARQUITECTONICOS

[El inmucble del presente documento se encucntra dentro del drea 1 Orden del Centro Histérico de
(Cuenca y Si es un bien perteneciente al Patrimonio Cultural edificado de la ciudad, inventariado con
lgrado de conservacion Total, VHIAR 1.

1

3) Resan
ado 5 o?
fals de fsuras y correccién el mortero de recubrimiento de la mamposterf g B
ue : ¢
il que conforman paredes pindculos y corisos b %
GERR rry o
; et



UCUENCA 56

Anexo K Anexo L

Anexo M

Guia de arquitectura

A An architectural guide
Fernando José architectural guide
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Anexo N
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Anexo O

Here is the list of top Augmented Reality Companies

O o~ O o b W N

e e
D B W RO

. m- US (McKinney, Texas)
. ITechArt

. Niantic - US (San Francisco, California, USA)
. Scanta (Lewes, DE, USA)

. Next/Now (Chicago, USA)

. 4Experience (Bielsko-biala, Slaskie, Poland)
. CitrusBits (San Francisco, California, USA)

. Apple - US (Cupertino, California, USA)

. Microsoft - US (Washington, USA)

. VironIT (San Francisco, California, USA)

. VR Vision Inc. (Toronto, Canada)

. Groove Jones (Dallas, Chicago, USA)

. FundamentalVR (London, Great Britain)

. Valence Group/8ninths (Seattle, Washington, USA)
. Gravity Jack (Liberty Lake, Washington, USA)
. TechSee (Herzliya, Illinois, USA)
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Anexo P

Apps para AR

L U o e

Spark AR

Spark AR es una plataforma de AR que
las marcas pueden usar como
herramienta de marketing. Las
empresas y las personas pueden crear
efectos de AR, publicqr|os, compqrtir|os
y conectarse con otros desarrolladores
y creadores.

*App limitada para el artista, ya que

pide varios requerimientos para ser
desarrollador o ser verificado

Anexo Q

Nombre de la edificacion

Direccion

Adobe Aero

Es una herramienta de creacién y
publicacién de realidad aumentada de
Adobe. Aero estd disponib|e para iOS,
aunque hay versiones para macOS y
Windows que se encuentran
actualmente en beta

*App poco actualizada

. o llustracion

Artivive

Artivive es la plataforma de realidad
aumentada para el arte. Esta nueva
tecnologia permite a los artistas crear
nuevas dimensiones del arte vinculando
el arte cldsico con el digital.

*Al momento de ser escaneada con la apli

cion
Contempla una animacion bidimensional
de la edificacion.

1.5alida de foto
2Unicia glitch en b/n con sonido de interferencia
3Unicio de sketch con musica de cada ambiente

*SONIDO

- Catedral——— campaias, misa,

- Corte——— maso, gente, papeles

- Casa del parque—— trastes, gente, vasos, musica clasica

- Arce——risas, pitido seméforo, tréfico

Datos de la edificacion

Anode construccidn
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Anexo R

Nombre de la edificacién

Direccion ¢

Anexo S

arquitecto N.Cornejo
artistas franceses René
Chaubert y Giussepe Majon
se encargaron del diseno y
decoracion

N. CORNEJO
ARQUITECTO

1830

N. CORNEJO
ARQUITEGTO

*Al momento de ser escaneada con la aplicacién

Contempla una animacién bidimensional
de la edificacién.

1.5alida de foto
2lnicia glitch en b/n con sonido de interferencia
3.nicio de sketch con muisica de cada ambiente

*SONIDO

- Catedral——— campanas, misa,
- Corte——— maso, gente, papeles

- Casa del parque—— trastes, gente, vasos, misica clasica
- Arce——risas, pitido semafore, tréfico

disenada por el padre
Juan Bautista Stiehle

vitrales hechos en Cuenca

por el artista espanol Guillermo
Larrazibal

J. STIEHLE
ARQUITECTO

1683

J. STIEHLE

ARQUITECTO

o llustracién

Datos de la edificacién

disenada por el padre disenado por el

Juan Bautista Stiehle arquitecto quiteno
Francisco Espinosa
Acevedo

J. STIEHLE F. ESPINOZA
ARQUITECTO ARQUITECTO

1830 1928

J. STIEHLE F. ESPINOZA
ARQUITECTO ARQUITEGTO
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Anexo U

° Adobe lllustrator 2023 Compartir  Q

o seleccon 8 . p——— . EEIETYE - opccs w00¢ > o [l v Austardocumento || preferendas | EF -

DIAGRAMACION.pdf* @ 2: (RGB alizar) Bocetos Afig al* @217 % (CMYK /Previsualizan)  x AFICHES TESISal @ 7,21 % (CMYK /Previsualizar)

it

Luis Cordero y Simén Bolivar
Benigno Malo y Mariscal Sucre
Simén Bolivar y Benigno Malo

Mariscal Sucre y Luis Cordero

1890 1885-1968

/r&(/“

18851968

0o

. CORNEIO. 1. STIEHLE
ARQUITECTO ARQUITECTO

B To

ARQUITEGTO ARQUITESTO
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Anexo V
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Anexo W

M & Composicién
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W & Composicién

CASA DEL
PARQUE
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Ninguno
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Anexo Y

& Composicién
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Anexo Z
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