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Resumen

Se produce una agresion negativa cuando alguien, de forma intencionada, causa dafno,
hiere o incomoda a otra persona (Olweus, 2004, p. 25).

Este proyecto se centra en la creacion de un producto editorial dirigido hacia nifos de una edad
aproximada de 7 a 10 anos, que ademas de contener informacion e infografias sobre qué es el acoso
escolar o Bullying, codmo identificarlo y consejos para evitarlo, cuenta con canciones y juegos sobre
lo mismo, se pretende enfrentar esta problematica de manera creativa con el fin de llamar la aten-
cion de los ninos y que los mismos deseen aprender y lo apliquen en su vida cotidiana.

Para lograr el desarrollo de esta revista ludica se hizo uso de la metodologia de Ambrose-Harris que
propone distintas fases, siendo estas necesarias para realizar un proceso de disefio adecuado, el cual
trata de generar una serie de posibles soluciones, y el uso de técnicas y mecanismos ayude obtener
un resultado factible, dandonos como resultado la revista “Se buscan valientes”. La misma que se
encuentra dividida en tres fases: (1) levantamiento de informacion y analisis de datos, (2) las ideas,
propuestas y definicion de contenido para el diseno y diagramacion, (3) presentaciéon de los resulta-
dos obtenidos.
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Abstract

A negative agression occurs when someone intentionally causes harm or makes someone uncom-
fortable (Olweus, 2004, p.25).

This project is centered in the creation of and editorial product directed towards Kkids raging from
ages 7 to 10 years old, that besides given information and infographics regarding school harass-
ment or Bullying, how to identify it and advice on how to prevent it, it contains songs and games
regarding the matter to face this problem in a creative way and draw the kids attention so they
would want to learn and apply it in their daily lives.

To achieve the development of this playful magazine the methodology of Ambrose-Harris was
used, which provides us with different phrases necessary to carry out an adequate design process,
a process that help to generate a series of possible solutions with the use of techniques and me-
chanisms to obtain a feasible result, giving us the magazine titled “Se Buscan Valientes”. The ma-
gazine will be divided in 3 phases: 1) information gathering and data analysis, 2) the proposed ideas
and definition of the content for the design and layout, 3) presentation of the obtained results.
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Introduccion

El acoso escolar o bullying, es un problema altamente grave en los planteles educativos a nivel mun-
dial; en Cuenca, alcanza el 6,4% en los planteles educativos, pero existe un 13% de estudiantes que
esta en riesgo de sufrirlo, uno de cada cinco estudiantes ecuatorianos de entre 11y 18 anos ha sufrido
acoso escolar, de acuerdo con una investigacion de World Vision y Unicef. (Unicef, 2017). Para Miriam
Ordodnez, quien formo parte del equipo de investigacion, sustenta que el bullying se ha “institucio-
nalizado” en los establecimientos. Es decir, los chicos lo ven como una pelea normal entre los meno-
res y creen que no sucede nada. “Aparece la “ley del silencio”, porque las victimas no cuentan lo que
les esta sucediendo ante el temor o las amenazas de los otros companeros”. (Ordonez, 2012).

Parte de esta problematica se debe a la falta de informacion sobre esta realidad, sin embargo hoy en
dia se realizan diversas campanas, se crean cuentos, infografias, etc., pero es necesario dar a conocer
este tema de manera clara en la que los nifos puedan entenderlo e interpretarlo asi; la identifica-
cion y prevencion de la violencia en cualquiera de sus manifestaciones es responsabilidad tanto en
instituciones educativas como de la familia, por este motivo y mediante el Disenno Grafico se buscara
ayudar a los nifos y ninas a informarse y tomar conciencia sobre el acoso escolar o también llamado
Bullying. Estas razones han sido de gran motivacion para la creacion de este proyecto con el cual
se pretende enfrentar esta problematica. Dentro del mismo se tocaran divesos puntos, siendo cada
uno de los capitulos de suma importancia y apoyo entre si.

El primer capitulo se basa en la fundamentacion tedrica en el cual, se realiza una extensa investiga-
cion y levantamiento de informacioén relacionado con la problematica, ademas se describe y analiza
las ramas del diseno que son indispensables para el desarrollo de este proyecto. El segundo capitu-
lo comprende el proceso de diseno, en donde se realiza la indagacion sobre las mejores opciones
mediante la ideacion, bocetaje y seleccidon de la estructura narrativa de la revista. A través de este
capitulo se descubrira el aporte que se realiza mediante el diseno, la linea grafica y las herramientas
utilizadas para generar una buena propuesta. Por ultimo, el tercer capitulo sintetiza todo el proceso
realizado mediante la presentacion final de los resultados obtenidos (revista). Y finalmente se expo-
ne las conclusiones y recomendaciones por parte de profesionales conocedores del tema.



CAPITULO 1

FUNDAMENTACION
TEORICA



1.1. Acoso escolar o Bullying

1.1.1 Definicién y causas

El acoso escolar o bullying es una nocién que fue planteada por el psicélogo Dan Olweus en los afios
1970; quien en su libro titulado “El acoso escolar. De las causas y origenes a la que pregunta por el
sentido que les otorga a los actores”, realiza un estudio y explicaciéon profunda sobre esta problema-
tica, dandole definicidon en sus inicios y describiendo como esta situacion se ha ido desarrollando a
lo largo de la historia, los cambios que se han presentado y su evolucién. Poniendo como punto de
partida su nocidon planteada sobre el acoso escolar o bullying:

Un alumno es agredido o se convierte en victima cuando esta expuesto, de forma repetida
y durante un tiempo, a acciones negativas que lleva a cabo a otro alumno o varios entre
ellos, [...]. Se produce una agresion negativa cuando alguien, de forma intencionada, causa
dano, hiere o incomoda a otra persona (Olweus, 2004, p. 25).

MINEDUC, UNICEF y el equipo de World Vision-Ecuador consensud una definicion operativa del aco-
so escolar como los actos violentos (insultos, apodos ofensivos, agresiones fisicas, robos, amenazas
u ofensas por redes sociales, mensajes de texto a celular o correo electronico) que se realizan con
frecuencia y de modo intencional entre estudiantes de una institucion educativa, en una relacion
de desequilibrio de poder, y a través de los cuales el acosador busca afirmar su superioridad en el

grupo.

De acuerdo al estudio “Violencia entre pares en el sistema educativo: Una mirada en profundidad al
acoso escolar en el Ecuador”, puede presentarse de diferentes maneras tales como “la intimidacion,
la violencia sexual y violencia basada en el género, las peleas en el patio de |la escuela, la violencia
pandillera y la agresion con armas”, que inciden negativamente en la salud fisica y mental de quie-
nes la padecen (o la ejercen), especialmente si dicha violencia se repite en el tiempo o es severa, lo
cual nos remite a situaciones de acoso escolar.



La practica del acoso escolar es grupal, puesto que se produce en medio de la interaccidon y convi-
vencia entre estudiantes, quienes participan de manera directa o indirecta sea como victimas, como
agresores y/o como observadores, ademas, puede darse en forma individual o colectiva. Las relacio-
nes que se establecen entre acosadores y acosados.

Las victimas pueden tener una actitud pasiva o activa/ provocadora frente a la agresién, y tienen
mas probabilidades de sentirse deprimidos, solos 0 ansiosos que sus companeros, ademas de tener
una baja autoestima. En cuanto a los acosadores, a menudo “actuan de modo agresivo debido a la
frustracion, la humillacién o la iray en respuesta al ridiculo social”.

Es importante sefalar que existen distintos tipos de reacciones frente a esta problematica; el tiempo
de las conductas agresivas presentes en el fendmeno del bullying duran poco tiempo debido a que
la victima suele reaccionar ante dichos acontecimientos, ya que empieza a reconocer el problema
Yy pueden empezar a actuar, tomando en cuenta pedir ayuda o la posibilidad de cambiar la relacién
gue se tiene con el agresor. Si la victima es capaz de dar con la estrategia adecuada y cuenta con
el suficiente apoyo social por parte principalmente de companeros o profesores (Yubero, Ovejero y
Larranaga, 2010), puede hacer frente a esta problematica de una manera mas asertiva, adecuada y
responsable ante a lo que esta sucediendo sin afectarse mas a si mismo o a alguien mas.

Pero en ciertas ocasiones el problema tiene mayor tiempo de permanencia, en el cual las victimas
tienen problemas para aceptar o diferenciar lo que le esta sucediendo, por lo que se puede decir
gue la victima se comporta torpemente ante la situacion teniendo como consecuencias mas danos
tanto psicolégicos como fisicos que pueden perjudicar de distintas maneras en la vida de la victima,
como desconfianza al momento de buscar ayuda o responder a su agresor de una manera violenta
fuera de su personalidad comun. Segun el libro “El acoso escolar y su prevencion. Perspectivas inter-
nacionales” propone que cuando la experiencia de agresion sostenida e injustificada no se detiene
en sus primeros conatos, estamos ante un verdadero problema de victimizacién psicoldgica con
efectos impredecibles, igualmente diversos, pero siempre negativos (Ortega, 2010, p. 18,19).

Ademas, como se mencion6 anteriormente si este problema perdura las victimas pueden entrar
claramente en un proceso psicopatoldogico de depresion y de rechazo a la escuela y a todo lo rela-
cionado con lo escolar, principalmente a sus companeros siendo esta una causa primordial para



gue las victimas no quieran asistir a la escuela y asi no encontrarse con sus companeros, en algunas
ocasiones la solucién optada por ellos es aislarse de todo, siendo este un problema también grave ya
gue dichos estudiantes lo pueden catalogar de “raro” y psicolégicamente enfermo, lo que ha conlle-
vado a naturalizar esta situacion, es decir ya no lo ven como un dano hacia una victima sino ven a la
victimma como enferma. La consecuencia es la soledad mas extrema que en ciertas ocasiones puede
llegar, en los casos mas graves, incluso el suicidio o intentos de suicidio. En Ecuador existen casos
claros dados a conocer debido a esta problematica tal es el caso de Juan T. de 15 anos, experimentd
burlas por parte de sus companeros provocando que ingiriera un frasco de insecticida con pastillas
gue encontro en el botiquin de su casa, su madre lo encontré y lo llevdé de urgencias al hospital, no
murid, pero necesitdé ayuda fisica y tratamiento psicoldgico (Granda, 2018).

El informe ‘Una mirada en profundidad al acoso escolar en el Ecuador’ sehala que el 60% de los
alumnos entre 11 y 18 anos vivieron un acto violento en la escuela. En las victimas pasivas, el suicidio
es uno de los desenlaces. El documento elaborado por el Ministerio de Educacion (MinEduc) y la
UNICEF indica que el suicidio fue considerado por mas del 10% de los escolares afectados por bull-
ying. Maritza Troya, del proyecto de salud mental del Ministerio de Salud, informa que cuando una
persona llega a un hospital por intento de suicidio recibe atencién por emergencia. Una vez que es
estabilizada, el galeno que atiende el caso establece una interconsulta con psicologia y psiquiatria
para iniciar el tratamiento de salud mental posterior a la alta médica (Granda, 2018).

1.1.2 Tipos de acoso escolar ¢Coémo acosan a los ninos?

Reconocer el acoso escolar o bullying es esencial para una intervencién oportuna y poder frenarlo o
enfrentarlo de manera adecuada. Rothschild (2017) en su prélogo “8 Claves para poner fin al acoso
escolar” afirma que se conoce por cuatro formas basicas:

Agresion fisica: los actos de violencia era una regla comun del acoso, realizado de manera volunta-
ria e intencional, como, por ejemplo: golpear, patear, escupir, tirar del cabello y otras agresiones que
tengan la capacidad de generar danos corporales visibles a la victima.

Agresion verbal: Se caracteriza por pretender herir a otros a través de noticias o discursos daninos,



como burlas fuertes, provocaciones, insultos, comentarios sexuales, amenazas, etc. Las palabras pue-
den herir y causar un dolor profundo y duradero. Actualmente, aconsejar a los jévenes que ignoren
el acoso verbal es uno de los consejos mas ineficaces que se pueden proporcionar.

Agresion relacional: es una forma de intimidacién en la que los nifios usan su amistad (o la amenaza
con terminarla) para hacer danar a alguien. La exclusion social, la evitacion, las bromas y los rumores
son ejemplos de comportamientos de acoso tan generalizados, que son particularmente persuasi-
vos y destructivos para los nifos.

Ciberacoso: El ciberacoso es una forma especifica de acoso que incluye la tecnologia. Segun Hin-
duja y Patchin (2010) del Cyberbullying Research Center, es el «dafno deliberado y repetitivo infligido
mediante el uso de ordenadores, teléfonos moviles y otros dispositivos electronicos». La probabili-
dad de dano repetitivo es elevada con el ciberacoso, ya que los mensajes electrénicos pueden ser
leidos por varias personas.

1.1.3 Perfil general del agresor y la victima

Es necesario tomar en cuenta las siguientes caracteristicas fisicas, el perfil psicolégico y la conducta
social que se especifican en los siguientes cuadros para poder definir si un nifilo/a es un agresor o
una victima.



Caracteristicas fisicas

- Se trata mayoritariamente de varones, aunque las mujeres van
aumentado en numero.

- Se observa fortaleza fisica con mayor desarrollo.

Perfil psicolégico

- Es irrespetuoso y desafiante.

- Necesita dominar y ejercer el poder.

- No controla sus sentimientos de enojo.

- Es impulsivo e impaciente.

- Evidencia un exceso de confianza en si mismo o bien baja auto-
estima.

- Dificultad para relacionarse. Interpreta como ataques cualquier
conducta insignificante (miradas, sonrisas o gestos).

- Se muestra insensible ante el sufrimiento de los demas.

- Posee gran facilidad para excusarse; minimiza sus actos yculpa a
los otros. Justifica como una broma las agresiones.

Conducta social

- Se enoja si ho se cumplen sus deseos.

- Insulta, humilla y ridiculiza en publico.

- Rompe y esconde materiales.

- Tiene dificultad para sentir empatia por la victima.

- En su relacion con los demas necesita dominar.

- Puede mostrarse simpatico o molestar y hostigar a los docentes
pero no de forma tan cruel como a los companeros que a elegido
como victimas.

Tabla 1: Perfil general del agresor en base al libro “8 Claves para poner fin al acoso escolar, 20177, (Fernanda Gualpa).



- Se trata en igual medida de mujeres y varones.
- Posee rasgos fisicos, sociales o culturales diferenciados.

Caracteristicas fisicas . .
- Presenta un aspecto contrariado y triste.

- Evidencia debilidad psicoldgica.
- Presenta alta ansiedad e inseguridad.
- Es temeroso.
- Tiene baja autoestima.
- Es timido y callado.
Perfil psicolégico - Se siente poco habil socialmente.
- No responde a las agresiones.
- Se siente incapaz de defenderse.
-Tiene dificultades para pedir ayuda.
- Siente temor de contar lo que le pasa.
-Disimula y ocula lo que sufre.

- Es poco sociable y realiza actividades individuales y solitarias.
- Esta frecuentemente aislado.
- Busca la cercania de los adultos.
- No sale de su casa solo.
- Le falta con frecuencia materiales escolares.
Conducta social - Muestra pocas habilidades sociales para interactuar.
- Es considerado débil por sus companeros.
- Tiene un estilo de relacién inhibido, sumiso y pasivo.
- Evita el contacto con determinados companeros.
- Es dependiente y apegado al hogar.
- Presenta cambios de humor repentinos, irritabilidad y explosio-
nes de enojo.

Tabla 2: Perfil general de la victima en base al libro “8 Claves para poner fin al acoso escolar, 2017, (Fernanda Gualpa).



1.2 Aprendizaje ludico

1.2.1 Definicion

En “El Enfoque Ludico como Estrategia Metodoldgica para Promover el Aprendizaje del Inglés en
Ninos de Educacion Primaria” (2011) afirman que el aprendizaje ludico es también conocido como
juego didactico, ameno y placentero, que se lleva a cabo en un ambiente recreativo y cuyo impacto
pedagdgico promueve un aprendizaje significativo. Una propuesta ludica debe incorporar juegos
didacticos, titeres para narrar y dramatizar cuentos, canciones infantiles acompanadas gestos y pan-
tomima; ademas, del coloreado, el pegado y las manualidades, entre otras.

Figura 1. Estrategia ludica de aprendizaje

1.2.2 Importancia y beneficios

Las actividades ludicas “motivan, entretienen y ensenan al nino a descubrir y valorar la belleza del
lenguaje como medio de comunicacion” Borja (citado en Alcedo y Chacdn, 2011), manifiesta: que la
socializaciéon de los nifos en el entorno escolar, favorece el aprendizaje significativo, estimula la ima-

ginacion, potencia el pensamiento Iégico, promueve el aprendizaje emocional, y propician situacio-
nes de aprendizaje con sentido critico.



Uberman y Borja aseguran que la escuela deberia incorporar esta practica ya que favorece el desa-
rrollo integral de los nifos, favorece la motivacion del nino y nina hacia el aprendizaje y propicia un
ambiente de diversidon y agrado, idoneo para el aprendizaje y el desarrollo de actitudes positivas. Asi
pues, el juego tiene un potencial educativo como experiencia de aprendizaje, en el cual los ninos y
ninas actuan en forma simbdlica-integral mediante actividades que giran en torno al desarrollo del
saber, el hacer, el ser, el convivir, construyendo de esta manera una visidon general acerca de otras
culturas y, por ende, de la diversidad, la tolerancia y el respeto hacia los demas (Alcedo y Chacdn,
2011).

1.3 Diseno editorial- infantil

1.3.1 Definicion
“Diseno editorial. Lo que debes saber”, propone que:

El diseno editorial debe moldearse de acuerdo al mercado y a lo que se quiere comunicar; no es lo
mismo entregarle una revista especializada para nifos a un adulto mayor, el cual quiere leer su pe-
riddico o una revista de temas politicos. El contenido define el diseno a realizar y su enfoque define
todo un complejo sistema de tendencias de diseno tales como: Estilo grafico informativo [...] La com-
prension de los términos usados en la maquetacion puede fomentar la articulacion de ideas crea-
tivas entre los disenadores [...] El conocimiento y uso de términos industriales estandar minimiza el
riesgo de malentendidos (Alvarez, 2009, p. 3).

1.3.2 Elementos

1.3.2.1 Formato

El formato de un libro se relaciona con la altura y la anchura de una pagina. Existen tres formatos
caracteristicos:
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mond. Parra.

Puede variar el formato de un libro, pero por razones practicas, de produccion y estéticas, hay que
realizar el disefno de manera prudente y teniendo siempre en cuenta lo que conlleva esto. “Una guia
de bolsillo debe caber en un bolsillo; un atlas se despliega sobre una mesa y su contenido detallado
requiere de una pagina grande” Haslam (2007, p.30). Los disenadores tienden a elegir y tomar sus
propias decisiones sobre la proporcion, dependiendo de sus necesidades y lo que desean plasmar,
pero siempre es necesario y conveniente familiarizarse con los distintos formatos posibles.

Otro enfoque importante para determinar el formato de una pagina es el tamano de papel. En Esta-



dos Unidos y Gran Bretana utilizan tradicionalmente el tamanfo imperial, son formatos especificados
en pulgadas, algunos formatos son rectangulares, pero en su mayoria son irregulares. El formato
meétrico DIN (Deutsches Institut fur Normung) o ISO (International Organization for Standardization)
el cual trata sobre un rectangulo que cuando se divide en dos crea un formato con las mismas pro-
porciones en su longitud y anchura. Los papeles de tamafios A estan basados en el formato anterior-
mente mencionado, por lo tanto, cada tamano es la mitad del que precede, por ejemplo: el tamano
AO dividido por la mitad forma un tamano Al, éste forma un A2, etc. Haslam (2007, p.39).

Hay ocasiones en las que el formato puede ser elegido por el disenador, lo que le da muchas
posibilidades a la hora de componer. Pero en la mayoria de las ocasiones, esto no sucede,
y el espacio o formato esta predefinido, lo que obliga al disenador a adaptarse a dicho for-
mato, [...] se debe tener en cuenta dentro de los formatos al margen, es decir el espacio en
blanco que rodea la composicion. Dependiendo del tipo de trabajo que estemos realizando
el margen tendra una funcién diferente Alvarez (2009, p. 28).

1.3.2.2 Reticula

Segun Haslam (2011) en su libro “Creacién, diseno y produccién de un libro” sustenta que, la reticula
determina las divisiones internas de la pagina, y la posicion influye en la posicion que tienen los ele-
mentos. Los disenadores que utilizan una reticula sustentan que el uso de ésta permite centrarse de
mManera correcta en el contenido y no en la forma, la reticula proporciona una buena relacidén entre
el texto y la imagen.

Existen diferentes opiniones y contradicciones entre disenadores debido al uso de reticula, es decir,
algunos lo definen como un limitante creativo, pero otros aseguran que es un medio 0 mecanismo
efectivo y que ayuda a un mejor desarrollo de un buen contenido de imagen y texto.

Para poder ubicar el texto en una doble pagina se debe tener en cuenta si va a ser simétrica o asimé-
trica. La reticula simétrica refuerza la simetria natural del libro. Las paginas asimétricas como bien su
nombre lo dice, no poseen una linea de simetria en relacién con la zona del texto.



Existen reticulas a partir de la geometria; el modo mas sencillo consiste en definir margenes iguales
en toda la pagina, formando asi un marco sencillo, en el cual, hay que tener en cuenta la cantidad de
papel y el tipo de encuadernacién para evitar que el marco pierda la simetria.

Tipos de reticulas

de libros.

Figura 5: Reticula manuscri-
to de acuerdo al libro Ma-
nual profesional del Disefio
Editorial. (Fernanda Gualpa).

Reticula jerarquica: esta reticula se adapta a las necesidades de la
informacidon que organizan, ademas, estan basadas en la disposi-
cion intuitiva de alineaciones vinculadas a las proporciones de los
elementos, y no intervalos regulares y repetidos, la anchura de las
columnas e intervalos tienden a variar.

Reticula manuscrito: es estructuralmente, la mas sencilla que
puede existir. Su estructura base es un area grande y rectangular
qgue ocupa la mayor parte de la pagina. Su tarea es acoger textos
largos y continuos, como en un libro, y se desarrollé a partir de la
tradicion de manuscritos que finalmente condujo a la impresion

1

Figura 6: Reticula jerarquica
de acuerdo al libro Manual
profesional del Diseno Edito-
rial. (Fernanda Gualpa).



Reticula modular: es una reticula de columnas con un gran nu-
mero de lineas de flujo horizontales que subdividen las columnas
en las filas, creando una matriz de celdas que se denominan mo-
dulos.

T

Figura 7: Reticula modular
de acuerdo al libro Manual
profesional del Diseno Edito-
rial. (Fernanda Gualpa).

——

Figura 8: Reticula de colum-

Reticula de columna: es muy flexible y puede utilizarse para se-

parar diversos tipos de informacion; la informacion que es discon- .

tinua presenta la ventaja de que puede disponerse en columnas nas de acuerdo al libro Mo-
: P J g P P nual profesional del Disefio

verticales. Editorial. (Fernanda Gualpa).

1.3.2.3 Tipografia

Alvarez (2009) en su libro “Disefio editorial. Lo que se debe saber” propone la siguiente divisidon de
tipografias:

Serif (romanas antiguas, romanas de transicidon, romanas modernas, egipcias) son las que com-
binan caracteristicas de las capitales cuadradas romanas, empleadas en la escritura lapidaria, con



letras de caja baja basadas en las letras minusculas de los manuscritos humanistas, sus lineas son
refinadas y estan suavemente moduladas, se basa en las curvas abiertas continuas de aspecto re-
dondeado; son las tipografias mas usadas para textos largos, ademas son tipografias mas legibles
en cuerpos pequeno.

Sans Serif/ Palo seco (grotescas, neogrotescas o de transicién, humanistas, geométricas), el tipo
carece de serif o remate; tiene trazos uniformes; su forma es esencialmente geométrica. No son re-
comendadas para textos largos y son menos legibles que las que contienen serif, tiene mayor efi-
cacia cuando se utiliza en cuerpos medianos o grandes, su uso en titulares y sefnales de todo tipo
demuestran que son tipo especialmente legibles desde lejos.

Aa Aa

Ticke il alirnilis No tiene detalles y ¢l trazo es uniforme

Figura 9: Tipografia Serif y Sans Serif, Baronilustra

1.3.2.4 Cromatica

Da coherencia, ritmo, unidad y armonia a lo largo de una publicacidn, sin que sea algo muy eviden-
te; son mecanismos de comunicacion sutiles, los cuales se proyectan directamente sobre nuestro
subconsciente y tienen una fuerte dimensidn cultural. Su eleccion puede estar influida por muchos
aspectos como la moda, el target, limitaciones técnicas, de presupuesto, de identidad corporativa, el
medio que se emplee (Alvarez, 2009).



1.3.2.5 Elementos graficos

Segun Haslam (2011) comunicar a través de la imagen es un ambito muy importante ya que la crea-
cion de un libro no solo consiste en la composicion de las paginas, sino también garantizar que la
informacion proporcionada del autor llegue al lector de la manera mas adecuada. La mayoria de
autores no estan familiarizados con el diseno y las explicaciones visuales, sino mas bien tienden a
direccionar sus ideas solo al texto, cuando se podria decir qgue en muchas ocasiones una imagen
puede servir mas que mil palabras.

Las formas graficas de las presentaciones estadisticas constan de tres factores importantes: los da-
tos, la reticula y la anotacién. Lo que le interesa e importa al lector principalmente es la informacion,
los datos; por lo que, las limitaciones graficas que dificultan este objetivo deben ser eliminadas. Ed-
ward Tufte, experto en el diseno de informacion, sustenta y defiende la eliminacién de lo que deno-
mina “basura en los graficos”; el objetivo de la decoracién en los graficos puede generar una mejor
perspectiva desde lo visual haciéndolo mas llamativo y ameno al momento de leerlo; pero en reali-
dad es algo innecesario que no le aporta nada al lector. Para que los mensajes se transmitan, reciban
y se conserven de una manera eficaz, el autor y el lector deben compartir rasgos y caracteristicas en
comun, es decir, deben compartir un lenguaje comun y una cultura similar.

“Las imagenes, ya sean fotografias, dibujos o diagramas, desempenan un papel fundamen-
tal para poder identificar ideas, personas y objetos. [...] La identificacion eficaz se basa en
cadenas de confirmacién (por ejemplo, la confirmacion de la silueta tiene que ser reforza-
da por la confirmacidén de la escala, el color, el tamano, etc.)” Haslam (2011, p. 111).



1.4 Los libros y la lectura para ninos

1.4.1 Caracteristicas e importancia

Saber leer y escribir es relativamente facil, pero desarrollar un constante proceso cognoscitivo para
pronunciar el mundo, requiere de un esfuerzo mayor, es necesario que los hombres y las mujeres
asuman un papel creativo y pensante ante su realidad Freire (2004, p. 17).

Los nifos se forman como lectores literarios a través de la lectura de libros infantiles. Para la forma-
cion de nuevos lectores es necesario conocer el libro, qué temas abordan, las caracteristicas que
presentany los valores que transmiten Colomer (citado en Escalante y Caldera, 2008). Es importante
reconocer a un texto literario como un instrumento pedagodgico relacionado con: lenguaje y forma-
cion integral, formacidn de lectores auténomos y escritores criticos, disfrute recreacion, creatividad
y desarrollo de la fantasia, conocimiento de la realidad y una mayor apropiacion de los saberes y di-
mension ética. Es importante proporcionar una buena cantidad de materiales de lectura interesan-
tes y agradables, adaptados a sus gustos y de gran variedad (Escalante y Caldera, 2008).

La lectura es de gran importancia en el proceso de desarrollo y maduracion de los ninos, siendo
este fundamental para el aprendizaje, desarrollo de la inteligencia y adquisicion de cultura. Un libro
forma a una persona, creando habitos de reflexiéon, analisis, esfuerzo, concentracidén y ademas gozo,
entretenimiento y distraccion (Dris, 2011).

Dris (2011) en su obra “Fomento de la lectura” sustenta que a través de la lectura se pueden conse-
guir objetivos importantes y significativos, tales como:

- Mejorar las relaciones humanas, enriqueciendo los contactos personales.

- Desarrollar la capacidad de juicio, analisis y espiritu critico.

- Potenciar la capacidad de observacion, atencién y concentracion.

- Favorecer el desarrollo de virtudes morales siempre que los libros se seleccionen adecuadamente.
- Potenciar la emocidn estética y educar la sensibilidad estimulando las buenas emociones artisticas
y los buenos sentimientos.

- Entre otras.



1.5 llustracion infantil

1.5.1 Definicidn e importancia

La imagen mas antigua ilustrada que data desde los inicios de la civilizacion pertenecen a las cuevas
de Altamira y Lascaux, en donde los humanos dejaban representaciones de sucesos, acciones e in-
formacion de las mismas. A estas expresiones se les consideran como el inicio de la ilustracion debi-
do a que la informacién entrada en estos lugares son los primeros registros de dibujos en |la historia.
Con el pasar del tiempo la ilustracion se ha ido introduciendo y perfeccionando tecnoldégicamente,
ya gue en sus inicios se plasmaban en los coédices romanes y manuscritos sobre papiro, pergaminos.
El desarrollo de la era digital ha contribuido al avance de la ilustracion ya que se fueron creando sof-
tware especializados que facilitan procesos, tiempos y recursos para la creacidon de artes. El profesio-
nal gue hace uso de esta técnica geografica es conocido como ilustrador, pues es la persona creativa
capaz de crear y proponer una variedad de técnicas y estilos de calidad, funcionales y comunicativas
(Carchipulla, 2015).

La ilustracion infantil tiene como objetivo comunicar de la forma mas facil para los nifos, teniendo
gue ser funcionales al momento de sintetizar un texto en una imagen haciendo del texto una forma
entretenida de verlo y apreciarlo. Los receptores son el objetivo en la ilustracidon, por lo que se debe
tener en cuenta el rango de edad al cual se desea dirigir, para mayor factibilidad se puede dividir
por rangos de edades ya que un nino de 0 a 3 anos no se puede igualar o comparar a un ninode 7 a
11 anos de edad, son diferencias muy marcadas en los modos de actuar y pensar en cada una de las
etapas; la percepcion de formas e imagenes van ligadas a la edad, mientras mas corta sea la edad
de un nino no busca el detalle en las imagenes, formas perfectas haciendo que el ilustrador pueda
jugar con la creatividad (Pacheco, 2015).

Ya que la ilustracion es un medio visual para comunicar se debe manejar y ejecutar de manera res-
ponsable ya que el nino puede aprender o ser influenciado por la misma. Un nifo siempre quiere
parecerse, recrear o simular un personaje animado imitando su conducta real o ficticia, es por este
motivo que es importante reflejar valores éticos y morales; los avances de la pedagogia tanto en el
campo educativo como en el emocional nos indica que las imagenes positivas recrean conductasy
acciones positivas (Pacheco, 2015).



1.5.2 Técnicas de ilustracion
Segun llustracion S.A. (citado en Carchipulla, 2015) sustenta que en la ilustracion se identifica técni-
cas analogas y por ordenador (digitales) que son:

La técnica analoga es un proceso manual que se caracteriza por el contacto directo con los mate-
riales, donde la textura, pigmentos y otros elementos son percibidos por el tacto y el olfato, en las
cuales se encuentran las siguientes:

- Lapiz y carboncillo: son medios secos, se crean
obras en gran parte lineales usados sobre papeles
blancos, de colores con o sin textura y un fijador
para que la obra no se desvanezca con el tiempo.

Figura 10: Ojo realista a lapiz carboncillo, TheMaxiArte.

% L i fﬁ% e
R . v Y ; it o . 0 -0 s Hitceee * geetent
- Pluma y tinta: se basa en trazos lineales o pun- e i Ll
. . . 1 Illll\‘ o :"_ s | r‘ \".‘. g
tos que se pueden realizar con diferentes varie- e AW, - PoRtith -

qades C!e plumas con una tinta conomda.como Figura 11: Dibujo de tinta china / Concurso 2014, Antonio
tinta china y sobre un papel de alto gramaje. Acevedo.



Figura 12: Pintura con tizas pastel Scene under the seq,
Di-Art.

- Acuarelas: pigmentos finos que se disuelven en
agua, caracterizados por su transparencia en su
color, utilizados sobre papeles gruesos para evi-
tar que el arte no se arrugue debido a que es una
técnica humeda.

- Pasteles: blancos, con tonos y colores suaves
hechos con pigmentos en polvo, se utilizan sobre
una superficie con textura y es necesario prote-
gerla con un fijador. También existen pasteles al
6leo que son a base de aceite y no es necesario
fijarlos.

Figura 13: Dibujo Tumblr con acuarelas escolares, Los tutos.



Figura 14: Aloe Vera con gouache, Philip Boelter

- Pintura acrilica: pigmento con una resina sin-
tética, se disuelve con el agua, se caracteriza por
su secado rapido, se utiliza sobre lienzo, madera,
cartén, cartulina o papel.

- Gouache: es a base de agua con pigmentos me-
nos finos que la acuarela, se caracterizan por su
opacidad, utilizados sobre papeles con gramajes
altos debido a la humedad.

Figura 15: Paisaje de mar y atardecer, Sergio Art ’s.



Figura 16: Pinturas al 6leo en capas capturan el paso del
tiempo de manera surrealista, My Modern Met

- Aerdégrafo: hace uso de una pluma metalica por
la cual sale aire comprimido y un pigmento liqui-
do que se va direccionando para crear la imagen
deseada, se lo utiliza sobre cualquier superficie
como papel, cartulina, metal, vidrio e incluso so-
bre la piel humana.

El equipo de apoyo para el desarrollo de esta téc-
nica consta de: aerdégrafo, un tubo flexible y un
compresor.

- Oleos: pigmentos a base de aceites que secan
lentamente, utilizan como diluyente la trementi-
na la misma que hace que la pintura sea brillante
o0 mate cuando ya se haya secado, utilizados so-
bre superficies como el lienzo, cartulina, cartén o
madera. Siendo utilizado mas por los artistas que
por los ilustradores.

Figura 17: Cuadros de paisajes/Aerografia, SerLuxer.



- Impresioén: consiste en aplicar tinta sobre una
superficie que posteriormente se utiliza para im-
primir una imagen. Existen diferentes tipos de
impresiéon como: Impresion en relieve, huecogra-
bado, litografia y serigrafia.

Figura 18: Sublimacion y Serigrafia, Screentm.

- Collage: Segun Josep Maria Montaner (citado
en Carchipulla; 2015) define al Collage como “una
estrategia formal contemporanea basada en la
agregacion de piezas heterogéneas que confor-
Man una nueva imagen, objeto o ensamble”. Figura 19: Arte de collage, Carme Magem Prat.




La técnica digital se realiza en computadora mediante softwares especializados que componen
elementos vectoriales, pixeles o tridimensionales. Ademas, facilita la produccién en tiempos y cos-
tos, mediante la creacidon de diferentes softwares especializados como: Photoshop, Corel Painter,
SketchBook, llustrador entre otros programas para el area de Disefio Grafico, que facilitan y agilizan
la creacidon de imagenes artisticas como vectoriales en espacios virtuales de formatos infinitos que
son escogidos segun los requerimientos del creativo, los colores son en formato CMYK o RGB, filtros,
pinceles que sirven al Disenador e llustrador.

Hay diferentes formas de realizar una ilustracién digital dependiendo del ilustrador, un claro ejem-
plo es el siguiente:

Primero realizar un dibujo a lapiz y luego proceder a digitalizarlo haciendo uso del escaner, luego
con una imagen JPG proceder a utilizarlo en programas como llustrador o Photoshop para redibu-
jarla y asi tenerla en un formato digital.

Otros ilustradores utilizan la tableta digital por lo que no es necesario realizar un dibujo a lapiz sino
mMas bien el trazo se visualice y digitalice directamente en el interfaz del programa usado.

Tableta digital: son un accesorio que convierte
trazos manuales en archivos graficos digitales.
Permite al usuario digitalizar graficos directos
en el computador por medio de un lapiz digital,
como lo haria con un |apiz sobre un papel. Este
objeto esta disenado para tener mayor control,
precision y ahorro de tiempo en el proceso de
creacion de un arte, evitando el uso del papel. Figura 20: llustracion digital, Industria animacion.




CAPITULO 2

PROCESO DE
DISENO



2.1 Ideacién

2.1.1. Brief creativo

PROYECTO DE TITULACION

Diciembre, 2020

“El disefio es el pensa-
miento hecho visual”.

—Saul Bass

ENTREGA FINAL
2021

No seguir las instrucciones con
precision indica falta de atencién al
detalle, y, por lo tanto, una falta de
profesionalismo. Estos fallos tendran
un efecto negativo en el desarrollo
del proyecto, y, en ultima instacia,
para el resultado final deseado.

BRIEF

Diseio de un producto editorial ludico
para identificar y prevenir el acoso escolar o
bullying dirigido a niflos entre 7 y 10 afhos

Un producto editorial (libros, revistas,etc.) son una pieza fundamental para el
proceso de aprendizaje desde edades tempranas, debido a que es un soporte
didactico utilizado por excelencia.

Para este proyecto se debera desarrollar un producto editorial sobre el acoso
escolar o bullying con el fin de concientizar y prevenir.

Lo que se debe realizar es:
- Definir el segmento de mercado/desarrollar personas.
- Definir un mensaje (estilo y tono)
- Generar un concepto del libro y desarrollar un mood board.
- Generar opciones de copys para las infografias y naming para el libro.
- Definir la técnica de ilustracién y desarrollar ilustraciones de los personajes.
- Definir las reticulas a utilizar

- Producto editorial final (maqueta), formato de 20x20cm, alrededor de 40
paginas, actividades ladicas, insertos (juego).

Logros del aprendizaje

- Aplicar los conocimientos adquiridos sobre disefio editorial e ilustracion,
ademads acerca del proceso para generar ideas

- Utilizar un concepto de sistema grafico adecuado para comunicar lo que se
desea dentro del &mbito editorial.

- Utilizar los conocimiento de preprensa para armar o encuadernar de manera
adecuada y apropiada el prototipo final.

Pasos para el desarrollo del proyecto

- Definir el segmento de mercado al cual se debe dirigir el producto editorial
tomando en cuenta los objetivos planteados, Ce;rear personas como parte del
proceso.

- Definir la idea/concepto creativo desde el cual se desarrolla las diferentes
propuestas y desarrollar el moodboard.

- Desarrollar las diferentes ilustraciones.
- Definir las correctas recticulas a utilizar.

- Desarrollar, imprimir y encuadernar el producto editorial final (maqueta real).

Tabla 3: Brief creativo de un diseno de un producto editorial.

(Fernanda Gualpa



2.1.2 Analisis de Homodlogos

Titulo: Orejas de mariposa

Ltrjga o
1153 )Agujiy

. prejas o 5
[ “ECipnSe 10

“Kalandraka’

Figura 21: Portada del libro Orejas de
mariposa, Luisa Aguilar y André Neves

Autor: Luisa Aguilar
llustrador: André Neves
Editorial: Kalandraka
Rango de edad: +4

Descripcion:

Es una obra de literatura infantil y juvenil que nos habla de Mara,
una nina que no es igual a los demas. Sus grandes orejas, su pelo
de estropajo, su calcetin roto o sus zapatos usados, la hacen dife-
rente a los demas.

Analisis de criterios expresivos:

Perceptual:

-Formato rectangular de 22cm x 22cm.

-Portada, guardas y paginas ilustradas con colores llamativos.
-Cuenta con 32 paginas.

-La tipografia puede ser pequena para el espacio destinado al tex-
to.

-Poco texto con ilustraciones de paginas completas.

Simbdlico:

-Historia con una reflexidén sobre el bullying y la aceptacién perso-
nal.

-Términos linguisticos adecuados para la edad a la que se dirige.



Analisis de criterios comerciales:

Venta/distribucion:

-Se puede adquirir por internet de manera facil.

-Se puede observar fotografias de sus paginas (pocas).

-Cuenta con material descargable de actividad en base a la histo-
ria y con un video.

Expectativas:

-Cumple con un contenido de calidad.
-El mensaje es facil de diferenciarlo.
-Extension adecuada de la historia.
-llustraciones llamativas.

Analisis de criterios funcionales:

) Figura 22: Pagina interna del libro Ore-
Ergonomia: jas de Mariposa, Luisa Aguilar y André

-Tamano adecuado para una buena legibilidad. Neves.
-Facil manejo.
-Comodidad al momento de leer.

Mecanismos:

-llustracién adecuada y clara, que va de la mano con la narrativa
de la historia.

-Secuencia de la narrativa muy clara.



Titulo: El bosque de la serenidad: Cuentos para educar en la calma

Autor: Sussana Isern
llustrador: Manu Montoya
Editorial: Beascoa

Rango de edad: 4-10 ahos

Descripcion:

Es uno de los ultimos libros infantiles de Susanna Isern, que vuelve
a enternecernos y maravillarnos promulgando con sublime sensi-
bilidad los valores y beneficios de la crianza respetuosa. Ensena a
como afrontar los problemas y las preocupaciones con serenidad,
a trabajar la paciencia, a mantener la calma ante una situacion
dificil, a canalizar la energia, la tranquilidad y la concentracion, asi
como a autorregularse y a gestionar los impulsos, acompanando
a los ninos en su aprendizaje y siguiendo siempre sus ritmos (Lo-
sada, 2020)

Analisis de criterios expresivos:

Figura 23: Portada del libro El bosque  pPerceptual:

de Sere”idad'l\s/lusiana lserny Manu  _Eqrmato rectangular de 217mm x 287mm.

onteyd -Portada, guardas y paginas ilustradas de sus personajes con co-
lores llamativos.
-Cuenta con 72 paginas.
-La tipografia es pequena y con un texto largo.
-La tipografia varia de ubicacioén en las paginas.
-Las ilustraciones son de diferentes tamanos y figuras, pero no
abarcan toda la pagina.

Simbdlico:



-Cuentos utilizando a animales como personajes principales para
transmitir diversos mensajes tales como, en donde una sociedad
imprime prisa y estrés a nuestro ritmo y estilo de vida, se debe
crear un entorno hostil para los mas pequenos, que necesitan se-
renidad para desarrollarse de forma sana.

-Términos linguisticos adecuados para la edad a la que se dirige.

Analisis de criterios comerciales: ?ﬁ :
gRBOL Aﬁ
Venta/distribucion: LAGO
-Se puede adquirir por internet de manera facil. s,
-Se puede observar en internet fotografias de sus paginas (pocas). ¢
-Incluye una guia con claves para educar en la calma, ejercicios Pﬁ *
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Expectativas:

-Cumple con un contenido de calidad. - Figura 24: Pdaginas internas del libro El

-El mensaje es facil de captarlo e implementarlo bosque de serenidad, Sussana Isern y

-Extension adecuada de la historia. Manu Montoya

-llustraciones de los personajes llamativos.
Andlisis de criterios funcionales:

Ergonomia:

-Tamano adecuado para una buena legibilidad.
-Facil manejo.

-Comodidad al momento de leer.

Mecanismos:

-llustracién adecuada y clara, que va de la mano con la narrativa,
utilizando a animales como personajes principales, evitando crear
estereotipos entres ninos, ninas y adultos.

-Secuencia de la narrativa muy clara.



Titulo: Una cancion para cada emocion

y it
L\
CANCION
PARA CADA

EMOCION

! Suganna lsern - Monica Carretero - Javier Ferrero
..
"

Figura 23: Portada del libro El bosque
de serenidad, Sussana Isern y Manu
Montoya

Autor: Sussana Isern
llustrador: Ménica Carretero
Editorial: Nubeocho

Rango de edad: 7-9 ahos

Descripcion:

Es uno de los ultimos libros infantiles de Susanna Isern, que vuelve
a enternecernos y maravillarnos promulgando con sublime sensi-
bilidad los valores y beneficios de la crianza respetuosa. Ensena a
como afrontar los problemas y las preocupaciones con serenidad,
a trabajar la paciencia, a mantener la calma ante una situacion
dificil, a canalizar la energia, la tranquilidad y la concentracion, asi
como a autorregularse y a gestionar los impulsos, acompanando
a los ninos en su aprendizaje y siguiendo siempre sus ritmos (Lo-
sada, 2020).

Analisis de criterios expresivos:

Perceptual:

-Formato rectangular de 20cm x 25cm

-Portada, guardas y paginas ilustradas con sus personajes princi-
pales

-Cuenta con 70 paginas

-La tipografia es pequena y los textos cortos

-La tipografia varia entre palabras con mayusculas y minusculas.
-Las ilustraciones son de diferentes tamanos, en algunos casos
abarcan toda la pagina y en otros la mitad de una pagina.
Simbdlico:

-Canciones que ayudan a entender emociones que desbordan en



una persona, tales como, la alegria, tristeza, depresion, etc. Ade-
mMas, ayuda a diferenciar el estado de animo en el que se encuen-
tra.

-Términos linguisticos adecuados para la edad a la que se dirige.

Analisis de criterios comerciales:

Venta/distribucion:

-Se puede adquirir por internet de manera facil.

-Se puede observar en la pagina de la editorial fotografias de sus
paginas.

Expectativas:

-Tiene con un contenido de calidad y divertido.

-El mensaje es facil de captarlo e implementarlo -

-Extensién adecuada de las canciones, didalogos y juegos.
-llustraciones llamativas de los animales de las canciones.

Analisis de criterios funcionales:

Figura 26: Pagina interna del libro Una
Ergonomia: cancion para cada emocion, Susana

-Tamano adecuado para una buena legibilidad. Isern y Monica Carretero.
-Facil manejo.
-Comodidad al momento de leer.

Mecanismos:

-llustracién adecuada y divertida, que va de la mano con la narra-
tiva de la historia, canciones y juegos utilizando a animales como
personajes principales.

-Secuencia de la narrativa muy clara.



2.1.3 Copys y haming

A través de un mapa mental se ha planteado una lluvia de ideas sobre los copys a utilizarse en los
distintos ambitos tales como, infografias ilustradas, informacion de la problematica y sticker de los

personajes de la revista, ademas los posibles nombres de la revista, nombres de los personajes de las
infografias y nombres de los juegos de la revista.

- ¢Sabias que?
- No te quedes callado
| - Informate

%, - Ser diferente esta bien B >

- Soy valiente
- No + bullying
- No estas solo
), -Todos somos tinicos

- Se buscan valientes
- &Y si fuera a ti?

- No me quedo callado
- No te calles

7

4
0
/'/77/;7,,,, TP
N e

- Se buscan valientes
- Cuentalo

- Cultura contra el bullying
- No mas silencio

- Animales
/ - Monstruos
¢, - Naturaleza
Q P
Wi

- Camino de un valiente
- Encuentra la solucion
Si lastimas pierdes

’/ - Reacciona rapido

Figura 27: Mapa mental de Copys y Naming, Fernanda Gualpa



2.1.4 Técnicas de ilustracion

Mediante un mapa mental se ha planteado una lluvia de ideas con las ventajas de las distintas téc-

nicas de ilustracion que pueden utilizarse para la creacion de los personajes y el estilo grafico que
va a tener la revista.

- Técnica rapida
- Colores vibrantes y vivos
- Metodo aditivo

- Crear obras realistas )

- Rinde mucho
- Diversidad de colores
- Se puede corregir
- Degradados faciles

- Fuerte adhesion
- Flexible
- Resistente

Gouache

o TP
Lz

- Excelente color
- Control del espesor de la pintura
- Control de fluidez de la pintura
- Persistente al tiempo

~ Adaptable al tiempo
- Errores faciles de corregir

- Muchos programas de apoyo
- Efectivo al momento de comunicar

,;, ™

Secado rapido
g i

- Colores sobre ofros
¢\ - Sobre cualquier soporte

.
i

Figura 28: Mapa mental de Tecnicas de ilustracion, Fernanda Gualpa.



2.2 Prototipo / Bocetaje

2.2.1 Formato

Se toma en cuenta dos formatos caracteristicos de un libro (vertical y cuadrado) para poder bocetar
diversas opciones y poder elegir la propuesta mas 6ptima.

LQUE ES EL ACOSO| /A

ESCOLAR O a\ ’i
RULLWINGY N _ZEaN.
) / ) Sy .' /‘ |

Figura 29: Bocetaje del formato vertical de las pdginas internas de la revista, Fernanda Gualpa
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Figura 30: Bocetaje del formato cuadrado de las pdginas internas de la revista, Fernanda Gualpa

2.2.2 llustracion

Para narrar una historia, transmitir un mensaje o informacion, la creacidon de personajes son de gran
importancia y aportan mucho para generar interés en el espectador, pero hay que tener en cuenta
al publico al cual va dirigido para poder designar el aspecto fisico, rasgos morales e intelectuales
del personaje, evitando generar estereotipos que estan constituidos por ideas, prejuicios, actitudes,
creencias, y opiniones formadas por un medio social o cultural, generando en algunos casos situa-



ciones de desigualdad o discriminacion ya sean de género, nacionalidad, etnia, etc.

Figura 31: Bocetos de propuestas de personajes, Fernanda Gualpa.



2.3 Seleccién

2.3.1 Diagramacion y definicién de contenido

Debido a que el producto editorial final es una revista, se ha considerado varios conceptos editoria-
les, para que el concepto graficoy el texto vayan de la mano en cada una de las paginas. Se realizé el
respectivo levantamiento de informacion e investigacion sobre el tema en cuestion, si es necesario
se debe interiorizar.

2.3.2 Naming

El nombre seleccionado para la revista es SE BUSCAN VALIENTES, ya que el concepto y valor princi-
pal de este producto editorial se basa en la valentia, que es la actitud y determinacion adecuada con
la cual un niRo o nina hace frente y responde ante esta problematica, a pesar del miedo, temor por
las dificultades y riesgos a sobrepasar.

2.3.3 Formato

Con referencia a la forma, tamano y modo de presentacidon se toma en cuenta que, esta revista esta
dirigida a ninos y ninas por lo que se utiliza un formato impreso con las medidas de 20 x 20 cm, que
permite a los usuarios una facil manipulacion del producto editorial. Al considerar que es una pro-
duccidn pequena se define una impresion a laser en un formato de hoja A3 en el cual abarca una
pagina doble, por lo que se evita el desperdicio de papel.

2.3.4 Diseno de reticula

Para definir la caja de texto y crear una zona de impresion simétrica se procede a utilizar un marco
sencillo, el que consiste en definir margenes iguales en toda la pagina. Este enfoque funcional es
utilizado por muchos disefiadores como por ejemplo Derek Birdsall. Sin embargo, hay que tener en
cuenta la cantidad de papel y el tipo de encuadernacidén para evitar que el marco pierda simetria y
se pierda informacion (Haslam, 2007).



a a

Figura 32: Marco sencillo en base al libro Creacion, diserfio y produccion de libros, Fernanda Gualpa.

Se va a utilizar una reticula modular para centrarse de manera correcta en el contenido, proporcio-
nando una buena relacion entre el texto y las ilustraciones, consta de una matriz con moédulos cua-

drados que forman 4 filas y 4 columnas, con el fin de conservar el formato cuadrado que tiene la
revista.



Figura 33: Reticula modular en base al libro Manual profesional de disefio editorial,
Fernanda Gualpa.




2.3.5 Tipo y técnica de ilustracion

El uso de monstruos les da a los nifos la libertad para tener sentimientos que la sociedad no com-
parte. Segun Carvajal en su proyecto “El papel del monstruo en la literatura infantil” afirma que el
uso de estos personajes tiene diversas ventajas en un niino tales como, crear una senal de luz para
ver sus miedos y preocupaciones ya sean relacionados con la escuela o con las situaciones que se
le presentan fuera de ella; ofrece oportunidades de integracidn de las diferentes partes de sus per-
sonalidades; coopera con la imaginacion de los nifos y ofrece soluciones alternativas en donde se
puede imaginar y plantear finales felices que pueden hacerles pensar que las cosas que combaten
pueden ser superadas o transformadas.

La técnica de ilustracidn que se van a utilizar en la revista consta de un proceso complejo, primera-
mente, se boceta de forma rapida las ideas, posteriormente se elige la mas adecuada y finalmente

se procede a digitalizar.

Figura 34: Disefio de personajes / digitalizacion de las ilustraciones, Fernanda Gualpa.



2.3.6 Cromatica

La paleta cromatica que se utiliza en este proyecto se basa en 4 colores para la diagramacioén de las
paginas de la revista. Es importante considerar que el color posee la capacidad de transmitir y pro-
vocar emociones en los seres humanos. Se utilizaron paletas de colores recomendadas en la pagina

de Adobe Color.

Figura 35: Cromadtica utilizada, Fernanda Gualpa.

Se utiliza una textura aleatoria con lineas organicas de color blanco con el fin de hacerlas mas llama-
tivas, pero con una opacidad baja para no causar mucha saturacion en las paginas.

Figura 36: Textura utilizada, Fernanda Gualpa.



2.3.7 Tipografia

Con el fin de llamar la atencidon de manera atractiva, especialmente para los nifos. Se procedid a
realizar investigaciones sobre las diferentes tipografias y sus combinaciones para titulos, subtitulos,
Copys y texto corrido, de las cuales se analizaron las diversas cualidades morfoldgicas y de legibili-
dad de cada una de las distintas fuentes.

TITULOS, SUBTITULOS Y COPYS

La familia de fuentes Meatloaf es un conjunto de fuentes ideal para crear disefios divertidos y llama-
tivos. Cuenta con 363 caracteres, incluido un conjunto extendido de caracteres latinos.

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnnopqrstuvwxyz
1234567890

TEXTO CORRIDO

La familia de fuentes Letters for Learners es un conjunto de fuentes legible y amigable disenado
pensando en los estudiantes jévenes. Cuenta con variaciones en su estilo de tipografia con versiones
lisas, solidas y punteadas.

~

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXY/Z
abcdefghijklmnfopqrstuvwxyz
1234567890



2.3.8 Produccion

Segun Haslam en su libro “Creacidn, diseno y produccion editorial” se considera importante tomar
en cuenta las caracteristicas del papel (tamano, peso, calibre, fibra, opacidad, acabado y color), ade-
mas el coste y la disponibilidad para imprimir y encuadernar un libro. Tras revisar las caracteristicas
del papel antes mencionadas en relacion con el aspecto, tema, usuarios y los procesos de impresion
y encuadernacion se puede realizar una seleccién acertada.

El material que se utiliza para las hojas de la revista es la cartulina marfil, apto para una buena im-
presidon y escritura, con el fin de obtener un acabado mate y una buena absorcién de tinta; ya que el
trato que los ninos suelen dar a los libros y revistas no son muy adecuados.

La encuadernacion de un libro tiene varios procesos y técnicas, que depende de la intencidon y elec-
cion del disenador para elegir el mas adecuado para su producto editorial. Se conoce de la encua-
dernacion manual y la encuadernacidon mecanica. Para este proyecto se utiliza una encuadernacion
manual, ademas se va a incluir un bolsillo en una de las paginas en donde se va a insertar una hoja
suelta que contiene un juego de mesa para los ninos.



CAPITULO 3

PROPUESTAS Y
RESULTADOS



&
¢QUE ESkL
ACOSO ESCOLAR O
BULLYING?

ROLES
ESPECIFICOS EN
EL BULLYING:

Und victima: estd es la persond que

Es una forma de maltrato psicolégico sufre violencia fisica, psicolégicd o

y fisico que sufren los nifios y nifids socidl por parte del agresor.

principalmente dentro del ambito Agresor: domind a la victima con su

educativo. Una situdcién de bullying fuerza, el agresor puede ser uno o

empiezd generdlmente con simples Varios.

burlas y provocdciones por parte de un Espectador: observa las agresiones

estudiante o un grupo de estudiantes. contra la victima.
Esto va aumentando y de manerd
grave, con burlas mds desagradables,
el uso de nombres molestos (apodos),
exclusién, amendzas, golpes o empujo-

nes; siendo continuds e intencionadas.

SER DIFERENTE
ESTA BIEN

Figura 37: Estructura de pagina doble,Descripcion bdsica de la problemdtica, Fernanda Gualpa.



¢COMO RECONOCERLOS?

PERFIL per AGRESOR

Caracteristicas fisicas

Conducta social

Perfil psicologico

-Se trata mayoritariamente de nifios, aunque lds nifids van
dumentdando en ndmero.

- Se observa fortdleza fisica con mayor desarrollo.

- Es irrespetuoso, desdfiante, impulsivo e impaciente.

- Necesita dominar y ejercer el poder.

- No controla sus sentimientos de enojo.

- Evidencia un exceso de confidnza en si mismo o bien
bdja autoestima.

- Dificultad para relacionarse. Interpretd como ataques
cudlquier conductd insignificantes.

- Se muestrd insensible ante el sufrimiento de los demads.
- Posee facilidad pdra excusdrse; minimiza sus dctos y

culpa d los otros. Justifica las agresiones como und bromad.

- Se enojd si no cumplen sus deseos.

- Insultd, humilla y ridiculiza en pablico.

- Rompe y esconde materiales escolares.

- Tiene dificultad para sentir empatia por la victima.

- Puede mostrarse simpdtico o molestar y hostigar a los
docentes, pero no de formd tan cruel como d los compa-

Aeros.

¢COMO RECONOCERLOS?

PERFIL oer OBSERVADOR

Caracteristicas
generales

- Muestrd nerviosismo, miedo y sumision.

- Experimentd temor y dnsiedad constantes por la posibili-
dad de ser la préxima victima del bullying.

- Observd las agresiones, pero se mantiene fiel d la ley
del silencio pard no ser considerdado un “chismoso”.

- Pérdida de empatid, desensibilizacién e insolidaridad, ya
que inferioriza conductds antisociales y delictivas, lo cual
supone un dprendizdje negativo.

- Tiene un sentimiento de indefension o frustracion. No

sdbe cémo actudr pdrd cambiar la situdacian.

NO TE QUEDES
CALLADO

Figura 38: Estructura de pagina doble, Disposicion de Tablas en la digramacion, Perfiles de los roles en el Bullying,
Fernanda Gualpa.




INFORMA A UN
ADULTO DE
CONFINZA

Los adultos que
ocupdn posiciones
de autoridad,
como los padres,
los profesores,
etc, pueden
dbordar el bull-
ying sin que el
dcosador sepd
coémo se han

enterado.

IGNORA AL
ACOSADOR Y
ALEJATE

A los dcosadores
les encanta obte-
ner und redccidn
por parte de sus
victimas. Si te

dlejas y los igno-
ras, les estds

envidndo el men-
sdje de que lo

que te hdcen no

te afecta.

MANTEN LA
CABEZA EN
ALTO

Enderezarse al
andar y mantener
la cabeza bien
dlta, estds usando
un fipo de men-
sdje corporal,
pdrd transmitir la
ided de que no

eres vulnerable.

NO LLEGUES A
LA VIOLENCIA

Si recurres d la
violencia y te
peleds con un
dcosddor puedes
resultar herido y
meterte en pro-
blemas. Vence tu
enfado de otras
madnerds, como
hacer ejercicio,

escribir, etc.

PRUEBA
HABLAR CON
EL ACOSADOR

Trata de explicar-
le su mal com-
portamiento. Esto
puede funcionar
bien si te das
cuenta de que un
miembro de fu
grupo hd empe-
zddo d hdcer de
menos d otro

nifio del grupo.

éQUé HACER s1eres LA ViCTIMA?

ENCUENTRA A
VERDADEROS
AMIGOS

Si te han dcosa-
do con rumores o
chismes malicio-
sos, explicd d tus
dmigos pdrd que
te ayuden d
sentirte sequro y

confiado.

Figura 39: Estructura de desplegable, Diagramacion de infografias, ;Qué hacer si eres la victima?, Fernanda Gualpa.



© al bullying! INo, nol

iNo al bullying! iNo, nol
iNo al bullying! INo, nol
iNo al bullying, nol

El cobarde es el que insultq,
los valientes dicen la verdad
El cobarde es el que pegq,
los valientes siempre defenderdn
d nifios y nifids que lo estén pasando mal.
Somos dmigos y dmigds, conmigo 14 puedes

contar.

iNo al bullying! INo, nol
INo al bullying! INo, nol
iNo al bullying! iNo, nol

No me gustan las peleds,

hdblar siempre es lo mejor.

No me gustdn los problemas,

hacen que me sientd peor.

Somos todos igudles,

igual de importantes para mf.

iNO AL BULLYING!

Sdcd lo que llevas dentro: amor,

compaferismo, respeto.

iNo al bullying! iNo, nol

INo al bullying! INo, nol

iNo al bullying! INo, nol
iNo al bullying, nol

A ti te canto, nifio que estés solo en el
patio
A ti te grito, nifid que no encuentrd su sitio:
4 eres especidl, 1 eres singular,
14 eres preciosd por dentro y por fuerd,

4 eres maravilloso, 14 eres genidl,

14 eres dnico en el mundo, eres mi dmigo

iNo al bullying! iNo, nol

iNo al bullying! iNo, nol

iNo al bullying! iNo, nol
iNo al bullying, nol

Habla conmigo,
que yo te ayudaré

iNO AL
BULLYING!

.os VALIENTES T

DICEN..?

Figura 40: Estructura de pagina doble, Diagramacion de la seccion de juegos, Canciones y actividades,

Fernanda Gualpa.




CUANDO JUGAMOS NO
DEJAMOS A NADIE

Figura 41: Estructura de pdagina doble, Diagramacion de la seccion de colores, Personajes y copys,
Fernanda Gualpa.



8 VALIENTE?

CENE B
> )
p
Q \‘ﬂ&uién es
| 4 o 4

Figura 42: Diagramacion de juego de mesa (inserto) para los ninos, Fernanda Gualpa.



3.1 Prototipo final

BUSCAN

BULLYING O ACOSO ESCOLAR

dQué hacer? éCémo prevenir? dCémo identificar?

Fernanda Gualpa

Figura 43: Portada de la revista, Fernanda Gualpa.



¢CUALES sonLas
ALEAlgggovgsgtgggNG o CONSECUENCIAS?

SINTOMAS m B

viCTIMA AGRESOR OBSERVADOR

-Deterioro de autoes- -Derivacion hacia -Insensibilizacion
Algunas de las sefales que nos pueden poner en dlerta sobre Hina conductds delictivas dante lds dgresiones

la existencia de und situacion de bullying son las siguientes: -Ansiedad, depresion -Violencia intrafami- cotidianas de injusti-

- Cambios de conductd en el nifio o adolescente. -Fobia_escoldr liar y de género cid en su enforno
- Negativa a asistir o clase - Suicidio

- Moretones en el cuerpo sin justificacion .
P J Lds consecuencids afectan principal- pueden desarrollarse sfnfomds de

mente a la victima, puede fener fraca-  histerid o depresion La imdgen que

so escolar, niveles altos de ansiedad, pueden llegar d fener las victimas de
fobid a ir al colegio, insatisfaccion y s mismos es muy negativa y llegan a
cambios de personalidad, se convierte creer que ho son competfentes desde

en und persond insegurd, con bdja la perspectiva académica y socidlmen-

- Irritabilidad y nerviosismo

- Tristeza y aislamiento.

- Trastornos dlimenticios.

- Dolores de cabezd o dbdomindles.

- Reduccién del rendimiento escolar.

- Negativd a estar con dmigos o d sdlir de casa

dutoestima. Si el dcoso se intensificd, te.
- Trastornos del suefio

Figura 44: Paginas internas de la revista, Fernanda Gualpa.



¢COMO RECONOCERLOS? .

PERFIL pea VICTIMA

sus cudtro formds bésicas: & i - Se trata en igual medida de nifios y nifids.

Pdra ponerle fin dl dcoso escoldr c infervencion oportund se debe conocer

caracterisﬂcas ﬁSicas . - Posee rasgos fisicos, sociales o culturdles diferentes.
Agresién fisica: realizada de manera voluntaria e intencional, que dafian y - Presenta un aspecto contrariado y triste

atemorizan a la victima de manerd directa: golpes, lesiones con objetos, i =

: ’ 7 - Redliza actividades solitarias e individudles.
efc, y de manerd indirecta: extorsiones, robos, desdparicién o destrozo de ol Ls

- Est4 frecuentemente dislado.
sus pertenencias, etc.
- No sale de su casa solo.
- Le falta con frecuencia materiales escoldres.

Agresién verbal: se busca hacer dafio mediante un mensaje o discurso ' - Es dependiente y apegado al hogar.

hiriente, como, por ejemplo: burlarse en voz alta, provocar, insultar, ame- ' - Presenta cambios de humor repentinos, irritabilidad y

i explosiones de engjo.
ndzar, entfre otras. Las paldbras si pueden lastimar y causar un dolor P 4

profundo y duradero.

- Presentan dlta ansiedad e inseguridad
- Es temerosovwv

Agresién relacional: los nifios usdn su amistad con la amenaza de ponerle b : - Tiene baja autoestima.

s . i - Es timido y callado.
fin para hacer dafio a dlguien. La exclusién socidl, las novatadds y los N

] . o |
rumores son ejemplos que puede resultar destructivo para los nifios Perfil psicologico

- Se siente poco hdbil socialmente.
- No responde a las agresiones.

- Se siente incapaz de defenderse.
Ciberacoso: mediante el uso de la tecnologia (ordenadores, teléfonos - Tiene dificultad para pedir dyuda.

% - e le pasa
maviles, etc). Se puede presentdr dcoso mediante amendzds, insultos, Siente femor de contar lo que le p

] g s - Disimuld y ocultd lo que sufre.
grabaciones con el mévil, publicacién de datos persondles, efc !

\

Figura 45: Paginas internas de la revista, Fernanda Gualpa.



iNO AL BULLYING!

INo al bullying! iNo, nol

INo al bullying! iNo, nol

iNo al bullying! iNo, nol
iNo al bullying, nol

El cobarde es el que insultq,

los valientes dicen la verdad

El cobarde es el que pegq,
los valientes siempre defenderan

Sdcd lo que llevas dentro: amor, iNO AL
compdfierismo, respeto BULLYINGl

INo al bullying! iNo, nol

iNo al bullying! iNo, nol

iNo al bullying! iNo, nol
iNo al bullying, nol

A ti te canto, nifio que estds solo en el

a nifios y nifids que lo estén pasando mal patio

Somos amigos y amigas, conmigo t4 puedes Atite grito, nifid que no encuentra su sitio

contar.

INo al bullying! INo, nol
INo al bullying! iNo, nol
INo al bullying! INo, nol

No me gustan las peleas,
hablar siempre es lo mejor.
No me gustdn los problemas

hacen que me sientd peor.

Somos todos igudles,

igual de importantes para mf

1 eres especidl, 14 eres singular,
10 eres preciosd por dentro y por fuerd,
i eres maravilloso, tG eres genidl,

14 eres Unico en el mundo, eres mi dmigo

iNo al bullying! INo, nol
iNo al bullying! INo, nol

INo al bullying! INo, nol k f
iNo al bullying, nol : { Es
E 3 tos VALIENT
abla conmigo, 4
que yo te ayudaré DICEN---?

Figura 46: PAdginas internas de la revista, Fernanda Gualpa.




Figura 47: Paginas internas de la revista, Fernanda Gualpa.
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Figura 48: Paginas internas de la revista, Fernanda Gualpa.
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3.2 Aprendizaje

Una vez finalizado el proyecto y con su respectivo prototipo real, se presenta este producto editorial
a expertos en las distintas ramas que intervienen y forman parte importante, para la buena aplica-
cion y mejoras posteriores. Se adjunto un oficio con unas preguntas iniciales y mas importantes a

Mi parecer para poder dar inicio a esta retroalimentiacion, de los cuales se obtuvieron las siguientes
respuestas.



Santiago Neira Ruiz
Director Creativo de GRAVITY, Estudio Creativo

En primera instancia me parece importante mencionar que considero un acierto la
diagramacién ambientada con ilustraciones ya que aporta notablemente a facilitar la
lectura y hacerla mas amistosa para los nifios.

Con relacion a los formatos se puede visualizar que la mayoria de paginas son cuadradas
con excepcion de las paginas 12 y 13 que son horizontales. Es posible que esto se deba a
una aplicacidon de paginas dobles en formato impreso pero en la version digital del
documento es complicado entender el motivo de esto. Como sugerencia podriamos
brindar mantener un solo formato para el tamano del documento y que en el caso de optar
por una entrega unicamente digital adaptar a un formato que permita aprovechar los
formatos actuales de pantallas en especial de teléfonos celulares, pudiendo ser esta en
disposiciéon horizontal (1920 x 1080 px) o vertical (1080 x 1920 px).

En el caso de mantener unicamente la version digital se podria pensar en una segunda
version del documento en la que las actividades puedan realizarse de manera interactiva
por medio de las pantallas.

Con relacion a la diagramacion, cromatica y familias tipograficas utilizadas encuentro
apropiadas sus utilizaciones pues complementen la propuesta haciendola atractiva y de
facil lectura.

Una vez emititidos estos criterios, no queda mas que resaltar el valor del presente trabajo pues
considero que es un aporte realmente interesante y que deberia servir como material de
estudio en las instituciones educativas para concientizar a los estudiantes sobre el acoso
escolar y las acciones a tomar en cada caso.



Lcda. Viviana Chumbi Toledo Mgt.

PSICOLOGA EDUCATIVA

MAGISTER EN EDUCACION Y DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
DOCTORANDA DE EDUCACION UNIVERSIDAD NACIONAL DEL CUYO

Material interesante, lUdico para ser utilizado con ninos y ninas de edades entre los 4 a
9 anos, ya que proporciona teoria muy importante y sistematiza que dentro del campo
educativo nos permite prevenir la problematica social de bullying y sus diversas
manifestaciones.

La estructura de la revista es de facil manejo, los graficos que acompanan la misma
tienden a persuadir a los niNnos y ninas ya que son coloridos y a mi parecer acorde a la
tematica.

Los juegos que tanto la sopa de letras, crucigrama que la acompanan estan basadas en
la tematica y a la edad de ninos y ninas que se consideran serian el grupo con el que se
podria trabajar.

La esquematizacion de la revista no deberia quedar solo en material digital si
consideramos que la edad a la que esta centrada son nifos y nifas que se encuentran
en un periodo cognitivo de operaciones concretas donde para producir un aprendizaje
significativo necesario que el material que se utilice con ellos es el que les permite
manipular y utilizar sus sentidos.

Al igual considero que al no tener mucho texto y la diagramaciéon mostrarse colorida y
atractiva incentiva a la lectura de los ninos y ninas, siendo un aporte en su desarrollo
cognitivo, psicoldgico y social.



Nora Delgado
Madre de Familia

Yo no conozco mucho de este tema, pero e visto este tipo de problemas en programas de television
asi como la Rosa de Guadalupe en los que pasan cosas graves por ese tipo de burlas que hacen res-
pecto al fisico de una persona y a mi no me gustaria que hija pase por este tipo de problemas.

En algunas ocasiones mi hija me a contado que le molestan mucho a una companerita porque le
cuesta un poco mas aprender matematicas y una niflas del aula le dicen que es una “burra” que no
deberia estar en la escuela y algunas cosas mas que ya no recuerdo, también hubo un tiempo en el
gue mi hija se enfermd y se trataba de una enfermedad rara que es poco probable que le pase a una
persona, es un nombre raro y le perjudica a los huesos ya que le duelen mucho y le salen unos gra-
nitos en todo el cuerpo, lo que no le permite caminar bien y mucho dolor, esos dias sus companeras
se burlaban de ella incluso hubo profesores que no le entendian y la trataban mal por su condicion
ya que al irle a dejar a la escuela habia que llevarle amarcando y de igual manera a la salida, enton-
ces creo que es un problema que siempre a estado presente y si empieza desde los profesores que
esperamos de los nifos.

Yo creo que es un tema de gran importancia en el que la escuela debe tomarse el tiempo necesario
para darlo a concer y también debe aplicar medidas correctivas para los nifnos que lo hagan, y so-
bretodo se deberia concientizar a los nifo de que no deben quedarse callados porque a largo plazo
pueden terminarles haciendo mucho dano, que los padres de familia no deben permitir y pasarlo
por alto a comentarios que afecten a la salud mental y fisica de su hijo.

Por otro lado con respecto a la revista, se ve entretenida y llamativa, hasta a mi me gustaria leer y
hacer las actividades que estan ahi, por mi parte yo trato de comprarle revistas y libros fisicos para
gue no utilice todo el tiempo aparatos tecnoldgicos y ademas le ayudar a tener una mejor ortogra-
fia.

YO no soy una persona muy estudiada pero las palabras que se utilizan en esta revista estan faciles
de entender no como otros libros que ni yo entiendo y peor mi hija que esta todavia aprendiendo.



Segun la entrevista realizada a la nina Tatiana Delgado se puedo obtener la
siguiente informacion.

Los profesores hablan muy poco de este tema, en algunos casos los nifos no saben de la existencia
de estos términos ni de esta problematica. Muchos nifos suelen molestarse unos a otros buscando
algun “defecto” fisico para poner apodos a sus companeros, en algunos casos lo hacen frente de
sus profesores pero lo dejan pasar por alto y no llaman la atencidn al agresor sino mas bien lo hacen
parecer algo normal. Algunos ninos todavia lloran al ir a la escuela y les cueta mucho aprender de

manera “normal” a comparacion de otros ninos ya que se desconcentran facilmente y estan todo el
tiempo tristes.

Los personajes utilizados en la revista son de su agrado, le parecen graciosos y divertidos, al igual
gue los juegos y actividades que hay en la revista, le gusté mucho el juego de mesa que esta inserto
en la revista, ya que fue un proceso desde recortar las fichas y dado hasta terminar el juego; pero
hubieron palabras de la informacion que no entedid el significado o a que se referian, por lo que

hubo que explicarle las definiciones, a pesar de esto se obtuvieron comentarios positivos sobre la
revista.

La nifa cree importante que se informe mas sobre esta problematica, para poder ayudar a sus com-
paneros y poderse defendeser ella mismo sin meterse en problemas; le gusta mas utilizar aparatos

tecnoldgicos para leer pero no le molesta los libros o revistas fisicas, ya que en la escuela le hacen
leer mucho.



MATERIAL ADICIONAL

Con le fin de “explotar” los recursos de la revista, ya sean los personajes como el mensaje que se de-
sea transmitir, se procedio a producir material adicional que pueda complementar a la revista.

Figura 50: Taza (Souvenir), Fernanda Gualpa.
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Conclusiones y Recomendaciones

La creatividad y la intencién de ayudar a concientizar e informar a ninos sobre una problematica
fueron fuentes importantes para el desarrollo de este proyecto y sobre todo es transcendental tener
en cuenta que generar materiales de apoyo a ninos con problemas son necesarios e indispensables
para forjar una mejor sociedad.

Durante este proceso se desarrollaron etapas y se emplearon herramientas que permitieron de ma-
nera concreta determinar contenidos, crear una linea grafica y generar el producto final. Todo esto
fue posible mediante una investigacidon profunda, analisis de referentes para posteriormente plas-
marlos en ideas creativas.

Fue necesario adaptar la idea inicial ya que este proyecto de titulacidon tuvo que enfrentar la situa-
cion en la que nos encontramos actualmente debido al COVID-19 por lo que no se pudieron desa-
rrollar ciertos aspectos, como por ejemplo un analisis directo y presencial para conocer el estado de
conocimiento de los ninos sobre esta problematica, crear grupos focalizados presenciales para ele-
gir las mejor soluciones, entre otras.

El producto editorial realizado ha contribuido favorablemente a identificar aquellos puntos débiles
qgue hay que cubrir y considerar para bajar los indices de esta problematica, dando como resultado
un cambio en |la manera de presentacidon de informacidon importante hacia los ninos, cabe recalcar
qgue el uso de infografias, personajes fantasticos, etc. influyen de manera positiva captando la aten-
cion del publico objetivo y con la posibilidad de expandirse a otros.

Para futuros proyectos editoriales dirigidos a ninos se recomiendo trabajar con ellos desde un inicio,
conocer la problematica a partir de sus conocimientos, sus necesidades, realizar investigaciones de
campo para un levantamiento de informacién mas directo y real tanto en instituciones como en ho-
gares; tomar en cuenta nuevas herramientas que apoyen el desarrollo de la metodologia, si se toma
en cuenta esto se podra obtener un mejor resultado.
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Anexos

Estimado Dis. Santiago Neira

Reciba un atento saludo. Le comento que estoy terminando mi trabajo de Titulacion llamado: Disefio de un producto editorial
ludico para identificar y prevenir el acoso escolar o bullying dirigido a ninos entre 7y 10 anos.

En el apartado titulado “Aprendizaje” del Capitulo 3 se debe incluir la opinidn de personas que tengan experiencia en el area del
diseno editorial e ilustracion. Conocedora de su amplia trayectoria en este tema, con proyectos y trabajos, me permito solicitar
su ayuda redactando su comentario en un documento. A continuacion, envio una pequefa explicacion y algunas preguntas
gue pueden servir de referencia.

SE BUSCAN VALIENTES es una revista ludica que ofrece informacion basica y necesaria sobre el bullying o acoso escolar de una
mManera entretenida y clara para los ninos, se pretende informar con el fin de concientizar a victimas, agresores y observadores
sobre esta problematica.

Adjunto un documento pdf, para poder observar con claridad la diagramacion y funcionalidad del producto editorial.

Ahora que el proyecto esta finalizado me gustaria saber qué opina del mismo, a continuacion, se plantean unas preguntas
basicas como referencia para dar inicio a su critica que tiene como finalidad generar una retroalimentacion para la mejora de
este y futuros proyectos:

¢Cual es su primera apreciacion al observar la portada de la revista?

¢La solucion planteada en cuanto a la diagramacion, ilustracion, cromatica, etc. es acertada?

¢Debido a la situacion en la que nos encontramos actualmente por el COVID-19, cree conveniente dejar de producir material
editorial fisico sino mas bien producir material digital?

¢La revista cumple con el objetivo de informar y concientizar de manera creativa?

¢Cual es su opinidon con respecto al beneficio de contar con un material como éste, que traten sobre este tipo de problemati-
cas?

Si tiene un comentario extra que le gustaria compartir con respecto al proyecto, es completamente bienvenido. Agradezco de
antemano la favorable acogida que se sirva dar a la presente y por su valiosa colaboracion.

Atentamente:
Fernanda Gualpa egresada de la Universidad de Cuenca.




Estimada Mgs. Viviana Chumbi

Reciba un atento saludo. Le comento que estoy terminando mi trabajo de Titulacion llamado: Disefio de un producto editorial
lddico para identificar y prevenir el acoso escolar o bullying dirigido a ninos entre 7 y 10 anos.

En el apartado titulado “Aprendizaje” del Capitulo 3 se debe incluir la opinidon de personas que tengan experiencia en el area de
educacion. Conocedora de su amplia trayectoria en este tema, con proyectos de bienestar estudiantil y ademas del cargo que
ocupa actualmente como Coordinadora de Departamento de Consejeria Estudiantil Distrito O1D06 Unidad Educativa 26 de
febrero, me permito solicitar su ayuda redactando su comentario en un documento. A continuacion, envio una pequena expli-
cacion y algunas preguntas que pueden servir de referencia.

SE BUSCAN VALIENTES es una revista ludica que ofrece informacion basica y necesaria sobre el bullying o acoso escolar de una
manera entretenida y clara para los ninos, se pretende informar con el fin de concientizar a victimas, agresores y observadores
sobre esta problematica.

Adjunto un documento pdf, para poder observar con claridad |la diagramacion y funcionalidad del producto editorial.

Ahora que el proyecto esta finalizado me gustaria saber qué opina del mismo, a continuacion, se plantean unas preguntas
basicas como referencia para dar inicio a su critica que tiene como finalidad generar una retroalimentacion para la mejora de
este y futuros proyectos:

¢El bullying o acoso escolar es un tema de interes social que esta presente de manera mas activa y preocupante en la sociedad
actualmente, ud cree que es un tema de gran importancia que se deba tomar en cuenta para la educacion de los ninos?
¢Cual es su primera apreciacion al observar la portada de la revista?

¢El rango de edad a la cual esta dirigida la revista (7-10 anos), cree ud que es la apropiada?

¢Cree ud que un producto editorial (revista) es adecuado y productivo para poder tratar esta problematica?

¢Debido a la situacion en la que nos encontramos actualmente por el COVID-19, cree conveniente dejar de producir material
editorial fisico sino mas bien producir material digital?

¢Cree ud que es necesario fomentar la lectura en ninos?

¢La revista cumple con el objetivo de informar y concientizar de manera creativa?

¢Cual es su opinidon con respecto al beneficio de contar con un material como éste, que traten sobre este tipo de problematicas?

Si tiene un comentario extra que le gustaria compartir con respecto al proyecto, es completamente bienvenido. Agradezco de

antemano la favorable acogida que se sirva dar a la presente y por su valiosa colaboracion.

Atentamente:
Fernanda Gualpa egresada de la Universidad de Cuenca de la Facultad de Artes de la Escuela de Diseno Grafico.




Estimada Nora Delgado

Reciba un atento saludo. Le comento que estoy terminando mi trabajo de Titulacion llamado: Disefio de un producto editorial
ludico para identificar y prevenir el acoso escolar o bullying dirigido a nifnos entre 7 y 10 afos.

En el apartado titulado “Aprendizaje” del Capitulo 3 se debe incluir la opinidon de padres y madres de familia que este preocupa-
dos e interesados en la educacion de sus hijos, en donde tratan de evitar que sus hijos sean victimas, victimarios u observadores
de esta problematica. Conocedora de su grata colaboracion a continuacion envio una pequena explicacion y algunas preguntas
gue pueden servir de referencia.

SE BUSCAN VALIENTES es una revista ludica que ofrece informacién basica y necesaria sobre el bullying o acoso escolar de una
manera entretenida y clara para los ninos, se pretende informar con el fin de concientizar a victimas, agresores y observadores
sobre esta problematica.

Ahora que el proyecto esta finalizado me gustaria saber qué opina del mismo, a continuacioén, se plantean unas preguntas ba-
sicas como referencia para dar inicio a su critica que tiene como finalidad generar una retroalimentacion para la mejora de este
y futuros proyectos:

¢Conoce en que consiste el bullying o acoso escolar?

¢El bullying o acoso escolar es un tema de interes y preocupacion que esta presente de manera mas activa y preocupante en la
sociedad actualmente, ud cree que es un tema de gran importancia que se deba tomar en cuenta para la educacion de su hija?
¢Cual es su primera apreciacion al observar de manera rapida la revista, le permitiria a su hija leer esta revista?

¢Sisu hija le pidiera que le compre la revista, ud lo haria?

¢Cree ud que esta revista es adecuada y productiva para poder tratar esta problematica?

¢Cres ud que esta revista llama la atencion a ninos con una edad similar a la de su hija?

¢Cree conveniente dejar de producir material editorial fisico sino mas bien producir material digital?

¢Cree ud que es necesario fomentar la lectura en ninos?

¢ La revista cumple con el objetivo de informar y concientizar de manera creativa?

¢Cual es su opinidn con respecto al beneficio de contar con un material como éste, que traten sobre este tipo de problematicas,
para la edad de su hija?

Si tiene un comentario extra que le gustaria compartir con respecto al proyecto, es completamente bienvenido. Agradezco de

antemano la favorable acogida que se sirva dar a la presente y por su valiosa colaboracion.

Atentamente:
Fernanda Gualpa egresada de la Universidad de Cuenca de la Facultad de Artes de la Escuela de Diseno Grafico.




PREGUNTAS GENERALES EN LA ENTREVISTA CON LA NINA TATIANA DELGADO

Se realizé esta entrevista de manera presencial, para poder presentarle de manera real el prototipo de la revista y obtener las
respuestas requeridas. A continuacion se presentan preguntas generales ya que, la conversacion fue mas casual y fluida.

¢Sabes en que consiste el bullying o acoso escolar?

¢En tu escuela les dan informacion, charlas o les mandan a hacer trabajos o investigaciones sobre este tema?
¢Quizas a algunos de tus amigos, companeros o a ti misma te ha a pasado algo similar, te han golpeado, se burlan de ti, te ponen
apodos,etc?

¢Haz hecho algo al respecto, como avisarle a un profesor o a tu mama?

¢Te gustaria informarte y saber que puedes hacer si a alguien le pasa esto?

(Al ver a simple vista esta revista te llama la atencion para leerla?

¢La informacion que contiene la revista te parece facil de entender?

¢Te atraen los colores y los dibujos que estan en la revista?

¢Te parece divertido aprender mediante juegos?

¢Crees que es importante hablar mas de este tipo de problematicas en tu escuelay hogar?

¢Crees que es importante fomentar la lectura en ninos?

¢ Te parece mas entretenido leer un libro fisico o leer en internet utilizando un celular o una computadora?







