
211

 UNIVERSIDAD DE  CUENCA



 UNIVERSIDAD DE  CUENCA

212

Postproducción

En este caso también usaremos Photoshop, 
pero hay que tomar en cuenta que al 
momento de hacer un render 360 no 
permite sacar los canales
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Una vez hechos  
todos  estos ajustes 
ir a Archivo- 
Guardar como  y 
agregar la palabra 
Photoshop y 
guardar en la 
carpeta render 360.

%.
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Visualizar un 
render  360 

Para visualizar el render 360 en el 
computador, se usará en programa Sview, 
el instalador que se encuentra en la carpeta 
adjunta a la cual se puede ingresar mediante 
el siguiente código Qr.
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Visualizar y 
compartir   un 
render  360 

Para visualizar el render 360 y compartirlo, 
mostraré paso a paso para usar Facebook y 
crear un código Qr.
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Video recorrido

Figura 63  Videorecorrido Lumiontiempo de render 5h 28 min  Fuente: La  
autora.

Lumion al ser un software integral, también permite la renderización 
mediante Video a continuación se muestra el código Qr para  el 
tutorial de como crear esta  clase de recorridos mediante video.

Código Qr Google Drive Código Qr Youtube



221

 UNIVERSIDAD DE  CUENCA

Composición de la  
imagen 

En este caso dar clic en película, y realizar 
los pasos que se indican a continuación. 
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Efectos de Lumion 
A continuación mostraré, algunos de los  
efectos que se encuentran dentro de la  
biblioteca efectos de Lumion.
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Colocación en 
masa

Sirve para colocar varios elementos de la 
biblioteca a la vez.
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Animación de 
Puerta.

En esta parte mostraré como mover  
objetos, en este caso una puerta.
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Configuración y 
salida del render.

Para esta parte se usará algunos de los  
efectos que se utilizaron en tutoriales 
anteriores pero se realizarán diferentes  
ajustes. y

o

frames por segundo.
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Configuración y 
salida del render

Para esta parte se usará algunos de los  
efectos que se utilizaron en tutoriales 
anteriores pero se realizarán diferentes  
ajustes.
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Materiales.

Se configurará el material emisivo de 
lámparas y focos, para ser utilizado con 
diferentes efectos.
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Animación con el  
sol

Se  mostrará cómo cambiar de día a noche 
a través del efecto Sol.
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n
s
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encenderan paulatinamente

s

s

claves esta vez colocar 
en 0,8 los tres tonos.
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ir
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Efectos  del render.
Se añadirán algunos efectos cómo reflexión 
y sombra.
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Edición de video
Camtasia

Para la edición de video usaremos el 
programa Camtasia, en el siguente codigo 
Qr muestra donde descargarlo.
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Renders del  
espacio

En  esta sección se presentaran algunos  de los renders  que se  
hicieron  en  este espacio  siguiendo  directrices muy similares  a  
las que  acabamos de  ver en los diferentes tutoriales. 

Figura 64 Render  de día  Hall Fuente: La  autora.
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Figura 65 Render  acercamiento  Hall Día Fuente: La  autora.

Figura 66 Render  acercamiento Hall Día Fuente: La  autora



 UNIVERSIDAD DE  CUENCA

244

 Figura 67 Render  cocina  iluminación nocturna Fuente:La  autora
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 Figura 68 Render  cocina  día Fuente:La  autora
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 Figura 69 Render  cocina  Fuente:La  autora
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 Figura 70 Render  cocina  día Fuente:La  autora
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 Figura 71Render Acercamiento cocina día Fuente:La  autora

 Figura 72 Render cocina día Fuente: La autora
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 Figura 73 Render  cocina  día Fuente:La  autora
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 Figura 74 Render cocina iluminación nocturna Fuente: La  autora
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 Figura 75 Render  cocina  día Fuente:La  autora
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 Figura 76 Render comedor día Fuente: La autora
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 Figura 77 Render comedor  día Fuente:La  autora
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 Figura 78 Render sala día Fuente: La autora
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 Figura 79 Render  sillón atardecer  Fuente:La  autora
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 Figura 80 Render sala día Fuente: La  autora
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 Figura 81 Render sala día Fuente:La autora
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 Figura 82  Render  baño  noche Fuente: La  autora
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 Figura 83  Render baño acercamiento  noche  Fuente: La  autora
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Figura 84 Render baño noche Fuente: La autora
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Figura 85  Render  dormitorio noche  Fuente:La  autora
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Figura 86 Render dormitorio noche Fuente: La  autora
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Figura 87 Render  dormitorio  acercamiento  noche  Fuente:La  autora
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Figura 88 Render Jardín día Fuente: La autora
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Figura 89 Render  Jardín  día  Fuente:La  autora
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Conclusiones 

En conclusión el aprendizaje y manejo de este software, 
dedicado a la representación digital, denota un  cambio 
constante tanto en la presentación de proyectos y nuevos 
flujos de trabajo, los mismos  que son más amistosos con 
el usuario por la  facilidad  de  aprendizaje, sumado a esto  
la optimización de resultados, basado en sus extensas 
librerías, 	 del mismo modo mejoran los tiempos de  
producción y de render.

Lumion ha demostrado  la viabilidad del mismo, en 
la representación de proyectos interioristas  de modo 
que permite visualizar proyectos de una manera eficaz, 
debido a su versatilidad, fácil uso y gran cantidad de  
posibilidades al momento de  presentar un trabajo, está  
siendo muy  utilizado  por  arquitectos, diseñadores  y 
visualizadores 3D,  por ello es gratificante poder aportar 
en alguna medida a  la mejor comprensión del mismo, de 
forma tal que  al  finalizar este manual se  ha generado un 
método para facilitar el aprendizaje y obtener  resultados 
óptimos  en menor  tiempo.
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