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Dentro de la ventana de configuración 
se pueden realizar múltiples acciones 
relacionadas principalmente con la 
calidad del editor; cuando un proyecto es 
demasiado pesado, el programa se vuelve 
lento en este caso es recomendable bajar 
la calidad del editor, también cuenta con 
otros parámetros para realizar registros 
de errores, recuperación de documentos 
y cambiar el tamaño de las miniaturas 
todas estas opciones serán descritas en el 
siguiente gráfico:

Configuración
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Configuración

Permite  ajustar  varios  parametros del  
editor como la  resolución de la  pantalla,   
escoger el  sistema de  medida, hacer 
copias  de seguridad o cambiar el  tamaño 
de los iconos  del  programa.
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Conclusiones 

Dentro  del mundo  y  la visualización 3D existen una serie  
de exponentes que trabajan  con diferentes  programas, 
en consecuencia generan diferentes resultados, por esa 
razón es útil  tomar como ejemplo  a  alguien  con  más  
experiencia  que nosotros.

En conclusión, conocer sobre el programa con el que  
se pretende trabajar, será de suma utilidad  ya  que nos 
permitirá comprender de una manera más rápida su entorno 
de trabajo, sus comandos, y así aprovechar las virtudes del 
mismo, dando como resultado un mejor flujo de trabajo y 
la posibilidad de  ejecutar un proyecto  en menor tiempo.
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3Capítulo
Desarrollo del 
manual
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Introducción

La visualización 3D en el diseño interior 

“Mostrar el resultado final cuando aún no se ha empezado a 
desarrollar el proyecto es una inversión que aporta un valor añadido 
para el éxito de la comercialización” (2018  ,4). 

La visualización 3D mediante infografías, es muy importante ya 
que se puede obtener una idea clara de un proyecto antes de su 
ejecución, Se puede lograr una mejor comunicación entre en 
diseñador y el cliente, ya que se proyecta una imagen muy parecida 
a la realidad, de igual forma se disminuye costos ya que al realizar 
este tipo de infografías permiten cambios antes de la ejecución.
Gracias a la visualización 3D se pueden hacer cambios de manera 
sencilla ya sea en materiales, mobiliario, iluminación, etc 

Lumion al ser un software para la visualización 3D, no solo permite 
proyectar imágenes estáticas, sino brinda la posibilidad de crear 
videos y render interactivos 360, en un periodo de tiempo menor 
con relación a otros programas .         

En la anterior sección del manual, se ha hecho un análisis del 
programa, no obstante este capítulo estará dirigido a poner en 
práctica lo antes visto y así poder obtener de manera sencilla 
resultados de calidad.

A continuación, se detalla paso por paso todas las técnicas y ajustes 
necesarios para generar un proyecto, y obtener un mejor flujo de 
trabajo con este programa, El espacio en el que se trabajará, será 
un espacio loft para cual sea pensado en un diseño interior con un 
eclecticismo entre los estilos Glam y contemporáneo.
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Render Interior 
y métodologia 
a seguir

Es la representación gráfica de un espacio interior mediante el uso 
de la infografía. Se puede simular la luz, materialidad y mobiliario 
que se emplea en un proyecto.
Lumion es un software que nos permite crear esta infografía de 
manera sencilla, esto se logrará tomando en cuenta el siguiente 
método:
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Render de 
día 

Para crear un render de día se deben tomar en cuenta algunos 
aspectos, como es la posición del sol, el clima, los ingresos de luz que 
puede tener un espacio. A continuación, se mostrará detalladamente 
un paso a paso para obtener el siguiente resultado:(Figura  52)
En los siguentes codigos Qr se encuentra el primer video  tutorial 
dividido en dos partes aqui se muestra un paso a paso para crear la 
escena de  día. 

Figura 52 Render  de día-tiempo de render 4 min 26 seg Fuente: La  autora.

Código Qr Google  Drive Código Qr Youtube
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Guardar el 
archivo desde 
3dmax 

Se debe recordar que Lumion no es un 
software de modelado, por lo mismo 
el modelo deberá ser importado desde 
otro programa, para este ejercicio estaré 
trabajando con 3dmax y les enseñaré, paso 
a paso, a guardar un proyecto para evitar 
errores al momento de importar a Lumion. 
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Para comenzar un nuevo proyecto, 
debemos preparar el espacio, para 
esto elegiremos el entorno con el que 
trabajaremos e importamos el modelo, 
se debe  recordar que Lumion no es un 
software de modelado, por lo mismo, el 
modelo deberá ser importado desde otro 
programa de modelado.

1. Preparación del 
espacio
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2. Composición de  
la imagen.

El siguiente paso sería componer la 
imagen, para esto hay que  tomar en cuenta 
algunos parámetros como: altura, encuadre, 
apertura del diafragma, profundidad de 
campo.

2.Ajustar la 
distancia focal 
(Para obtener un 
resultado más 
realista esta debe 
estar entre 24 a 
35 mm).
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Importar  
complementos

Para importar complementos dentro 
de Lumion, repetiremos el mismo 
procedimiento que usamos para importar 
el modelo, pero esta vez importaremos 
un objeto. Como ya vimos, Lumion no es 
un programa de modelado pero se puede 
agregar ciertos complementos como sillas, 
objetos decorativos, muebles, etc.
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3. Materiales
Materiales  biblioteca 
de Lumion
y materiales PBR  

Lumion permite crea rmateriales propios a 
partir de texturas y mapas. 

Y con esto crear materiales PBR 
(materiales físicamente correctos), estos 
son aquellos que se asemejan mucho a la 
realidad, para crear este tipo de materiales 
es necesario descargar texturas, para eso 
estaremos usando la pagina TEXTURES.
COM y luego editaremos las texturas en 
PHOTOSHOP.

Con el siguiente  codigo  Qr   podrá acceder 
a la carpeta de texturas.

3. Calibrar la escala.
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Colocar Objetos 
Lumion cuenta con una amplia biblioteca 
de objetos que son muy fáciles de colocar, 
además podemos escalarlos, duplicarlos, 
rotarlos, a continuación, colocaremos 
algunos objetos en el espacio de jardín. 
De la misma manera vamos a colocar 
troncos, hojas y algunas plantas (esta parte 
la podemos ver en la segunda parte del 
video tutorial de día).
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4. Iluminación- Día 

Como se  vio  en el capítulo  anterior  
Lumion   cuenta  con  algunas  opciones  para  
iluminar   una  escena  de  día  entre  estas  
podemos encontrar  la  Iluminación por 
medio del  Sol, el Sky  light   e  Hyperlight,  
A continuación  les mostrare  donde se 
puede `  encontrar  estas  opciones, para 
ello regresar  a modo  FOTO  y  darclick 
en  FX  donde   aparecerán una serie  de  
efectos Que se puede  agregar a la escena.

   brillo
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5.Configuración de
Salida de render  y 
efectos.

Lumion cuenta con una gran cantidad de 
efectos que generan diversos resultados al 
ser colocados en una escena, en el diseño 
interior podemos aplicar 8 de estos efectos 
que ayudarán a generar un espacio con más 
realismo y calidad.
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dar
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6. Postproducción
Para la parte de postproducción, estaremos 
usando Photoshop, este programa nos 
permite hacer ajustes de brillo, color e 
incluso  cambiar  la  apariencia de un objeto, 
para ello abriremos todas las imágenes que 
renderizamos.

para Windows o 
command+J para Mac, 
tambien  se puede dar  
click  derecho  y duplicar 
capa..
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Figura 53 Render Día sala desde LumionFuente:La autora.

Figura 54 Render  día Photoshop Fuente: La autora 
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Render de 
noche

Para esta escena nocturna, se trabaja  con el mismo modelo 
que importamos en el tutorial anterior, esta vez crearemos una 
escena nocturna de un espacio pequeño, en el cual se aprendera a 
solucionar este problema, ya que muchas veces al hacer un render 
de un espacio reducido: sale distorsionado, además se trabaja el 
uso de las luces de la biblioteca de Lumion aplicadas a una escena 
nocturna.
En el siguiente código Qr se encuentra el video tutorial 
correspondiente a esta parte del capítulo.  

Figura 55 Render de noche- Tiempo de render 6 min 12 seg Fuente: La  autora.

Código Qr  Google 
drive 

Código Qr  Youtube
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2. Composición de  
la imagen

Con el modelo ir  hacia el espacio del baño, 
que se encuentra en la segunda planta,  
comenzar por la composición de la imagen, 
para ello hay que tener en cuenta que 
aunque este baño es pequeño Lumion da 
una opción para sacar un render recortando 
una parte de la escena, esta opción se 
encuentra dentro de FX, Avanzado- Plano 
de corte. 

Para componer la imagen hay que   tomar 
en cuenta ciertos aspectos como la dis-
tancia focal, altura, regla de los tercios, 
distancia focal, etc.
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3. Materiales
Para la creación de materiales trabajaremos 
de la misma manera que el tutorial anterior, 
con el uso de materiales de la biblioteca de 
Lumion. Materiales estándar y materiales 
estándar Pbr, a continuación, mostraré 
los ajustes de cada material que serán 
un complemento para el segundo video 
tutorial.


