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Resumen

El comic es un medio de comunicacion ilustrada sobre una historia real o ficticia, que puede incluir tematicas

sociales o politicas que provocan sensaciones y emociones al lector a traves de diversos elementos.

El siguiente proyecto de titulacion se centra en el diseno y desarrollo de un comic book, usando caracteristicas
y elementos propios de esta forma narrativa, para generar y dar a conocer a las actuales generaciones hechos

historicos del Ecuador.

Haciendo uso de la metodologia propuesta por Scott McCloud y otras herramientas de diseno del comic, se

desarrollo el comic book denominado “Saga Sucre”

Palabras clave

Comic. llustracion. Guion. Historia. Batalla de Pichincha.
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Abstract

The comic is a means of communication illustrated about a real or fictional story, which can include social or
political themes that provoke sensations and emotions to the reader through various elements.

The next degree project focuses on the design and development of a comic book, using features and elements of this
narrative form to generate and publicize the current generations of historical events in Ecuador.

Using the methodology proposed by Scott McCloud and other comic design tools, the comic book called “Saga Su-
cre" was developed.

Keywords

Comic. Illustration. Screenplay. History. Battle of Pichincha.
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Introduccion

El siguiente proyecto de titulacion se centra en el diseno y desarrollo de un comic book, usando caracteristicas y ele-
mentos propios de esta forma narrativa, para generar y dar a conocer a las actuales generaciones hechos historicos
del Ecuador.

Como primer punto nos vamos a enfocar en la recoleccion de informacion que nos ayudara a definir las bases con-
ceptuales para el desarrollo del proyecto, de igual manera se realizara una investigacion a fondo sobre datos y hechos
historicos del Ecuador para definir las caracteristicas que puede tener la historia. Otro punto importante sera la reco-
leccion de informacion mediante encuestas al publico objetivo, las mismas que se tabularan y analizaran para iniciar
el proceso de elaboracion del prototipo.

Luego de definir la historia a realizar y las bases metodologicas, se iniciara con el proceso de ideacion, en el que se
involucraria la metodologia de Scott McCloud y se desarrollaran los 4 primeros pasos para la elaboracion del guiony

el comic final.
Al concluir con los dos ultimos pasos en donde el comic tomara forma, color, diagramacion de textos en vinetas, etc.

Dando asi la culminacion del proyecto con un prototipo final en el que se espera hacer una etapa de testeo con el
usuario final para recibir un feedback y dar por concluido el proyecto de titulacion.

11
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Objetivos del proyecto

General

Disenar un producto editorial tipo comic usando metodologias narrativas e ilustrativas, con la finalidad de incentivary
dar a conocer la historia del Ecuador a adolescentes entre 14 y 17 anos de edad.

Especificos

Analizar al publico objetivo mediante la recoleccion de datos e interaccion, para determinar cuanto conocen sobre
acontecimientos historicos ecuatorianos.

Analizar las caracteristicas y procesos de elaboracion de comics y definir las técnicas a utilizar.
Disenar y producir un comic sobre un acontecimiento histérico ecuatoriano.

Kevin Brian Vivar Torres 1 2
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El primer capitulo se refiere a la etapa de recoleccion de informacion, donde los datos se utilizaran como base para la
eleccion y elaboracion del comic. Es una revision bibliografica que tiene como finalidad asentar las bases conceptua-

les del proyecto, asi como dar un vistazo sobre los recursos didacticos y varios conceptos que se aplican en el comic.

Kevin Brian Vivar Torres 1 4
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1.1 EL Comic

El comic es un medio de expresion y comunicacion de la cultura contemporanea, muchos autores como Bonet, Gui-
raly Pons Moreno, dicen que el hombre desde sus inicios contaba historias a traves de imagenes como por ejemplo
las pinturas rupestres, jeroglificos egipcios, tapices medievales, manuscritos ilustrados, etc. Estas formas se pueden
considerar comics.

Con elauge de la imprenta en 1446 se facilito la produccion de comics cortos y sencillos (imagen con una frase) luego
con la llegada de la litografia en 1796, se inicio la reproduccion de comics o solo dibujos de forma masiva que llegaba
a todos los publicos posibles.

En la primera mitad del siglo XIX, destacan pioneros como Rodolphe Topffer (1799-1846) considerado el padre de la
historieta moderna (Fig. 01); pero sera en la prensa como primer medio de comunicacion de masas, donde mas evo-
lucione la historieta, primero en Europa y luego en Estados Unidos donde se implanta definitivamente el globo de
dialogo, gracias a series comicas y de grafismo caricaturesco (Casas, 2014).

Elcomic es un producto cultural, historico o personal, es una forma artistica y literaria. Para muchos fue y es una forma
de expresion que esta en la cultura popular, sirve para que ninos, '

Jjovenes y adultos lo tengan como un entretenimiento y hasta como :
un medio de instruccion. Es por ello que “Los comics constituyen
un medio expresivo perteneciente a la familia de medios nacidos
de la integracion del lenguaje iconico y del lenguaje literario” (Gu-
bern, 1972).

Es por eso que el comic es una buena alternativa como recurso
didactico ya que combina lo escrito con imagenes; y de ahi su im-
portancia en el mundo perceptivo y cognitivo de los estudiantes.

Figura 01. Imagen. Tira comica de Rodolphe Topffer (1842).

Kevin Brian Vivar Torres 1 5
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1.1.1 Definicion del comic

Hay muchos autores que han definido el comic, dependiendo de la época, sociedad y el sistema. Aqui expongo algu-
nas definiciones que considero son de mayor importancia:

De acuerdo a la definicion de la Real Academia Espanola, el comic es una “serie o secuencia de vinetas que cuenta
una historia”

Umberto Eco (1973) define el comic como “un producto cultural, ordenado desde arriba, y funciona segun toda me-
canica de persuasion oculta, presuponiendo en el receptor una postura de evasion que estimula de inmediato las
veleidades paternalistas de los organizadores.’

Mabel Manacorda de Rosetti (1976) opina que el comic es “una historieta es una secuencia narrativa formada por vi-
Netas o cuadros dentro de los cuales pueden integrarse textos linguisticos o algunos signos que representan expre-
siones foneticas (Boom, crash, bang, etc.)"

Segun Elisabeth K. Baur (1978) el comic es “una forma narrativa cuya estructura no consta solo de un sistema, sino de
dos: lenguaje e imagen”.

Scott McCloud (1993) define al comic como “ilustraciones yuxtapuestas y otras imagenes en secuencia deliberada con
el propdsito de transmitir informacion, conocimientos u obtener una respuesta estética del lector”.

Con lo expuesto podemos decir que el comic es un medio de comunicacion donde se cuenta historias y sucesos con
imagenes y textos.

Los comics pueden realizarse sobre papel o como hoy en dia de forma digital (webcomics). Existen varios tipos de

formatos: tiras comicas, una pagina, una revista o un libro en donde se narran historias completas que se desarrollan
en volumenes o en una recopilacion de historias cortas.

Kevin Brian Vivar Torres 1 6
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1.1.2 El coOmic en el Ecuador

La creacion y produccion del comic en el Ecuador llegd un poco tarde, a diferencia de otros paises, se cree que ini-
Cio con el periddico, principalmente en la época de la revolucion liberal en 1895. En Quito, entre los anos 1900-1950
los artistas plasticos eran los encargados de elaborar los primeros comics. Santibanez (2012) comenta que “en esta
época todavia no se ve mucho el uso de globos de texto, de onomatopeyas, ni de signos cinéticos para expresar el
movimiento de los personajes”.

El 8 de diciembre en Quito sale en circulacion una revista denominada “caricatura”’ (1918-1924), bajo la direccion de
Jorge A. Diez, con un estilo modernista en lo literario y artistico, ademas incorpora el grabado e ilustracion en tinta chi-
na, recreando el Quito colonial. Para 1924, diario “el Universo” publica la serie de humor denominada “Saeta y Rafles’
por Miguel Angel Gémez. Entre 1944 y 1945, el diario “El Dia" dio espacio para caricaturas internacionales y después
para las locales, poniendo valor a la expresion de las opiniones.

DON CANUTO
&, o) [T

L]

Figura 02. Imagen. Tira comica "“Don Canuto” de Nelson Jacome (1961).

En 1961 Nelson Jacome crea la primera tira comica nacional titulada “Don Canuto” (Fig. 02) publicada en la ciudad
de Quito, después en los anos 70 y 80 aparece “Cirilo, Bolon y Melloco” personajes creados por Luis Penaherrera. En
el ano 1996 un ilustrador guayaquileno llamado J.D. Santibanez, amante de los comics, lanza su proyecto llamado
“Ficcionica”y “Welcome to Guayaquil’, que obtuvo una buena aceptacion, por este mismo tiempo Erika Alava, crea la
primera revista subterranea del Ecuador llamado “Rocko Comics”.

Kevin Brian Vivar Torres 1 7
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En 1997 aparece la primera revista virtual ecuatoriana (web comic) llamada "EL Webo" por Alfredo Chavesy Wilo Aylion.
En el 2000 una revista llamada “Lesparragusanada” por estudiantes universitarios de diseno grafico, se lanza pero no
obtiene mucho éxito, ese mismo ano se crea un proyecto llamado “Fanzine” por el Guayaquil Comic Club, en donde
aficionados publicaban sus trabajos por 25 dolares.

En el 2006 “Capitan Escudo” es creado por la editorial ELE comics, un superhéroe 100%
ecuatoriano que con el tiempo se ha ido transformando (Fig. 03). Después en el 2010, el
gobierno de Guayaquil lanza con el apoyo de otros paises el comic titulado “Manuela
Saenz y Simon Bolivar: Una batalla de amor”, creado por Juan Carlos S. (Peru), Mauricio
Gil (Ecuador) y Nelson Zuluaga (Colombia).

El comic ecuatoriano ha hecho presencia gracias al esfuerzo de mucha gente que no
tuvo temor a narrar historias o hacer parodias del convivir nacional mediante esta forma
de hacer arte.

Figura 03. Imagen. Portada del comic
‘Capitan Escudo” de ELE comics (2016).

Kevin Brian Vivar Torres 1 8



& UNIVERSIDAD pE CUENCA

1.1.3 Caracteristicas del comic

El comic tiene un caracter narrativo, un antes y un despues de la vineta que leemos, que se refiere a un presente. Es
iconico verbal, que quiere decir, que los textos e imagenes poseen una relacion en todo el comic. Podemos mencio-
nar las cinco caracteristicas que senala J. L. Rodriguez Dieguez en su libro “El comic y su utilizacion didactica. Los
tebeos en la ensenanza”

1. Elcomic en su narrativa marca los tiempos: presente, pasado y futuro, por medio de sus vifietas. Utiliza tambiéen
para marcar el ritmo temporal del flash-back y el flash-forward.

Figura 04. Imagen. Flashback del comic “Scott Pilgrim”
de Bryan Lee OMalley (2012).

La analepsis (flashback) se utiliza narrativamente para alterar la secuencia cronologica en la historia, nos remite al
pasado (Fig. 04). La prolepsis (flashforward) es un salto hacia adelante en el tiempo, despues se regresa al presente.

Kevin Brian Vivar Torres 1 9
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2. Utiliza lenguaje verbo-icénico (elementos verbales e iconicos): utiliza
textos de transferencia —cartuchos- con un fin de relevo (paso de un
tiempo a otro) o de anclaje (paso de un espacio a otro). Tambien utiliza
textos diagonales (globos) y onomatopeyas.

3. Recurre aluso de cédigos especificos: vinetas, globos, indicaciones de
movimiento y expresiones gestuales (Fig 05).

4. Es un medio de comunicacion masiva.
5. Tiene una finalidad de distraer, aunque las necesidades sociales lo

hacen mas bien instructivo, lo que significa que busca dejar una ense-
Nanza.

Kevin Brian Vivar Torres

LISTEN ...
WE &@OTTA
FIGURE OUT A
WAY TO &ET YOU
OUTTA
HERE . ..

GET ME OUT OF
HERE? WHY?
T THOUGHT YOU
WANTEP TO CATCH
A PRAGON.

Figura 05. Imagen. Vineta del comic ‘Bones” de
Jeff Smith (1991).

20
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1.1.4 Elementos del comic

Will Eisner (2008) describe el estudio del comic de la siguiente manera:

"El estudio del comic se divide en dos partes, una es el instrumento narrativo y otra el ilustrativo, pero entre
las dos se forma un lenguaje lexipictografico, y para entender el modo de lectura de este, hay que conocer
sus elementos”.

A continuacion describiremos algunos elementos del comic.

Elementos basicos de una pagina de comic (Millidge, 2010) (Fig. 06)

1.

2.

Pagina: Unidad basica, constituye el lienzo total del dibujante de comic.
Sangre: Cuando la ilustracion se extiende hasta el borde de la pagina.
Vineta: Unidad que contiene un unico momento o imagen de la secuencia.
Marco: Elemento que define el borde de las vinetas.

Calle: Espacio que separa las vinetas entre si.

Margenes: Espacio que separa la ilustracion del borde de la pagina.
Bocadillo o Globo: Contenedor de texto que indica discurso o pensamiento.

Cartela: Contenedor de texto que indica narracion o texto distinto del discurso.

Kevin Brian Vivar Torres
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When 1T came back, T
was afraid the Parier

= You did this
toget
e nttg nt. ig‘#'?

e It's not like you
gave me your phone
PEA number. What else am
Igenna do?

many other guys

came by before
you finally showed

™ Paredevil, Thor,
half the Fantastic

on a ng-
until erthe

kament ™
what the hell
ATE Yo -~

About. Lime,
I wondered
when you were
gonna show

e S0 why didn't

you use one of
them?™

them. 1 know you.
One costume inmy
life is plenty,
thanks.

and already we're
geing ateady. You'rs
such a sweetie,

and I'm playing “rMca”

Four, which 1 55

Figura 06. Imagen. Pdgina del comic
“The Amazing Spider-Man" de
Joseph Michael Straczynski (2003).
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Lenguaje Visual

Es todo tipo de escenas a las que se les da caracteristicas como: tiempo, ritmo, acciones, etc. Ademas “los comics se
comunican en un lenguaje basado en una experiencia visual de la que participan tanto el profesional como el publico”
(Eisner, 2008).

Dentro de los elementos del lenguaje visual en el comic te-
nemos:

Vinheta

Es un escenario-temporal de la secuencia ilustrada en un
marco cuya medida y forma dependera del autor. Esta muy
relacionada al diseno de pagina es decir diagramacion de
cuadriculas, pues al igual que en las revistas, los comics
presentan sistemas graficos de organizacion visual que
ayudan a una mejor legibilidad (Fig. 07). Al igual “Se podria
decir que es la unidad minima espacio-temporal en la es-
tructura de vinetas" (Angoloti, 1990).

Planos

“Establecen distancia o proximidad, con vistas generales o
de detalle que otorgan versatilidad a la historia. La figura
humana es la referencia de medida para diferenciar a los
distintos planos” (Eisner, 2008).

Los tipos de plano son (Fig. 08): Figura 07, Imagen. Lectura de vifietas del comic “Frank” de
Jim Woodring (2003).

Kevin Brian Vivar Torres 23
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« Gran Plano General (GPG): Se utiliza para mostrar donde transcurre la historia. Es un plano con una gran obertura
en donde el escenario es el protagonista.

« Plano General (PG): En este plano se visualiza completo el personaje, asi como una gran parte de su entorno. El
personaje puede verse mucho mas detallado, pero el protagonismo de la vineta es compartido con el fondo.

+ Plano Entero (PE): Se ve el personaje en todo su valor. ELentorno ya no compite con el personaje.
+ Plano Americano (PA): Es un plano intermedio y sirve para mos-

trar las acciones fisicas de los personajes asi como los rasgos
de sus rostros. Muestra al personaje hasta la mitad de la pierna.

Plano Medio (PM): Toma a nuestro personaje desde la cintura o
el pecho. En estos planos el enfoque es directamente el perso-
naje.

Primer Plano (PP): Un plano ideal para mostrar emociones y la
expresion facial de los personajes. Va desde los hombros a la
cabeza.

—

P

b

@l

il
Figura 08. Imagen. Ejemplos de tipos de planos. Recupe- EL Plano Detalle (PD): Un plano muy cerrado sobre un elemento.

rado de Pinterest (2018). Se usa generalmente para enfatizar un detalle o elemento que
no queremos que pase desapercibido al lector.

Primerisimo Primer Plano (PPP): Un plano mas cerrado que el
PP, donde mostramos exclusivamente el rostro del personaje.

FEP

Kevin Brian Vivar Torres 24
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Angulos de Vision

Permiten dar profundidad y volumen a la vineta, asi como la sensacion de
grandeza o pequenez, segun el punto de vista adoptado, es decir ‘la posi-
cion de la vista del espectador que genera el autor mediante la ilusion de
profundidad y perspectiva” (Eisner, 2008).

Los tipos de angulos son (Fig. 09):

« Normal: La accion ocurre a la altura de los 0jos, es el que se usa mas
comunmente a lo largo de cualquier historieta.

+ Picada: Visto desde arriba de la linea del horizonte. Si lo usamos sobre
un solo personaje, podemos dar la sensacion de inferioridad o miedo. En
un plano mas amplio, nos ayuda a mostrar elementos del fondo.

« Contrapicada: Visto desde abajo, de la linea del horizonte. Usado sobre
un solo personaje realza su caracter heroico y de superioridad.

+ Cenital (o Zenital): Una vista desde arriba a 9o°.

« Nadir: Una vista desde abajo a 90°.

Figura 09. Imagen. Juego de dangulos del
comic “The Amazing Spider-Man" de
Joseph Michael StraczynsRi (2003).

Kevin Brian Vivar Torres 25
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Es todo tipo de expresiones faciales y corporales (Fig. 10), ademas “con el tiempo se ha ido identificando y estereoti-
pando diversos gestos como comunes en las diversas culturas, el rostro, las manos, la posicion de las piernas, los pies
o los 0jos, son un medio expresivo de ideas y mensajes” (Gubern, 1979).

“El cuerpo humano es un vehiculo de expresividad, el mas estudiado por los ilustradores y artistas a traves de los anos.
Comprende los reflejos, los gestos conscientes y los gestos inconscientes, los mismos que comunican estados de

animo, acciones y caracter de los personajes” (Eisner, 2008).

7/

Figura 10. Imagen. Expresiones faciales (personagjes) del manga “Fairy Tail" de Hiro Mashima (2017).

26
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Lenguaje Verbal

Es todo tipo de sonidos, pensamientos, dialogos, etc. “La narracion establece el lenguaje del comic y su género, no
solo expresado en texto, sino en imagenes que comunican un mensaje de manera secuencial a traves de vinetas”
(Eisner, 2008). El guionista narra una historia descriptiva con la mayor cantidad de detalles que facilitan al ilustrador
hacer la secuencia en cada vineta.

Dentro de los elementos del lenguaje verbal en el comic tenemos:

Bocadillo

Es el espacio donde se colocan los textos que piensan o dicen los personajes. Constan de dos partes: la superior que
se denomina globo y el rabillo que senala al personaje que esta pensando o hablando (Fig. 11), la secuencia de co-
municacion requiere la colaboracion del lector. “El bocadillo o globo es un invento desesperado que logra capturary
hacer visible un elemento etéreo: el sonido” (Eisner, 2008).

m—

"BOcADILLO SoNI VvOZ
HABLA ;’gmrm?rg “ Pﬁocggﬁoﬁ’& unﬁu Fgﬁmo,
(AR s CATBORS SrA
;G‘JUE NO SE MAQUINA .,

DICEN/

e

Figura 11. Imagen. Bocadillos del libro “El comic y el arte secuencial’ pdg. 29 de Will Eisner (2008).

Kevin Brian Vivar Torres 27
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Cartela

Segun Will Eisner (2008) la cartela “es la voz del narrador que se en-
marca en formas rectangulares en la parte superior o inferior de las
vinetas sin ser parte de las mismas” (Fig. 12).

TRIPLE-CHECK WITH
ALFRED AND' THE
COMMISSIONER.

BUT IF IT IS, I'M GOING
'. TO PASS IT. T'LL LOOK [
EVERYWHERE.. A

Figura 12. Imagen. Ejemplo de cartela del comic "Batman
Black and White" de Chip Kidd (2013).

Onomatopeya -
Para Carlos Angoloti (1990) las onomatopeyas “son aquellas palabras 0 @A@
que imitan el sonido de lo que significan. En las historietas se usan

con gran abundancia. Suelen ponerse muchas veces dominando la
vineta, fuera de los globos y con letras muy gruesas’ (Fig. 13).

y HEAR
WHATS

FOUR
STEPS!

Figura 13. Imagen. Ejemplo de onomatopeyas del comic “The
Walking Dead" de Robert Kirkman (2014).

Kevin Brian Vivar Torres 28



o
@ UNIVERSIDAD DE CUENCA

|

Kevin Brian Vivar Torres

1.2 Recursos Didacticos

Los recursos didacticos son una parte de la pedagogia que trata sobre las diferentes herramientas que deben ser uti-
lizadas en el proceso ensenanza-aprendizaje (Fig. 14). Ademas facilitan el contenido para que el alumno pueda llevar
a cabo las actividades programadas con el maximo provecho. En la tradicion escolar los recursos han formado una
fuente importante de estrategias didacticas ya que estan intimamente ligadas a la actividad educativa y estimulatoria
en los estudiantes.

Capacidades :} Contenidos

terminales

(objetivos) RECURSOS Actividades de

aprendizaje

Plan y programas DIDA’CTICUS

de estudios ietocologiay

[ evaluacion

Figura 14. Grafico. Recursos diddcticos.

Jordi Diaz Lucea (1996) describe los recursos didacticos como todo el conjunto de elementos, utiles o estrategias que
el profesor utiliza o puede utilizar como soporte, complemento o ayuda en su tarea docente. Vale también decir que
no se aprende solo en las instituciones regulares como la escuela, el colegio o la universidad; tambien se aprende en
el hogar, en la calle, en el club, etc. y aqui tambien funcionan los recursos didacticos.
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1.2.1 Ventajas y desventajas

El uso de recursos didacticos favorece tanto al alumno como al profesor ya que, con materiales didacticos como son
la pizarra, libros, computadoras, presentaciones multimedia, correo electronico, etc. ayudan a la motivacion y el inte-
rés de los alumnos en la materia, gracias a los medios de la actualidad varios estudiantes han desarrollado sus estu-
dios con éxito. Pero los materiales didacticos deben utilizarse de la manera adecuada y en los momentos oportunos.

Una gran cantidad de recursos que nos presenta la tecnologia de estos tiempos, parece que no trajera desventajas;
sin embargo se dice que el mal de la actualidad es la adiccion alinternet y a traves de el se llega a muchas situaciones
negativas. Todos estos recursos tecnologicos deben ser utilizados con mucho cuidado y criterio. Mas que el costo y la

rapida obsolescencia de los equipos, es la falta de seriedad y criterio para poder utilizarlos correctamente.

Kevin Brian Vivar Torres

Ventajas

- Impacto visual.

- Incentivar el interés.

- Posibilita que el alumno
alcance por si mismo el

aprendizaje.

- Ampliacién del campo de
experiencias de los alumnos.

Desventajas

- Distraccion.

- Adiccion a medios digitales.
- Disminucién de trabajo en
grupo y desarrollo de una

conducta individualizada.

- Aparicion de cansancio visual
y saturacion.

Tabla 01. Tabla. Ventajas y desventajas de recursos diddcticos.
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1.3 Historia del Ecuador

Para hablar de la historia en nuestro pais nos ubicamos mas o menos en los 12.000 anos A.C. Donde datan los primeros
restos humanos hallados en Punin al norte de Quito, en Paltacalo en la provincia de EL Oro y en Chobshi en el Azuay.
Con este hombre ndmada y cazador inicia nuestra historia, posterior a €l aparece el hombre sedentario, agricultor y
alfarero en las culturas de Machalilla, Valdivia y Chorrera ubicadas en los anos 3.500 y 1.500 A.C. extendiéndose hasta
el 500 AC.

Con el paso del tiempo nuestros antepasados progresaron notablemente, su agricultura y ceramica mejoraron, al
igual que su organizacion social, pasan a tener grandes conocimientos sobre el trabajo en los metales y el oro. Hay un
comercio intenso entre pueblos cercanos y también con pueblos lejanos como Peru, Colombiay Ameérica Central. Dos
periodos abarcan este progreso: desarrollo regional e integracion, entre los anos 500 A.C. a 1500 D.C, en los ultimos
anos del periodo de integracion soportan la invasion incaica que dejo sus huellas en nuestra tierra.

En 1526 la presencia espanola en nuestras costas determina otro rumbo en nuestra historia, pues los espanoles se
aduenaron de todo lo que encontraron, por la fuerza de las armas y por la ingenuidad de nuestros antepasados, se
dio lo conocido como la colonia, periodo que durd mas o menos 300 anos hasta inicios del siglo XIX. La colonia fue un
periodo de transculturacion en donde se impuso la cultura de Espana (religion, idioma, arte, etc), asi hacieron las hoy
grandes ciudades del Ecuadory se dio el mestizaje que hoy integra el Ecuador.

Entre 1809 y 1822 se dan las guerras de la independencia, con ello los primeros anos de vida independiente fuimos
parte de la Gran Colombia. Luego en 1830 pasamos a ser la Republica del Ecuador, donde sucedié muchos hechos
en este tiempo con buenos y malos gobernantes, como los siguientes: Rocafuerte, Garcia Moreno y Alfaro como
lo mas destacado como gobernantes y hitos importantes como: la abolicion de la esclavitud con Urbina en 1851; la
introduccion de la doctrina liberal con Alfaro en 1895; la construccion del ferrocarril Guayaquil - Quito con Alfaro en
1910; la invasion peruana de 1941 con Arroyo del Rio; inicio de la explotacion petrolera en 1972 con Rodriguez Lara;y
la dolarizacion con Noboa en el 2000 (Fig. 15).
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PERIODIZACION DE LA HISTORIA DEL ECUADOR
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Figura 15. Grdfico. Linea de tiempo de la historia del Ecuador.

Kevin Brian Vivar Torres
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1.3.1 Fechas relevantes de la historia ecuatoriana

Ecuador en su evolucion histérica como pais ha tenido que luchar y batallar mucho para llegar a ser lo que es: un
estado libre y soberano. Menciono algunas de estas gestas que llenaron de gloria a nuestros antepasados que hoy
reciben nuestra admiracion:

Protocolo de Rio de Janeiro
Batalla de Tarqui

Fundacion de Cuenca

Batalla de Tapi

Nacimiento de la Republica del Ecuador
Batalla de Pichincha

Batalla de Ibarra

Fundacion de Guayaquil
Batalla de Jambeli

Primer Grito de Independencia
Batalla de Yaguachi

Batalla de Segundo Huachi
Independencia de Guayaquil
Batalla de Verdeloma
Independencia de Cuenca
Batalla de Camino Real
Batalla de Huachi

Fundacion de Quito

Kevin Brian Vivar Torres 33
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1.3.2 Sondeo sobre fechas historicas del Ecuador

Para la recoleccion de informacion se toma como herramienta la encuesta, la misma que sera aplicada a estudiantes
del Colegio Liceo Cristiano de Cuenca (Fig. 16), para realizar un sondeo de fechas historias y demas datos que ayu-
daran a la definicion y construccion del proyecto, dicha encuesta cuenta con 7 preguntas que tienen como objetivo
levantar la mayor cantidad de informacion acerca de fechas y hechos historicos del Ecuador (Anexo 1).

Figura 16. Fotografia. Encuesta realizada a estudiantes del colegio Liceo Cristiano de Cuenca. (Anexo 2)

Una vez finalizada la encuesta a un total de 104 estudiantes, se procedio a tabular las respuestas dando realce a as-
pectos clave que nos ayudan a la construccion y definicion del proyecto de titulacion, como podemos ver a continua-
cion (Fig. 17-21).
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Sexo Edad

Hombres

#35

15 anos

16 anos

#29

Mujeres

¢Les agrada la materia de historia o materias relacionadas con ella?
¢Por qué no les agrada la materia de Historia? (Sefiale una opcién)

Aburrido #32

Muchas Fechas

Mucho Texto #29

No me Interesa

Kevin Brian Vivar Torres
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¢Qué aprende sobre la Historia? (Puede senalar mas de una opcion)

Une con una linea segun la fecha que corresponda.

Batalla de #0

Tarqui
1. Prehistoria Primer Grito de
. #9
2. Edad Media Independencia
3. Presidentes 5 \ Batallade
4. Batallas Ibarra 30
5. Historia P
s Independencia

Contemporénea de Cuenca #8
6. Historia de Otros
Paises Batalla de 43
7. Otros Pichincha

Dia del Escudo del #16

Ecuador

Primer Grito de

1. Independencia #48
Independencia
2. de Cuenca 20
Batalla de
3. Pichincha
4. $::all.u de
qui
5 Independencia
il de Guayaquil
Batalla de
#0
2

Kevin Brian Vivar Torres
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¢Conoce algo sobre la batalla de Pichincha?
¢Conoce a algunos de estos personajes? (Anote el nombre con la imagen respectiva)

Si

Antonio José de Sucre [E: 74/

Abdén Calderén #20

/ Melchor Aymerich | #0

Simon Bolivar ] #91

No

Figura 17-21. Grdficos. Visualizacion
de datos. (Anexo 1).
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1.3.3 Seleccion de fecha historica ecuatoriana

Una vez tabulada toda la informacion de las encuestas, se definid que fecha historica es la indicada para la elabora-
cion del comic. Un aspecto importante que se considero para la seleccion fue la encuesta realizada por el diario ELl
Comercio de Quito (Fig. 22). Con estos datos se concluyd que la fecha historica para la estructuracion del comic es la
batalla del Pichincha.

¢cCual cree que es la fecha civica mas importante del pais?

1. Fundacién de Quito
2. Primer Grito de
Independencia

3. Independencia de
Guayaquil

4. Independencia de
Cuenca

5. Batalla de Pichincha
6. Batalla de Tarqui

7. Fundacion de la
Republica del Ecuador

Figura 22. Grafico. Resultados de la encuesta. "El Comercio’.

Kevin Brian Vivar Torres 3 8
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1.3.4 Batalla de Pichincha

La batalla de Pichincha (Fig. 23) fue el sello de las guerras de la independencia en nuestra patria. Después de largos
anos de lucha por ser libres a la final se dio en este hecho de armas, el gran triunfador fue el Gral. Antonio José de Su-
cre al mando del ejército patriota, mientras que el gjército realista estuvo comandado por el Gral. Melchor Aymerich.

Sucre comenzo su campana desde el sur y el dia 23 de mayo de 1822 habia llegado a las puertas de Quito. Por es-
trategia penso que seria mejor dar pelea a los espanoles al norte de Quito, es decir, al otro lado, por esto el gjército
patriota en la noche del 23 de mayo de 1822 se dirige hacia el norte, escalando las estribaciones del Pichincha, para
burlar la vigilancia del gjército realista, cuyo fortin estaba en el Panecillo. Pero sucedio que a las 8 de la manana del
dia 24, mientras tomaban un pequeno descanso y algo de alimento, son descubiertos por los espanoles y se da inicio
al combate.

Los realistas y patriotas lucharon con mucho coraje y valor, los primeros escalando la montana para igualar posiciones
y los segundos repeliendose desde arriba. Fue una lucha de titanes que el pueblo quiteno observo desde los balco-
nesy ventanas y hasta desde los techos de sus casas, despuées de cuatro horas de duro combate la victoria sonrio al
gjercito patriota obligando al espanol a refugiarse en su fortin del Panecillo.

Todos son héroes que no escatimaron esfuerzo alguno en esta decisiva batalla para la libertad de nuestra patria; pero
merece especial mencion el teniente Abdon Calderdn, héroe cuencano, por su coraje y valentia demostrados en este
hecho de armas.

Al concluir la batalla del Pichincha, Sucre, generoso y magnanimo, ofrecié a Aymerich, una capitulacion honrosa y al

dia 25 se hizo cargo de la ciudad. Este evento historico es muy importante, pues es la razon por la que se obtiene la
libertad de la opresion espanola.
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Figura 23. Imagen. Mural sobre la batalla del Pichincha de Luis Pefiaherrera (2010).
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1.4 Metodologia de Scott McCloud

1] 23| 4|9 6

IDEA/ FORM IDIOM | [STRUCTURE| | CRAFT SURFACE
PURPOSE

& @ &

|
CA PATH CONSISTING OF S/X 5‘725'5

Ll

‘rp-‘..
5

Figura 24. Imagen. Los 6 pasos de la metodologia de Scott McCloud (1993).

La metodologia de Scott McCloud (Fig. 24) consta de 6 pasos, que son:

Idea
Forma
Idioma
Structure
Arte
Superficie

onhwNhR
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Scott McCloud en su libro “Understanding Comics" nos menciona que todos estos pasos pueden ser utilizados para
el desarrollo de diferentes proyectos, el comic aborda cada uno de ellos para la construccion del guion, la estructura
del comicy el producto final, ya sea digital o impreso.

“Todas las obras comienzan con un proposito, aunque sea arbitrario; todos toman alguna forma; todos pertenecen a
un idioma (incluso si es un idioma de uno); todos poseen una estructura; todo requiere algo de artesania; Todos pre-
sentan una superficie”. (McCloud, S. 1993)

McCloud menciona que estos 6 pasos pueden ser utilizados por un artista para el desarrollo de cualquier trabajo en-
focado a cualquier medio. Los pasos pueden ser abordados en cualquier orden, pero se debe tomar en cuenta que
siempre se puede retroceder para poder conseguir un mejor producto; cada uno de estos pasos forman parte del
desarrollo final del comic.
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Capitulo

Analisis y Creacion
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En el capitulo dos, analisis y creacion, se pone en practica los cuatro primeros pasos de la metodologia de Scott Mc-
Cloud, siendo herramientas fundamentales para la elaboracion del guion de la historia que sera el punto de partida

para la construccion del comic.
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2.1 ldea

Como primera etapa tenemos Idea: un proceso mental basado en la imaginacion, la misma que se convierte en el
punto de partida para comenzar un guion. Una vez que tenemos toda la recoleccion de informacion con nuestro tar-
get procedemos a definir la historia principal en la cual se va a centrar nuestro comic. Entre las ideas seleccionadas
para la elaboracion del trabajo de titulacion tenemos:

+ La batalla de Pichincha en un mundo de superhéroes.
+ Laestrategia que se dio para derrotar a los realistas (espanoles).
+ Origen del protagonista de la historia, Antonio José de Sucre.

En la propuesta del comic se considerd que sera una combinacion de las tres ideas.

2.1.1 Storyline

Segun Doc Comparato (1983) el storyline “es el termino que designa la trama de una historia. Como una storyline debe
tener como maximo 5 lineas, se deduce que la storyline es la sintesis de la historia”

El storyline es la segunda etapa la cual constituye la descripcion, con un minimo de palabras, haciendo énfasis en el
conflicto central de la historia. Para nuestro comic planteamos el siguiente storyline:

+ Un héroe llamado Sucre cuyo ejército, para ser libre, tiene una ultima batalla, con los realistas (espaioles);

entonces Sucre entra a sus recuerdos, recuerda un monton de eventos e idea una estrategia para poder de-
rrotarlos.
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2.1.2 Sinopsis

En la tercera etapa tenemos la sinopsis 0 argumento, es un texto que resume a breves rasgos lo que ocurre en el
desarrollo de toda la historia, presenta datos principales como: ;quién es el protagonista?;cuales son estos hechos?
cdonde y cuando transcurre? con esto se puede lograr una narracion completa de lo que se contara.

La sinopsis del comic es la siguiente:

+ Antonio José de Sucre, el héroe que liberara a Quito del reinado espanol, acompanado de su valiente ejército
patriota, esta a punto de enfrentar una dura y decisiva batalla por la libertad, cuenta con un plan de ataque
con los pocos recursos que tiene a la mano, pero con un gran poder, que pocos sabran su verdadero origen.

El comandante Sucre y su ejército se encuentran en el sector de Chillogallo, a pocas horas de la ciu-
dad de Quito, donde tendra origen la llamada “Batalla del Pichincha”. Mientras pasan las horas, Su-
cre comienza a recordar en qué lugar estuvo y como obtuvo sus poderes, de pronto se ve dentro de
la carpa base, donde habla sobre la estrategia que se pondra en marcha para el 24 de mayo de 1822.

Para darle mas profundidad a esta etapa se desarrollo la ambientacion de la historia, la cual se encuentra dividida en
4 dimensiones. De igual manera tenemos las fichas de los personajes, las mismas que nos ayudaran a tener una idea
mas clara de los aspectos fisicos, sociologicos y psicolégicos de cada uno.

+ Periodo: 22 de Mayo de 1822, época independista.
+ Duracién: 6:00 p.m. - 11:.40 p.m.

+ Ubicacién: Quito, Pichincha, Chillogallo.

- Nivel de Conflicto: Libertad de latinoamericanos.
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Ficha de Personajes

La ficha de personajes (Fig. 25) es un documento con apuntes que ayudara a definir todos los aspectos que forman un
personaje. Sirve para sacar la mayor cantidad de informacion sobre ellos, siendo una herramienta comun en todas las
formas narrativas como: novelas, series de television, guiones de cine, videojuegos, animacion, comic, etc. (Anexo 3).

Kevin Brian Vivar Torres

FICHA DE PERSONAJE #1

ATOS PERSON,

Profesién: Hilitar, Ingeniero,

Estatus Social: AlL
Estatus Ciwil: Soltero
Residencia Actual: -------

Lugar de Nacimi ente: 3 do Fobroro

A RISTICA:

ABILIDADES Y M

ICIDSIHCRASIA (R PARTICULARES)

RELACION ENTRE PERSONAJES

AmigofAndrés de Santa Cruz: Fic

Hormano/Pedro de Sucra ¥ Aleald:r Su

Ejército Patriota: £s m

Corenal/Tomis Mires

Cientifico/Santiago Davila: Ho |

Jévenas del Programa: Era querido

FAMILIA

Padre: Vicente de &
Madre: Maria
Tie: Anten
Hermano:

HOGAR

Figura 25. Grdfico. Ficha de
personaje. (Anexo 3).
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2.1.3 Estructura

Como cuarta etapa tenemos a la
estructura: es la division de es-
cenas de la historia, una breve
descripcion que aun no cuenta
con los dialogos. Es como vamos
a contar la historia en secuencia,
acciones, escenarios, etc.

La estructura del comic es la si-
guiente:

Kevin Brian Vivar Torres

Escenas LLegada Origen Estrategia Declaracién
Tiempos 6:00 - 6:40 p.m. 7:00 - 9:00 p.m. 9:30 - 11:30 p.m. 11:40 p.m.
Perscnujes Sucre y Santa Cruz Slwcrle, Hermano, Sucre, Santa Cruz Siiere
Cientifico, Coronel y Generales
Escenarios Chillogalle Venezuela Chillegalle Base Chillogallo Base
Sucre ve el atardecer, Sucre estd en un labora- Sucre sale de su delirio de Sucre esta mostrando uno
mientras Santa Cruz llega torio en Caracas , mien- recuerdos, por lo que de sus poderes (vista), sus
y dialoga con él, ambos tras el Santa Cruz lo llomaba y ojos cambian de color con
miran el atardecer, Santa cientifico y coronel aparece en la carpa de la una mirada seria,
Acciones Cruz regresa a la base, hablan, se comienza a base en Chillogallo. Luega mientras saca su espada
mientras. contar la vida de Sucre, de Sucre explica como se va lentamente y dice: "Voy
Sucre empieza a recordar como crecid y lo que vivio, a realizar el ataque a los por ti Aymerich”,
su pasado con dolor por se ve que estd en un espafioles, discuten sobre
los effectos del experi- contenedor, el cientifico y algunos riesgos; pero al
mento que le hicieron de coronel siguen hablandeo y final todos gritan unidos
joven. Sucre repentinamente se por la libertad.
despierta.
Paginas 3 paginas 5 paginas 3 paginas 1 pagina

Tabla o2. Tabla. Secuencia de escenas.
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2.1.4 Guion

Doc Comparato (2014) habla sobre el guion de la siguiente manera:

‘Aqui comenzamos el tratamiento. Aqui surgen las
charlas, los dialogos, las introducciones, desarrollo
y desenlace de escena. Es el hecho total de cada
escena. El tratamiento significa el guion final sin re-
visiones, correcciones o ajustes”.

La quinta etapa, es el guion o tratamiento (Fig. 26) es una historia
contada a traveés de palabras, donde se colocan escenarios, tanto
externos como internos, las acciones de cada personaje, dialogos
y sonidos o efectos que los acompanan, el comic se desarrolld con
el siguiente guion. (Anexo 4)

Kevin Brian Vivar Torres

Guidn
Saga Sucre
Kevin Vivar Torres
Vol. 8
Programa Albidn

PAGINA 1
EXT. MONTARAS/CHILLOGALLO. ATARDECER

PANEL 1
Se ve las montafias de la locacién, el sol esta bajando, una
calida brisa, las nubes pasan lentamente.

NARRADOR
Ecuador, 22 de Mayo 1822,
Cordillera de los Andes, sector de Chillogallo.
(se contempla un bello atardecer)

PANEL 2
Entra Sucre con una mirada fija al paisaje gue esta al frente
suyo ¥ se da uha breve descripeion del persohaje.

INFORMACION
Comandante en Jefe Antonic José Francisco de Sucre y Alcala.
Estratega Militar, Ingeniero, Politico.
Nacionalidad: Venezolano
Edad: 27 afios

EANEL 3
Se acerca a su rostro viendo seriamente y en pensamiento.

NARRADOR
El comandante Sucre, se prepara para una gran batalla.

PAGINA 2
EXT. MONTARAS/CHILLOGALLO. ATARDECER

PANEL 1
Sucre escucha una voz desde lejos (usando sus poderes), Sucre
se gqueda viendo ain el paisaje pero lo escucha.

Figura 26. Imagen. Fragmento del guion “Saga Sucre” de
Kevin Vivar Torres (2019). (Anexo 4).
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2.1.5 Storyboard (Thumbnails)

El storyboard o thumbnails (Fig. 27-28) es una secuencia de vinetas o imagenes que representan una historia, plan-
teando diferentes angulos o planos cinematograficos. Es una técnica utilizada en peliculas y comics para poder apre-
ciar como quedara la historia. En si no existe un modelo unico para hacer storyboards. Puedes crear uno propio segun
tus necesidades y especificaciones.
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Figura 27-28. Imagenes. Storyboards o thumbnails del
comic "Saga Sucre” de Kevin Vivar Torres (2019).
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2.2 Bocetaje

El bocetaje es un proceso de dibujo a mano alzada en papel, se centra en definir detalles de los personajes y el fi-
nal del comic, cada uno de los bocetos se realizaron en base a cada vineta redactada en el guion y pensando en los
thumbnails realizados anteriormente. El proceso de bocetaje se realizd con un estilo grafico de autoria propia.

Al bocetaje se lo dividio en tres pasos:

1) Con lineas rapidas con poco detalles para plantear una idea inicial. (Fig. 29).

2) Se pulio con lapiz azuly se realizaron ciertos cambios en los personajes (rasgos faciales, postura, vestimenta, grosor
de lineas) (Fig. 30).

3) Finalmente, los bocetos se entintan haciendo uso de rapidografos, tecnica antigua del comic que aun suele usarse
(Fig. 31).

A continuacion, podemos observar el proceso para la pagina 16 del comic. En el apartado (Anexo 5) se visualiza otra
serie de bocetos de distintas paginas.
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Figura 29-31. Imdgenes. Bocetos. Proceso de bocetaje.

Kevin Brian Vivar Torres
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2.2.1 Diseno de personajes

El diseno de personajes (Fig. 32-38), es el elemento que da forma a la historia y crea seres reales o ficticios, dichos
personajes se van transformando de acuerdo a como se vaya contando la historia, cada uno tiene un papel que lo
convierte en protagonista o en un personaje secundario. En el apartado (Anexo 6) se visualiza bocetos de los perso-

najes.
Sucre & Subn Cruz #4

.-'f::& i oN— / ’,"' =i

Figura 32. Imagen. Personajes. Sucre y Santa Cruz.

Los personajes principales y secundarios poseen una personalidad propia que muestra en sus acciones, pensamien-
tos, miedos, esperanzas, motivaciones y ambiciones. También poseen determinados aspectos socioldégicos como
ocupacion, educacion, clase social, raza, nacionalidad y biografia familiar; ademas tienen rasgos de comportamientos
expresivos, corporales, y faciales como mostré anteriormente.
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Personajes Principales

- Antonio José de Sucre

45

Griaivo

Su{‘xg Tor Aeowp ; SUCRE Exprestions

Figura 33. Imagen. Turn around de Sucre. Figura 34. Imagen. Expresiones faciales de Sucre.
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Figura 35. Imagen. Turn around de Santa Cruz. Figura 36. Imagen. Expresiones faciales de Santa Cruz.
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Personajes Secundarios

+ Coronel Tomas Mires y Cientifico Santiago Davila

C-U RONE[
Tom-'s SAM#QM,Q
ﬂmm Dunila
Yend dppm Suspc YAl "
Figura 37. Imagen. Coronel Tomas Mires. Figura 38. Imagen. Cientifico Santiago Davila
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2.2.2 Diseno de escenarios

El diseno de escenarios (Fig. 39-41), es importante para la historia, porque en ellos se desarrollan los sucesos y es-
cenas del texto, es donde conviven los personajes. EL escenario puede ser imaginario, de ciencia ficcion, paisajes,
ubicaciones rurales o urbanas de la vida real, por eso son creados a detalle para representarlo de la mejor manera.
El ilustrador decide el grado de similitud o diferencia que quiera mantener con la realidad, mas bocetos se puede

visualizar en (Anexo 7).

‘Sea como fuere, los escenarios siempre deberian ser parte integrante del entorno ficticio, disenado con esmero, en
el que habitan los personajes” (Millidge, 2010).
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Figura 39-41. Imagenes. Bocetos de escenarios.

58



UNIVERSIDAD DE CUENCA

Capitulo

Propuesta Grafica

Kevin Brian Vivar Torres



ggj UNIVERSIDAD pE CUENCA

Dentro del capitulo 3 se desarrollo la propuesta grafica final del guion y la estructura antes planteada, utilizando los
pasos 5y 6 de la metodologia de McCloud, tomando en cuenta los diferentes factores que influyen para el desarrollo

final del comic.
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3.1 Propuesta

Esta etapa de propuesta resulta ser el producto final entre la union del storyboard, bocetos, entintados y el guion. Al
tener resuelta las vinetas e ilustraciones finales de la etapa de bocetaje y del guion, se procede a aplicar las diferentes
partes de la linea grafica generada como son: el sistema cromatico, la rotulacion, cubierta y el encabezado. Dichos
puntos se detallan a continuacion.

3.1.1 Sistema cromatico

Se escogio un sistema cromatico de diferentes tonos para generar un estimulo y un contraste visual, ademas de usar
el color para enfatizar ciertas emociones (Fig. 42). Posee tonos calidos y frios. A continuacion se muestra algunos de
los colores utilizados en el comic (Fig. 43-406):
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Figura 42. Imagen. Rueda de Emociones de

Robert Plutchik (1980).
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M NOMBRE ES ANTONIO JOSE DE ; .
SUCRE, NAC| UN 3 DE FEBRERO DE CUANDO TENIA 7 ANOS, Ml MADRE

1795 EN CUMANA, CAPITANIA MURIO DE UNA GRAVE
GENERAL DE VENEZUELA. ENFERMEDAD.

ESTAMOS TAN CERCA DE
NUESTRO OBJETIVO,
ANDRES

si, LO SE, PUEDO
| SABOREAR LA LIBERTAD
JCARAJO!

Figura 43. Imagen. Vifeta de la pagina 9, Figura 44. Imagen. Vineta de la pagina 7, Figura 45. Imagen. Vineta de la pagina 9,
plano medio, emocion serenidad. gran plano general, emocion alegria. plano detalle, emocion dolor.
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Figura 46. Imagen. Vifieta de la pagina 12,
plano general y primerisimo primer plano,
emocion temotr.
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3.1.2 Rotulacion

La rotulacion (Fig. 47) de un comic consiste en crear una guia de colocacion, los bocadillos se debe colocar en zonas
llamadas “espacios muertos” es decir, donde no sera afectada la ilustracion y que el lector pueda recorrer la pagina
en el orden deseado.

Antes de contar con los avances tecnhologicos de hoy en dia, las rotulaciones eran hechas a mano. En la actualidad,
esta tecnica todavia persiste, y aun la usan creadores de comics que prefieren un toque mas personal. Aunque para
una produccion masiva, las empresas de comic favorecen a las soluciones tecnologicas.

En la primera mitad del siglo XX, por la mala calidad de impresion, los editores de comics utilizaban solo la rotulacion
en mayuscula, estilo que quedo por defecto en casi todos los comics. Hoy en dia, no hay regla alguna en el uso de
rotulacion mayuscula o minuscula. Se acepta que los creadores empleen el méetodo que mas les convenga.

Dicho esto, la tipografia o rotulacion que se uso es lo mas similar a una rotulacion a mano y se llama “SF Wonder Co-
mic" se detalla mas adelante sobre ella.

M1 HERMANO PEDRO ¥ YO EL PROGRAMA ESTABA DIRICIDO
ESTUVIMOS ENTRE LOS 10 POR EL CEENTIFICO SANTIAGO PROGRAMA ALBION.
JOVENES ELEQIDOS. DAVILA ¥ EL CORONEL TOMAS MIRES.

Figura 47 Imagen. Vinetas de la pdgina 9, rotulacion.
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3.1.3 Cubierta

El diseno de una cubierta debe
mostrar el contenido del libro y es-
tar disenada con el objetivo de lla-
mar la atencion del publico. Es im-
portante que la cubierta tenga un
diseno potente y que pueda identi-
ficarse a distancia. La cubierta debe
constar de una ilustracion principal
que llame la atencion del publico
acompanada de un encabezado
igual de potente.

La cubierta que se escogio para
este primer volumen de comic fue
de doble pagina para que sea mas
llamativo, ademas de eso, se puso
al personaje principal de esta saga
en una posicion de ataque, lo que
deduce que este comic tratara de
sus peleas y por lo que tuvo, que
pasar para llegar a donde esta

(Fig. 48).

Figura 48. Imagen. Cubierta doble pagina del comic.
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3.1.4 Encabezado

La cabecera esta formada por el logotipo que identifica el libro,
revista, comic o publicacion. Suelen colocarse en la parte superior
de la cubierta, tomando en cuenta que antes se colocaban en las
estanterias donde solo se veia la parte superior de la cubierta. La
cabecera debe tener el estilo del libro o historia y debe atraer al
publico objetivo.

Esta cabecera (Fig. 49) fue trabajada con el objetivo de ser versatil
con fondos claros y oscuros. Se utilizo la tipografia Calendas para
darle un estilo clasico. Elencabezado se ubica en la parte superior
izquierda de la cubierta midiendo 11 cm. x 7 cm.

Una vez dibujado, acoplando unos detalles y reestructuraciones
de tipografia, se entinta el encabezado y se escanea, para poste-
rior a esto darle color y textura (Fig. 50-52).

v “_;-»—I-;I:b ‘) )
éb_f-}___%_-I;_.S_U_(,_E_E%

_sAlea  |Tsucke
SUQRE ==

SA|(GA . = SA|GA

{9

Figura 49. Imagen. Bocetos de encabezados del comic
‘Saga Sucre’.

SUCRE ‘SUCRE ‘SUCRE

Figura 50-52. Imdgenes. Proceso de diseno del encabezado del comic ‘Saga Sucre’.

Kevin Brian Vivar Torres
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3.2 Editorial

El diseno editorial (Fig. 53), se ha desarrollado de manera agil y duradera. Su proposito es comunicar e informar al lectory
conseguir su atencion. Es la estructura y composicion que tienen los libros, revistas, periodicos, catalogos, afiches, etc. Es
una rama del diseno grafico que se enfoca en la estéetica y diseno tanto interior como exterior de los textos.

Figura 53. Imagen. Cubiertas de revistas, libros, etc.
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3.2.1 Sistema editorial

Este comic parte de una idea de codmo contar fechas his-
toricas del Ecuador, en este primer volumen se exponen
el origen y estrategia de Sucre para derrotar a los espano-
les en la batalla de Pichincha. En los proximos volumenes
se tiene pensado describir la batalla de Pichinchay lo que
ocurrio despueés de esta batalla, convirtiéndose en nume-
ros de coleccion y recopilacion de historias de la nacion.

El sistema editorial del comic se disend creando una es-
tructura para su diagramacion de vinetas (Fig. 54). La cu-
bierta del comic, como se dijo anteriormente, debe cons-
tar de una ilustracion principal que llame la atencion del
publico y debe incluir el encabezado.

El numero del volumen esta ubicado en la parte inferior
derecha, aligual que el texto adicional, como el titulo del
volumen; esto debe estar presente en todos los volume- ' I ' ] ' ' ==
nes porque ayuda a obtener informacion de lo que esta
adquiriendo el lector.

Figura 54. Imagen. Diagramacion de cubierta y contracubierta
del comic ‘Saga Sucre”

Para una produccion en serie el comic va a necesitar el respaldo de una editorial al igual que un codigo de barras para su
venta. El logo de la editorial y el codigo de barras ocupan un lugar en la parte superior izquierda de la contracubierta.

La cubierta a doble pagina se las reserva para volumenes especiales, por ejemplo el primer volumen del comic, para el

siguiente volumen se utilizara solamente la portada a una pagina, asi sucesivamente saltando un volumen para la cubierta
especial (Fig. 55).
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Figura 55. Imagen. Diserfio de cubierta y contracubierta del comic “Saga Sucre’.
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3.2.2 Formato

260M

170M

Figura 56. Imagen. Formato del comic.

Kevin Brian Vivar Torres

Los formatos de materiales editoriales varian entre diferentes publicaciones.
Pueden ser desde pequenos catalogos e historietas en formato A6, asi como
libros y revistas de formatos A3. Se decidio realizar el comic “Saga Sucre”
con el formato de 17cm. x 26 cm (Fig. 56). Es un formato estandar de comics,
ideal para el target al que esta dirigido; ademas de su facil manipulacion y
transporte.
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3.2.3 Reticula

10 MM

_______ Lo — — — — — — 1]

20 MM

Figura 57 Imagen. Reticula del comic.

Kevin Brian Vivar Torres

Es una estructura formada por lineas guias que distribuyen y ordenan la in-
formacion, de forma creativa y equilibrada (Fig. 57). Para definir la reticula se
analizo los diferentes comics, estilos y formatos de ellos, cada una cuenta
con una caracteristica especifica dependiendo del estilo o formato que tie-
nen, como este producto es un comic de formato estandar, se tomé como
referencia los comics de la edad de plata y bronce.

Margenes:
Superior: 10 mm.
Inferior: 20 mm.
Interno: 6 mm.
Externo: 6 mm.

72



Q_EJ UNIVERSIDAD bk CUENCA

i_.__i =

3.2.4 Tipografia

Las tipografias fueron seleccionadas de acuerdo a la estética del comic. Se buscaron tres fuentes que tengan va-
riaciones tipograficas como: light, regular, italica, bold, entre otras (Fig. 58). Estas tipografias deben concordar con la
rotulacion a mano de los comics, la estética o tema de la historia del comic y la parte editorial.

Se seleccionod la fuente SF Wonder Comic para los bocadillos y cartelas de la historia. La fuente Calendas fue se-
leccionada para el desarrollo del encabezado del comic. Finalmente la fuente Bebas Neue fue usada para la parte
editorial (Fig. 59).

SF WONDER COMIC-REGULAR SEBAS NELE - THN
Calendas - Regular BEBAS NELE - LIOHT

SF WONDER COMIC-ITALIC _

S —— Calendas - Italic BEBAS NEUE - BOOK
Calendas - Bold BEBAS NEUE - REGULAR

SF WONDER COMIC-FOLD ITALIC BEBAS NEUE - BOLD

Figura 58. Imagen. Variantes. Tipografias seleccionadas.
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SF WONDER COMIC

ABCDEFGHI)
KLMNOPQR
STUVWXYZ

ABCDEFGHIJ

KLMNOPOR
STUVWXY?Z

0123456789
(. **@!1jc?$%T])

Kevin Brian Vivar Torres

Calendas

ABCDEFGHI]J
KLMNOPOR
STUVWXYZ

abcdefghij
klmnopqr

STUVWXYZ

0123456789
(.1 # @} 78%&))

BEBAS NEUE

ABCDEFGHI)
KLMNOPQR
STUVWXYZ

ABCDEFGHIJ
KLMNOPQR
STUVWXYZ

0123456789
(. #@1i¢75%§/)

Figura 59. Imagen. Muestra Completa.
Tipografias seleccionadas.
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3.3 Impresion

El papel que se ha seleccionado para este comic es el couché de 90 gramos; pues es un material versatil y resistente
a la manipulacion constante, este papel cuenta con una estética que resalta el concepto del comic book (Fig. 60-61).

Previo a la eleccion del papel se analizé muchos elementos de resistencia y calidad. Otro papel que se tuvo en con-
sideracion fue el LWC de 90 gramos; pero no pudo resistir tanta tinta mientras se realizaba el proceso de impresion.

Figura 60-61. Fotografia. Impresion a full color.
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3.4 Prototipo

En el apartado (Anexo 8) se visualiza el comic completo. A continuacion algunas imagenes del prototipo fisico
(Fig. 62-65):

n y - PROGRAMA ALBIG

Figura 62. Imagen. Cubierta y contracubierta del
comic “Saga Sucre’.
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Figura 63. Imagen. Paginas 6-7 del
comic “Saga Sucre’.
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Figura 64. Imagen. Paginas 10-11 del
comic “‘Saga Sucre’.
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Figura 65. Imagen. Paginas 14-15 del
comic “Saga Sucre’.
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3.5 Feedback

Para concluir con el diseno del comic, se realizd un estudio a traves de la herramienta de grupo focal mencionada
en el libro “Universal Methods of Design” de Bruce Hanington y Bella Martin. Lo que nos dio como resultado aportes
positivos y negativos del usuario final, el estudio se realizé con 7 jovenes de la ciudad de Cuenca con edades entre 14
y 17 anos, estudiantes de la “Unidad Educativa Particular Liceo Cristiano de Cuenca’ (Fig. 66-67).

Dentro de la retroalimentacion de nuestros usuarios se pudo constatar que se genera bastante interés al momento de
conocer la historia, les gusta las ilustraciones y les genera intriga, lo que nos permite entender que estarian dispuestos
a leer un segundo tomo.
Entre las respuestas que mas destacaron fueron.
Positivas
Una forma interesante y mas didactica de aprender sobre la historia ecuatoriana y facilita el estudio. (Usuario 1)
Las ilustraciones y la historia eran bien interesantes. (Usuario 3)
Me dejo una gran intriga de qué pasaria después. (Usuario 6)
Negativas
En algunas partes hay mucho texto y no se entiende bien. (Usuario 4)

Solo hay el comic impreso y no en digital. (Usuario 2)
No entendi muy bien el orden por lo que nunca he leido un comic. (Usuario 7)

Kevin Brian Vivar Torres 80



-
@ UNIVERSIDAD DE CUENCA

|

Figura 66. Fotografia. Post-lts. Feedback del grupo focal. Figura 67. Fotografia. Grupo focal.
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Conclusiones y Recomendaciones

Para concluir con el proyecto de titulacion, debemos considerar que el resultado obtenido a traves del diseno, na-
rracion y elaboracion del comic “Saga Sucre’, fue muy favorable. Toda la investigacion y herramientas utilizadas en el
desarrollo del proyecto dieron como resultado un producto final de calidad.

Debemos considerar que no hay una metodologia especifica para el desarrollo de un comic, ni pasos ya estructura-
dos para realizarlo, por lo cual se recomienda investigar a profundidad y escoger herramientas y estrategias de diseno
que se apeguen mas a lo que se intenta comunicar con el comic.

Segun el grupo focal el proyecto les parecio bastante interesante y entre algunas de las recomendaciones fue que
tenga un segundo tomo, pues se quedaron con la intriga de conocer mas sobre la historia. Cumpliendo asi uno de
nuestros objetivos el cual era incentivar y dar a conocer la historia del Ecuador a adolescentes de 14 a 17 anos de edad.

De igual manera debemos considerar que el producto final se penso en un inicio para ser impreso y coleccionable;
pero, tomando en cuenta los comentarios que recibimos en nuestro grupo focal, se debe considerar el desarrollo de
una version en digital, la misma que pueda servir como una herramienta didactica y de ayuda para los profesores al
momento de hablar sobre la historia.
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Anexos

Anexo 1
Modelo de encuesta.
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Encuesta para el Trabajo de Titulacién denominado “Disefio de un cémic para
ensenar una fecha histérica del Ecuador”, gracias por su colaboracién jovenes
de primero a tercero de bachillerato.

Kevin Vivar Torres - Carrera de Disefio Grafico
Preguntas
Sexo:

Edad:

1. ¢ Les agrada la materia de historia o materias relacionadas con ella?
Si__ No__

2. ¢ Por qué no les agrada la materia de historia? (Sefale una opcién)

Aburrido Muchas fechas Mucho texto No me interesa

3. ;Qué aprende sobre la historia? (Puede sefialar mas de una opcién)

Prehistoria ___ Edad Media _____
Presidentes __ Batallas

Historia Contemporanea ___ Historia de Otros Paises __
Otro
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4. Une con una linea segun la fecha que corresponda.

Batalla de Tarqui

Primer Grito de Independencia
Batalla de Ibarra
Independencia de Cuenca
Batalla de Pichincha

Dia del Escudo del Ecuador

24 de Mayo de 1822
27 de Febrero de 1829
17 de Julio de 1823

31 de Octubre de 1900
9 de Octubre de 1820
10 de Agosto de 1809

5. ¢Qué fecha historica del Ecuador considera la mas importante? (Senale

una opcion)

Batalla de Tarqui _____
Independencia de Cuenca
Batalla de Pichincha

Primer Grito de Independencia
Batalla de Huachi __

Independencia de Guayaquil

6. ;Conoce algo sobre la batalla de Pichincha?

Si No
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7. ¢Conoce a algunos de estos personajes? (Anote el nombre con la imagen
respectiva)
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Encuestados.
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Anexo 3
Ficha de personajes.

Kevin Brian Vivar Torres

FICHA DE PERSONAJE #2

ndrés de Santa Cruz y Ca-

na (Indio, El chole)
Sexo: Masculino
Edad: afios

Profesidn: Hilitar, Politice
(Realista, se volvid L
Estatus Seclial: Alto
(Inca Descendiente)
Estatus Civil: Soltero

Residencia Actual: -------

Lugar de Macimiento: % de Diciembre
de 1792 La Paz, Bolivia

CARACTERISTICAS

Afable, Animosc, Arrogante,
Comprensivo. licade, Educado,
Flexible, Honeste, Listo,
Orgullose, Sabio, Valiente

HABILIDADES Y CONOCIMIENTOS

5tas, Caballeria, Combate,

a, Esgrima, Escribir, Geogra=-
fia, Infanteria, Liderazgo, leer,
Folitica, Supervivencia

IDIOSINCRASIA (RASGOS PARTICULARES)

Banda, Lampifio, Medallas

DESTAIPCION FiSICA

Alto, Cabello Ondulado/oscurc, Cara
Chupada, Definido, Frente Amplia,
Lampino, Ligeramente Bronceado,
Wariz Lazga, Ojos Negres

EQUIPD/OBIETOS

Banda, Caballo, Compis, Mapa, Meda=
llas; Sable

= A los 17 afles su padre le
incorpord al ejército realista como
alférez del regimiento “Dragones de
Apolobamba™.

= En 1811 combatid en la batalla
de Huaqui por ello fue ascendide a
tenfiente
= En 1813

- En 1817 era teniente coronel
cuands fue prisienerc en la
batalla de la Tablada de Tolomosa
smén. Luego fue trasladado a
cag, cerca de Buenos Aires.
= Se fugd en un barco inglés a Rio
de Janeiro y wolvid a Perd donde
regresa a los realistas.

- En la batalla de Cerrc de Paseo
{6 de Diciembre de 1820), fue
apresado y conducido al cuartel ge-
neral patriota que el general Joasé
de San Martin habia establecide en
Huara.

= En Hoara decidié abrazar la causa
patriota (8 de Enero de 1821).

- En 1822, después de la batalla de
Pichincha, obtuvo el range de
general de Brigada (ascendide por
Sucre) ¥ el congrese peruvans le dia
una medalla al mérite per su valen=
tia y brillantez comc militar.

RELACION ENTRE PERSONAJES

Amigo/Antonic José de Sucre: Gran
amigo en poco tiem] » SU superlior,
comandante en jefe de la diwvis
colombiana ¥y pervana. Le admira mu-
cha por su determinacidn y gran in-
teligencia. Le respeta y sigue sus
Grdenes; pero con un poco de cues-
tionamientos.

Ejércite Fatriota: Pensaban gque cra
arrogante por la expresidn de
rostro. Perc era amigable com todos
¥y a la = exigente. Respetade por
sus superiores por ser comandante
de la divisién peruana. Algumos no
confian en &l por su pasado,

FAMILIA

Padre: José de Santa Cruz
Madre: Juana Basilia Calahumana
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FICHA DE PERSONAJE # 3
DATOS PERSONALES

Hombre: Tomas Mires

Sexo: Masculino

Edad: 36

Profesién: Militar, Fildsofc, Inge-
niero

Estatus Social: Medic

Estatus Civil: Sclterc

Residencia Actual: Caracas,
Venezuela

Lugar de Nacimiento: 17 de Marzo de
1775 en Madrid, Espafa

CARACTERISTICAS

Agresiveo, Discreto, Exigente, Fuer-
te, Impaciente, Légico, Sabio, Te-
naz, Temperamental,Valiente

HABILIDADES Y CONDCIMIENT!

Caballeria, Combate, Esgrima,
Escribir, Geografia, Infanteria,
Leer, MatemAticas, Mecdnica,
Negocios, Supervivencia

IDIOSINCRASIA (RASGOS PARTICULARES)

DESCRIPCION FISICA

Cabello Corto, Cara Cuadrada,
Corpulento, Frente amplia,
Ligeramente Bronceado, Mediano,
Mariz Ancha, Ojos Cafés, Patillas

EQUIPO/OBJETOS

Caballo, Panuelo, Pistola, Sable

Kevin Brian Vivar Torres

RELACION ENTRE PERSONAJES

Cientifico/Santiago Davila: Son
compafieros de trabajo. Mo tiene
otra relacion. Siempre le parecid
raro su comportamiento hacia sus
experimentos, sustancias y jovenes.
No lo tolera mucho, cuando hablan
va directo al grano.

Antonic Jose de Sucre: Era su
estudiante favorito de teodos les
del programa. Nunca juzgaba su for-
ma de ensefanza aungue fuera
perversa., Llegd a quererleo come si
fuera su propioc hijo y gqueria que
fuese el soldado perfecto; pero al
final siempre fue para ganar dinero.

No le importQ su vida.

Joévenes del Programa: Nunca les
tuve respeto. Para &1 soleo fueron
- En 1788 ingresa a una Escuela Mi- conejillos de india para el

litar en Madrid.

teniente. ambicién. El vinico que le llegd a
- En 1792 es ascendido a capitan. importar un poco fue Sucre.
- En 179% obtiene sus ascensos a
los de grados mayor y teniente
coronel.

- En 1800 es ascendido a coronel ¥y
mandado a Caracas,Venezuela, para
dirigir la Escuela de Ingenieria
Militar en donde comenzaria con el
programa “Albién”.

- En mayc de 1800 llega a Caracas y
conoce a su socio el cientifico San-
tiago Guillermo de Davila.

- En 1808 comienza el guinto pro-
grama “Albién”, experimentos con
diez jovenes, entre ellos Antonio
José de Sucre y su hermano.

- Logra crear al super soldado gue
guerian los espafioles (Sucre) en
Noviembre de 1810, pero lo rescatan
unos pocos meses después los
patriotas.

programa ¥ su ticket para ganar di-
- En 1790 sbtiene su ascenso a nerc. Habia matado a muchecs por su

FAMILIA

Padre: Pablo Mires y Martinez
Madre: Maria Palacios y Torres

HOGAR

Escuela de Ingenieria Militar en
Caracas
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FICHA DE PERSONAJE #4
DATOS PERSONALES

Hombre: Santiago Guillermo de
Davila y Cabrera

Sexo: Masculino

Edad: 53

Profesidn: Cientifico, Fildsofo, Ma-
tematico, Ingsniero, Mecénico, Mé-
dico

Estatus Social: Medio

Estatus Civil: Viudo

Residencia Actual: Caracas,
Venezuela

Lugar de Macimiento: 9 de Junio de
1755 en Madrid, Espafia

CARACTERISTICAS

Abierto, Analitico, Exigente, Leal,
Loce, Légice, Maduro, Paciente,
Rarc, Reflexivo, Sabio, Sadico

HABILIDADES Y CONOCIMIENTOS

Anatomia, Biologia, Esgrima,
Escribir, Epistemclogia, Leer, Ma-
quinas, Memoria Fotografica,
Tecnologia, Toxicologia, Quimica

IDIDSINCRASIA (RASGOS PARTICULARES)

Brazo Mecanico, Correa

Blanco, Calvo (Power Donut), Cara
Alargada, Frente Amplia, Flaco,
Mariz Ancha, Ojos Verdes,
Patillas (A La Souvarov), Mediano

EQUIPD/0B)

Laboratorie, Lentes

Kevin Brian Vivar Torres

- 5u padres murieron cuando tenia
10 afos.

- Estudié Fisica en la Universidad
Central de Madrid y se doctord en
Ciencias Fisicas.

- Estudié Medicina en la Universi-
dad de Sevilla y se doctord en
Medicina Forense.

- En 1795 obtuve plaza de profesor
en la Universidad de Madrid, pero
fue despedido por llevar a cabo
experimentos de resurreccidn,
alteracidén de ADN molecular y
sustancias quimicas.

- En enero de 1799 llega a Caracas,

Venezuela.
- En 1800 conoce a su socio el
coronel Tomas Mires.

- Desde 1800-1807 logra descubrir y

avanzar con el programa “Albién”.
- En 1808 comienza el guinto

programa “Albién”, experimentos con

diez jévenes, entre ellos Antonio
José de Sucre y su hermano.
- Logra crear al super soldado gue
tanto sofid (Sucre) en Moviembre de
1810, pero lo rescatan unocs poces
meses después los patriotas.

RELACION ENTRE PERSONAJES

Coronel/Tomas Mires: Son compafie-
ros de trabajo. No tiene otra rela-
cion. No le gusta como maltrata a
les jévenes porgue después &l y sus
ayudantes siempre estan curandoles
y gastandeo recursos. Odia que
entienda la belleza de sus
creaciones y siempre estar
explicando.

Antonio Jose de Sucre: Le parecid
un gran hallazago para su programa.
Disfrutaba al hacerle chegueos
semanales por lo que su cuerpo y
ADN se adaptaba bien a las sustan-
cias que elaboraba. Era muy loco y
raro cuando se encontraban juntos.

Jovenes del Programa: Siempre los
vio como seres inferiores hasta al
mismo coronel. La dnica relacidn
que tenia con ellos era de “doctor”
a paciente. El joven mas interesan-
te para €l era Sucre, por su es-
tructura molecular. Por eso le in-
yectaba mds sustancia quimica.

FAMILIA

Padre: Gustavo Nicolds de Davila
Madre: Maria Carmen de Cabrera
Esposa: Cristina Natalia de Garcia

HOGAR

Escuela de Ingenieria Militar en
Caracas
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Anexo 4
Guion.

Kevin Brian Vivar Torres

Guidn
Saga Sucre
Kevin Viwvar Torres
Vol. 8
Programa Albidn

PAGINA 1
EXT. MONTANAS/CHILLOGALLO. ATARDECER

PANEL 1
Se ve las montafias de la locacién, el sol esté bajando, una
célida brisa, las nubes pasan lentamente.

NARRADOR
Ecuador, 22 de Mayo 1822.
Cordillera de los Andes, sector de Chillogallo.
(se contempla un belle atardecer)

BANEL 2
Entra Sucre con una mirada fija al paisaje gque estd al frente
suyo ¥ se da una breve descripcién del perscnaje.

INFORMACION
Comandante en Jefe Antonic José Francisco de Sucre y Alcala.
Estratega Militar, Ingeniero, Politico.
Macionalidad: Venezolano
Edad: 27 afios

BANEL 3

Se acerca a su rostro viendo seriamente y en pensamiento.

NARRADOR
El comandante Sucre, se prepara para una gran batalla.

PAGINA 2
EXT. MONTARAS/CHILLOGALLO. ATARDECER

ANE
Sucre escucha una wvoz desde lejos (usando sus poderes), Sucre
se queda viendo atn el paisaje perc lo escucha.
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ANDRES DE SANTACRUZ
¢En qué piensas tanto amigo, no me digas que vuelves a
recordar tu pasado?

BANEL 2
Santa Cruz se acerca a Sucre, mientras Sucre sin dar la vuelta
ya sabe quién es y le responde. (su ojo cambia de color)

ANTONICQ JOSE DE SUCRE
Si, Andrés pienso en ello, todo el tiempo.
(Despertando de su letargo)

EANEL 3
Se muestra a Santa Cruz y se da una breve descripeién del
personaje.

INFORMACION

Comandante de la Divisidn Peruana Andrés de Santa Cruz y
Calahumana.
Estratega Militar y Politico.
Nacionalidad: Boliviano

Edad: 29 afios

PANEL 4

Santa Cruz llega donde esta Sucre y pone su mano encima de su
hombro, comienzan a hablar wiendo el paisaje.

ANDRES DE SANTACRUZ
;Por recordar tu pasado te alejaste del campamento?

ANTONIC JOSE DE SUCRE
Exacto, me cohoces bien, amigo.

ANDRES DE SANTACRUZ
Sabes cémo te afecta, ya pasd una vez cuando nos enfrentamos
al ejército realista.

ANTONIO JOSE DE SUCRE

Lo se, por eso perdimos la batalla, te prometc gue no volverad
a pasar.

Kevin Brian Vivar Torres

PAGINA 3
EXT. MDNTAﬂAS}CHILLOGBLLO. ATARDECER

PANEL 1
La silueta de ambos, estan viendo dénde Sucre apunta con su
mano.
ANTONIO JOSE DE SUCRE
Estamos tan cerca de nuestro objetive, Andrés
(Alza su brazo y apunta hacia el frente)
ANDRES DE SANTACRUZ
5i, lo sé, puedo saborear la libertad ;carajo!
{(Mantiene su mano en el hombro de Sucre)
PANEL 2

Empiezan a conversar sobre los preparativos para la reunidn
donde hablaré&n sobre la estrategia.

ANTONIO JOSE DE SUCRE
En la noche discutiremos sobre el ataque al ejército espaificl.

ANDRES DE SANTACRUZ
Listo, convocaré una reunién con el resto de comandantes,

PANEL 3
Santa Cruz se retira para inspeccionar como levantan el
campamento, mientras Sucre estd aguantando un dolor.

ANTONIO JOSE DE SUCRE
;Cémo estan los arregleos en la base?
(Exclama con un poco de dolor)

ANDRES DE SANTACRUZ
Todo en marcha, regresaré. ;No te demores narizén!
(Se retira con calma, alzando su brazo despidiéndose)

ANTONIO JOSE DE SUCRE
Narizon? Mira quién lo dice.
(Mientras siente que Santa Cruz se va)
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EANEL 3
Los ojos de Sucre siguen abiertos levemente, mientras el
cientifico y coronel se wvan.

PANEL 4
Rostro de Sucre.

ANTONIO JOSE DE SUCRE

Sigh.. Sigh.. {(Respira con paciencia) =R, FORK. DG, A1 R S Ao

;0ué es esta sensacién? ;En dénde estoy?

PANEL 5

Rostro de Sucre. CIENTIFICO DAVILA

5i no responde, apagaré la maquina y morira.
ANTONIO JOSE DE SUCRE
Argh, Argh, Argh (Muestra dolor en el rostro) EANEL 4
Sucre muestra cara de tristeza y dolor intentando mostrar gue
PANEL 6 esta vivo.

Rostro de Sucre.
ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)

ANTONIO JOSE DE SUCRE No quierc morir, jno apaguen la maguina!
No otra vez!!! (Intenta hablar)
(Su mano tapando medioc rostro)
EANEL 5

PAGINA 4 La cara de Sucre empieza a luchar por su vida y lograr abrir
FLASHBACK la boca para indicar movimiento y empieza a recordar cémo
INT.LABORATORIO. TARDE. llegdé a estar dentro de esta magquina.
PANEL 1 ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
Sucre estd en completa oscuridad dentro de un liquide, se Bhora empiezo a recordar come terminé conectado a esta
escuchan voces. maquina.

ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando) PAGINA 5
Bgui esta frio, oscuro y mojado, ademas escucho algunas voces. FLASHBACKS
PANEL 2 PANEL 1
Sucre abre sus ojos levemente, ve rostros familiares. INT.CASA/CUMANA.DIA

Un pequefioc bebé (Sucre) se muestra.
CIENTIFICO DAVILA

Pensé que un adolescente soportaria mejor este tipo de ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
experimentos. Mi nombre es Antonio José de Sucre, naci un 3 de Febrero de

1795 en Cuman&, Capitania General de Venezuela.
CORONEL TOMAS MIRES

Al parecer este nuevo intento de mejorar genéticamente a PANEL 2
humancs para convertirlos en maguinas militares ha fracasado INT.CASA/CUMANA.DIA
nuevamente. 4 Se muestra a los padres de Sucre.

Kevin Brian Vivar Torres
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ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
Mis padres fueron Vicente de Sucre y Urbaneja y Maria Manuela
de Alcala.

PANEL 3
INT.CASA/CUMANA . TARDE
Se muestra una mano débil sin fuerza.

ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
Cuando tenia 7 afics, mi madre murié de una grave enfermedad.

EANEL 4

EXT.CUMANA.TARDE

Una buseta les retira a Sucre v a su hermano para irse a vivir
con su tio.

ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
Mi padre no superdé la muerte de mi mamd y a los 12 afios me
envié junte con mi hermanc a vivir con el tio Antonie.

EANEL S
EXT.CARACAS/ESCUELA MILITAR DE JOSE MIRES.DIA
Se muestra la escuela donde tendran sus estudios.

ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
A los 13 aflos, mi tio Antonic nos inscribié en la escuela de
ingenieria militar en Caracas.

PANEL 6
EXT.CARACAS/ESCUELA MILITAR DE JOSE MIRES.DIA
Sucre v su hermano en linea para comenzar un programa.

ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
A los pocos dias de inieciar nuestro estudios, fuimos elegidos
para un programa denominado Albién.

PANEL 7
INT.CARACAS/ESCUELA MILITAR DE JOSE MIRES.TARDE
Silueta de 10 personas.

ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
Mi hermano Pedro y yo estuvimos entre los 10 jovenes elegidos.

Kevin Brian Vivar Torres

PANEL 8
INT.CARACAS/ESCUELA MILITAR DE JOSE MIRES.DIA
Los rostros del cientifico y coronel del programa se muestran.

ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
El programa estaba dirigido por el cientifico Santiago Davila
y el coronel Tomas Mires.

PANEL 9
INT.CARACAS/ESCUELA MILITAR DE JOSE MIRES.TARDE

Se muestra el logo del programa.

ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
PROGRAMA ALBION

PAGINA 6
FLASHBACK

PANEL 1

EXT.CARACAS/ESCUELA MILITAR DE JOSE MIRES/CAMPO DE
ENTRENAMIENTO.DIA

Sucre entrenado con sus compafieros del programa haciendo
flexiones de pecho.

ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
Dentro del programa, todas las mafianas entrenabamos para
mejorar nuestro fisico y aumentar nuestra fuerza.

BANEL 2
INT.CARACAS/ESCUELA MILITAR DE JOSE MIRES/AULA.TARDE
El coronel José Mires explicandoe y enseflando en clases.

ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
En la tarde, aprendiamos sobre estrategia militar y geografia.

PANEL 3

EXT.CARACAS/ESCUELA MILITAR DE JOSE MIRES/CAMPO DE
ENTRENAMIENTO.ATARDECER

En parejas combatiendc en la escuela militar y mejorando
nuestras téacticas de pelea.
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ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
Para comprobar nuestros avances, los directores del programa
organizaban combates, donde nos enfrentabamos entre nuestros
companeros.,

PANEL 4

INT.CARACAS/ESCUELA MILITAR DE JOSE MIRES/CONSULTORIC
MEDICO.NOCHE

En un consultorio médico inyectando a Sucre con un suero
desconocido.

ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
En las noches nos inyectaban una sustancia desconccida.

PAGINA 7
FLASHBACK

PANEL 1

INT.CARACAS/ESCUELA MILITAR DE JOSE
MIRES/DORMITORIOS . MADRUGADA

En la noche Sucre esta leyendo con una vela para no despertar
a sus compafieros ni a los guardias.

ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
En las madrugadas, mientras mis compafieros dormian, yo leia
scbre historia y filosofia.

EANEL 2

EXT.CARACAS/ESCUELA MILITAR DE JOSE MIRES/CEMPO DE
ENTRENAMIENTO.DIA

Estan cinco de los diez Jjévenes elegidos y tres de los cinco
estdn sin cabeza, en otras palabras murieron.

ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
Pero un dia, mis compafieros se empezaron a enfermar y
desaparecer, unc por uno.

PANEL 3
INT.CARACAS/ESCUELA MILITAR DE JOSE MIRES/DORMITORIOS.TARDE
Sucre caminando con su hermano muerto en la lluwvia llorando.

Kevin Brian Vivar Torres

ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
Entre ellos estaba mi hermano Pedro de Sucre y Rlcald, murid
una noche en mis brazos.

PANEL 4

INT.CARACAS/ESCUELA MILITAR DE JOSE MIRES/LABORATORIOQ.NOCHE
Sucre es el nunico sobreviviente, estid siendo conectado con
cables en la espalda y se quedara 2 afios durmiendo desde los
14 afios.

ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
Completamente solo, me llevaron a un laboratorio donde me
conectaron a una maguina que me causaba gran dolor.

PAGINA 8
FLASHBACK
INT.CARACAS/ESCUELA MILITAR DE JOSE MIRES/LABORATORIO.TARDE

PANEL 1
Sucre (16) conectado por medio de cables a una maquina. El
cientifico y el coronel hablan sobre Sucre y su mejora.

NARRADOR
Caracas Venezuela, 1811.
Laboratorioc Program Albién.

ANTONIO JOSE DE SUCRE (Narrando)
Estuve en una maquina por dos afios, solec escuchando voces gue
murmuraban.

CIENTIFICO DAVILA
Los signos vitales estan estables, si sobrevive, sera una
maguina militar letal.

CORONEL TOMAS MIRES
Este joven sera la mejor arma de guerra para el ejército
realista y la destruccién de esos malditos patriotas.

EANEL 2

El rostro de Sucre calmado.
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PANEL 3

El rostro de Sucre abriendo los ojos, levantandose.

EANEL 4
El rostro de Sucre luchande contra su dolor.

ANDRES DE SANTACRUZ
GEMERAL, GEMERAL

PAGINA 9
INT.CARPA/CAMPAMENTOQ . NOCHE

PANEL 1

Sucre se levanta de su delirio y se encuentra en la carpa
principal con Santacruz, para hablar de la estrategia de
combate con algunos de los jefes de los batallones o
escuadrones.

NARRADOR
De wvuelta a 1822

ANDRES DE SANTACRUZ
General general! Se encuentra bien, mi general?
{le agarra del hombre a Sucre)

ANTONIO JOSE DE SUCRE
Si, disculpen continuaré con la explicacidn de la estrategia.

PANEL 2
Sucre comienza a conversar sobre la estrategia con calma.

ANTONIO JOSE DE SUCRE
Como decia, los espafioles saben gue estamos en Chillogallo y
gue nuestra tUnica ruta de movilizarnos es de Sur a Norte por
las montaifias.

PANEL 3
Sucre sigue hablando sobre la estrategia con mas seriedad en
su mirada.

Kevin Brian Vivar Torres

10

ANTONIO JOSE DE SUCRE
Ellos tienen mas artilleria que nosotros y seguramente van a
emplazar los cafiones en las guebradas por donde pasaremos.

PANEL 4
Sucre sigue explicando, luego pregunta si alguien tiene dudas
de su estrategia gue comenzarid en la noche del 23 de Mayo.

ANTONIO JOSE DE SUCRE
Pero, para sorprenderlos, el dia veintitrés en la noche
movilizaremos algunos de nuestros batallones hacia el oceste
del Hunguiapurco vy hacia la loma de Chilibulo, avanzando hacia
el Ejido norte. Ahi los estaremos esperando y anticiparemos el
ataque.

PANEL S

Un coronel le argumenta su plan con precocupacién por el
terreno, mientras los demas escuchan el argumento del coronel
sobre la estrategia de Sucre.

JOSE MARIA CORDOVA
Mi general, aungue los hombres estan convencidos con la lucha
por la libertad, contra el ejército realista. El frio vy lo
dificil del sendero hace gue mueran en el camino.

EANEL 6
Sucre comienza a hablar sobre su ejército a los generales vy
coroneles.

ANTONIO JOSE DE SUCRE
Te entiendo Cordova, pero discrepo. Si un ejército no puede
sobrevivir a un lodazal de un senderc escabroso, jamas podra
liberar una nacidn!

PANEL 7
Acercamiento al rostro de Sucre y les levanta el animo a sus
colegas.

ANTONIO JOSE DE SUCRE
Yo no dudo gue nuestros hombres son mas fuertes que cualquier
sendero inhdspito. Asi gque si estan por la patria, griten
conmigo: jPOR LA LIBERTAD!

11
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PAGINA 10 - 11
INT .MONTANAS/CHILLOGALLO/CARPA .. NOCHE

EANEL 1
Son las 11:30 de la noche todos estén junto a Sucre y a su
plan, gritan con confianza y valentia.

ALGUNOS CORONELES DE LA DIVISIONES
POR LA LIBERTAD!! (Todos)

NARRADOR
22 de Mayo de 1822
Base Chillogallo
11:30 p.m.

PAGINA 12
INT.MONTANAS/CHILLOGALLO/CARPA . NOCHE

EANEL 1
Sucre se gqueda en la carpa a solas, mientras comienza a sacar

su espada.

ANTONIC JOSE DE SUCRE
iVoy por ti Aymerich!

12

Kevin Brian Vivar Torres
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Anexo 5

Bocetos. Proceso de bocetaje.
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Anexo 6

Bocetos de personajes.

Adonio José De Sure -

Kevin Brian Vivar Torres 111
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Anexo 8
Comic "Saga Sucre’
Vol. 01 Program Albion.
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ECUADOR, 22 DE MAYO 1822,

"PROGRAMA ALBION |

EL COMANDANTE SUCRE, SE
PREPARA PARA UNA GRAN
BATALLA.

Kevin Brian Vivar Torres 117
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¢EN QUE PIENSAS TANTO
AMIGO, NO ME DIGAS QUE
VUELVES A RECORDAR TU
PASADO?

Kevin Brian Vivar Torres

i, ANDRES PIENSO EN
ELLO, TODO EL TEMPO,

<POR RECORDAR TU
PASADO TE ALEJASTE

P EABES 0OMO TE AFECTA,
YA PASH UMA VEZ CUANDO

ESTRATEGA MILITAR Y
POLITICO.

MACIONALIDAD:
BOLMANO

EDAD: 29 ANOS
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-
QU ESTA FRI0, 0SCURO Y

MOJADO, ADEMAS ESCUCHO
ALGUNAS VOCES.

PENSE QUE LN ADOLESCENTE
SOPORTARIA MEJOR ESTE

b

<OUE ES ESTA SENSACKIN?
<EN DOMDE ESTOY?

NO QUIERO MORIR. iNO
APACUEN L& MAQUINA!

T
Q
=}

Kevin Brian Vivar Torres

AL PARECER ESTE MUEVD
MTENTO DE MEJORAR
GEMETICAMENTE & MUMALOS PADA
CONVERTELOS EM MAGUINAS

AHORA EMPIEZO A RECORDAR
COMO TERMINE CONECTADO A
ESTA MAQUINA

M NOMERE ES ANTOMO JOSE DE
SUCRE, Maci LW 2 DE FEBRERO DE
1795 EN CUMAMA, CAPTTAMA
CENERAL DE VEMETUELA.

MiS PADRES FUEROM VICENTE DE
SUCRE ¥ URBANEJA ¥ MARTA
MEMUELA DE ALCALA

CUANDO TENIA 7 AROS, M) MADRE
MURIO DE UNA GRAVE
ENFERMEDAD,

M PADRE MO SUPERO LA MUERTE DE
M1 MsMA Y & LOS 17 AKIOS ME
ENVIO JUNTO COM M HERMAND &
VIVIR CONM EL TIO ANTOMO

M HERMANG PEDRO Y YO
ESTUVIMOS ENTRE LOS 10
JOVENES ELEGIDOS

A LOS 17 AROS, M1 TIO ANTONIO
NOS INSCRIBIO EN L& ESCUELA DE
INGENIERIA MILITAR EN CARACAS

A LOS POCOS DS DE MICIAR
MUESTRO ESTUTIOS, FUIMOS
ELEGIDOS PARA LA PROCRAMA
DENOMMADO ALBIGN.

EL PROGRAMA ESTABA DIRIGIDO
POR EL CENTIFICO SANTIAGO
DAVILA Y EL CORONEL TOMAS MIRES

(28]
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EN L TARDE, APRENDIAMOS
SOBRE ESTRATECIA MILITAR ¥
GEOGRAFIA,
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Q LAS MARIAMAS ENTRENABAMOS

7]

(I

DENTRO DEL PROGRAMA, TODAS

PARA MEJORAR NUESTRO FISICO ¥
AUMENTAR MUESTRA FUERTA

T

R EP
!

— 1!

T i

® 4
o = £\ \
5 |} \

PARA COMPROBAR NUESTROS AVANCES

— | 105 mecTones by Proseaua oras-
MTABAN COMBATES, DONDE MOS ENFREWT -
—{ ABAMOT EUTDE WUESTROS CONPALERCE.

LIS &
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EN LAS MADRUGADAS, MENTRAS
MIS COMPAREROS DORMIAN, YO
LElA SOBRE MISTORIA Y FILOSOFiA. |2

—

R s

EWTRE ELLOS ESTABA M) HERMANO
PEDRO DE SUCRE Y ALCALA,
MURIS UNA NOCHE EW MIS BRAZOS

I

"

ls
[\

[

PERO UN Dib, MIS COMPAREROS
SE EMPEZARON A ENFERMAR ¥
DESAPARECER, LNO POR UNG.

R
Q,U ﬂ ]

a

& a
[

COMPLETAMENTE SOLO. ME LLEVARON
A UM LABORATORIO DONDE ME
CONECTARON A UNA MAGUINA QUE
ME CAUSABA GFAN DOLOR.
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DE VUELTA A1822 |
CARACAS VENEZUELA, 1811,

LABORATORIO PROGRAM ALBION.

—) \J V
mw:mtmuﬁmmnos
AR0S, SOLO ESCUCHANDO VOCES

QUE MURMURABAN).

como DECia, LOS ESPARIOLES ELLOS TIENEN MAS ARTILLERIA
SAFEN QUE ESTAMOS EN QUE NOSOTROS ¥ SECURAMENTE
a::-lm'( QUE MS'"?"ES VAN A EMPLATZAR LOS CARONES
MOVILZARNOS E Al DONDE

DE SUR A NORTE POR LAS LA QERRb e Yt

GEMERAL GENERAL! SE

PERQ, PARA SORPREVDERLOS, EL Dl
VENTITEES EN LA NOCHE MOVILZAREMOS
ALGUNGS DE MUESTEOS BATALLOVES Hacw,
L OESTE DEL HUNGUIAPURCO Y HACKA LA
LOMA D€ CHILIBULO AVAMZAMTX) HACW EL < POR LA LIBERTAD, CONTRA EL EJERCITO

EADO MORTE. &4 LOT ESTAREMOS REALISTA. EL FRIO ¥ LO DIFICL DEL

ESPERAMTX) ¥ ANTICIPAREMOS EL ATAGUE I SENDERD HACE GUE MUERAN EN EL

ESTABLES, §1 SOBREVIVE,
SERA UNA MAQUINA MILITAR

illl.l;"

TE ENTIENDO CORDOVA, PERO DISCREPQ.
§1UN EJERCITO NO PUEDE SOBREVIVIR
A UN LODAZAL DE UN SENDERO

ESCABROSO, JAMAS PODRA LIBERAR

Kevin Brian Vivar Torres
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Anexo 9
Grupo Focal.
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