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Resumen

Este proyecto tiene como objetivo general revalorizar a cinco personajes destacados
de la ciudad de Cuenca que se destacaron en la historia en diferentes disciplinas, esto
por medio de una infografia dirigida a estudiantes de 7 a 10 afios de edad.

En el presente trabajo se realizé el estudio de la importancia de conocer a la historia
por medio de la infografia como herramienta de aprendizaje en la escuela, obteniendo
como resultado final la creaciéon de la misma. Para ello se hizo inicialmente un estudio
tedrico sobre su importancia, donde se resaltan los diferentes tipos de historia que
hay, sefialando cudl es la mas propicia para el empleo de este en la docencia. Segundo
se hizo una investigaciéon de la lectura de la ilustracion, se observé las diferentes
formas en las que el ilustrador puede comunicar por medio de la imagen, con lo que se
ejecutd una indagacién breve en la ilustracién infantil para conocer la forma mas
propicia de ilustrar al publico al que va dirigido. Luego se averigud sobre la relevancia
de usar la infografia como herramienta de ensefianza, y la manera que esto se vincula
con la ilustracién, resultando una sola obra. Después se efectud un estudio de cinco
personajes histéricos célebres que se desarrollaron en la ciudad de Cuenca, y luego se
localizd los lugares actuales donde tiene algln enlace cada personaje. Para concluir se
realiza una infografia con todos los conocimientos adquiridos en este proyecto, como
producto final de lo ejecutado.

Palabras clave: personajes destacados de Cuenca, lectura de la ilustracion infantil,

infografia como herramienta de ensefianza, historia de Cuenca.
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ABSTRACT

.

-

In the present work was carried out to study the importance of knowing history
through the infographics as a tool for learning in school, getting the final result of the
creation of the same. To this end, initially made a theoretical study on its importance,
where he highlighted the different types of history, pointing out which is the most
conducive to the use of this on teaching. Second an investigation was made of the
reading of the illustration, you see the different ways in which the Illustrator can
communicate by means of the image, which ran an inquiry brief in the children's
illustration for the most conducive to illustrate to the target audience. Then, we learn
about the relevance of using computer graphics as a teaching tool, and how this is
linked to illustration, resulting in a single work. Afterwards a study of five famous
personages that were developed in the city of Cuenca was carried out, and later the
current places where it has some link each personage was located. In conclusion, an
infographic was made with all the knowledge acquired in this project, as a final
product of what was executed.

Keywords: famous characters of Cuenca, digital illustration of characters, computer
graphics, image in pedagogy, history of Cuenca, teaching-learning tool.

Mateo Santiago Remache Bermeo
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Lineas de investigacion

Lineas de Investigacion de Facultad
1. Creacion y produccion en las artes y el diseiio
2. Conservacion salvaguardia del legado patrimonial

3. Arte y diseiio

Lineas de Investigacion de Carrera de Artes Visuales

4. Arte, ciudad y sociedad
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OBIJETIVO GENERAL

Revalorizar a cinco personajes destacados de la ciudad de Cuenca, trayéndolos al
mundo contempordaneo mediante la ilustracion infografica, direccionada a enseiiar la

historia de la localidad de forma didactica para nifios de siete a diez afios.

10
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OBJETIVOS ESPECIFICOS
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1. Identificar cudles son los personajes con mds impacto en la historia de la ciudad de
Cuenca en diferentes disciplinas, a través de una investigacion de campo y estudio
bibliografico.

2. Disenar e ilustrar a los personajes identificados de una manera didactica y amigable
acoplandolos al mundo contempordneo de la localidad, mediante el uso de
herramientas digitales.

3. Crear una infografia que lleve las ilustraciones en orden cronolégico como producto
de aprendizaje para nifos de siete a diez afios.

4. Generar poésters infograficos que contengan las ilustraciones terminadas y una breve
resefia histérica que acomparie al aprendizaje de la vida de los personajes.

11
Mateo Santiago Remache Bermeo
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ESTRATEGIA CREATIVA

El tema a tratar en el presente Trabajo de Titulacién consiste en un estudio histérico
de la ciudad de Cuenca, en el cual se identificaran a los personajes que mas influencia
han tenido en el desarrollo de la localidad en sus diferentes disciplinas, para luego
reinterpretarlos en ilustraciones que interactien con el publico infantil, nifios entre
siete a diez afios de edad, por medio de un infograma que sera complementario a los
procesos de ensefianza y cultura contemporanea de la urbe. Cada ilustracion llevard un
texto con una resefia histérica del personaje representado, que serda parte de un
infograma en orden cronoldgico. Cabe anotarse que este proyecto plantea la
intencion de facilitar la comunicacion y ensenanza de la historia de la ciudad de

manera didactica.

Vale notarse que uno de los ejes problematicos de los procesos de la globalizaciénes la
pérdida de identidad cultural, porque existe mas interés en aspectos relativos a la

tecnologia, internet, juegos, etc., perdiéndose valores propios de nuestra idiosincrasia.

Es por eso que amerita hallar nuevas estrategias dirigidas hacia la consecucion de la
adquisicién de conocimientos, mediante un estilo entretenido e ilustrado, ya que las
imagenes facilitan una manera mas didactica y eficaz al aprender, es mds llamativo y la

imagen permite retener y recordar facilmente.

En el desarrollo de este proyecto se realizara una breve investigacion de los personajes
ilustres de Cuenca, identificando sobre todo a aquellos que han aportado de una
manera significativa a la historia de este territorio. Para llevar a cabo esta recoleccion
de datos, se accedera a la consulta de fuentes bibliograficas y blogs relativos a la
historia de Cuenca. Asi también se hard una investigacién tedrica sobre la ilustracién
como herramienta educativa y el uso de la infografia en la escuela. Una vez hecho el

estudio tedrico e histérico se procedera a la creacidn del producto infografico.

12
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Para la reinterpretacion de los personajes se realizard la conceptualizacion y bocetos
de los mismos, seguido de la edicidon en digital, empleandose una computadora, una
tableta digitalizadora para dibujo y coloracién por medio del programa photoshop e
illustrator donde se aplicardn conocimientos adquiridos en la carrera universitaria,
tales como: composiciéon, armonia, teoria del color y conocimientos del programa,
dando como resultado “ilustraciones digitales”. Por ultimo, el producto final consistira

en la impresion de las ilustraciones en un péster infografico.

13
Mateo Santiago Remache Bermeo



]

e

UNIVERSIDAD DE CUENCA =5

ANTECEDENTES

La ilustracién ayuda a la comprension de ideas, textos, documentos, etc. por medio de
imagen o un dibujo. Una de sus funciones es transmitir conocimiento de una manera
directa, didactica y comprensiva en el ambito educacional.

El material visual que se utiliza en la educacion basica ocupa el 50% de una pagina y el
texto el otro teniendo una relacidon conceptual y de contexto entre si para la
ensefanza - aprendizaje en diferentes asignaturas, constituyendo la imagen una
herramienta educativa de facilidad pedagdgica al transmitir conocimientos.

Sin embargo, "en los manuales escolares no se encuentran ilustraciones aisladas sino
textos con multitud de ellas intercaladas. Si esperamos de las ilustraciones que ayuden
a comprender el texto debemos estudiar donde aparecen y qué relaciones mutuas se
establecen; es decir, se han de considerar los problemas de compaginacion, la
inclusidon de textos especificos junto a las imagenes o el uso de textos dentro de la
imagen —etiquetas verbales—. También serd objeto de analisis considerar qué pasajes
del texto han sido ilustrados y su finalidad" (Perales & Jiménez, 2002). Es importante
saber el lugar en que se ubica la ilustracién en el texto para que el lector pueda

comprender con facilidad la relacién de imagen - texto.

Ademas la ilustracién ha trascendido en el tiempo en el ambito educativo por la
facilidad de transmitir ideas y ayudar a la memorizacién de los textos por medio de un
grafico. Esta posibilita a captar la atencion del lector porque el texto es mas llamativo,
con ilustraciones que no solo adornan sino que sirve de apoyo a la comprension del
contenido transmitido.

La pedagogia del siglo XXI ofrece un abanico de formas didacticas de aprendizaje para
los nifios en su formacién educativa. La ilustracién cumple un puesto importante en el
aprendizaje en la educacién basica. Desde la aparicién de la imprenta en el siglo XV, la
ilustracion ha evolucionado en técnicas y lineas graficas, pero sigue siendo importante
en el ambito educativo para la ensefianza de diferentes disciplinas entre las cuales se
encuentra la historia. La imagen es un apoyo para una mejor interpretacién de los
acontecimientos y potencia su creatividad e imaginacién a la hora de aprender en las

aulas.

14
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JUSTIFICACION

Este proyecto tiene el propdsito de recuperar y revalorizar parte de la historia de la
ciudad de Cuenca por medio de personajes reconocidos que han aportado en
diferentes disciplinas y que colaboraron en el crecimiento de la cultura de la ciudad,
que estard enfocado a nifios de la localidad en un rango de siete a diez afios, quienes
seran los beneficiarios.

Dentro de la pedagogia direccionada hacia los nifios es importante la palabra asociada
con la imagen (ilustracién), que a la vez tienen un nexo relevante para el
entendimiento del contexto que transmiten, ademas de contar con un analisis
anticipado para la aplicacién de la ilustracién al texto. Por tanto, es significativo el
estudio grafico de los elementos ailustrar con la investigacidén previa de los personajes

y su contexto.

Por otra parte, este el aprendizaje de la historia en los nifios es valioso frente a la
problematica de una sociedad consumista y globalizada. Esto se debe a que el menor
se sumerge en el mundo contemporaneo donde la identidad cultural pierde cada vez
prioridad.

En el campo educativo, para la ensefianza de una asignatura es importante tener
herramientas que contribuyan a su entendimiento, y es por ello que la infografia
cumple esta funcién de transmitir conocimientos de manera amigable donde el
individuo vea de una forma entretenida a la misma, de forma pictdrica, colorida y
hasta ludica.

Esta infografia estard compuesta por ilustraciones de los personajes historicos
seleccionados, y ordenados de manera cronoldgica, pero a la vez que se ubiquen en el
mundo contempordneo, donde interactian con los niflos y comparten valores hoy en

dia aun vigentes, relatando la historia de manera facil , entendible y divertida.

15
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BASE TEORICA O REVISION DE LITERATURA

La ilustracion como herramienta educativa que estimula visualmente, cobra
importancia en la nifiez, etapa en la cual las personas se encuentran en una etapa en
que absorben mas informaciéon que en el resto de su vida. Es importante que por
medio de la imagen el nifio aprenda temas educativos ya que de este modo absorbe
esta informacién y aporta con su desarrollo cognitivo. Es por eso que la imagen como
aprendizaje didactico es esencial para la retencion y comprension de informacion,
atrayendo su atencion al material visual presentado e incentivdndolos a ser creativos.
La cantidad de producto visual que observan los nifios, en su mayor parte son
imagenes de caricaturas educativas y de entretenimiento (cartoons), donde forman
parte de su crecimiento cognitivo. Estas imagenes que consumen y llaman su atencidn,
contienen un estudio previo respecto a la cromatica y graficos que resultan siendo
[lamativos para su edad y captan su interés, con lo que aprenden tanto su contenido
como el mensaje de una manera estética y divertida. Es por ello que la imagen cumple
la funcién de estimular a la comprensién de los textos ayudando a la retencién de
informaciéon de forma didactica y amena, en los menores aportando a su desarrollo

cognitivo.

Vasquez (1997), resalta la importancia de la imagen en la pedagogia, donde se debe
tener un estudio previo analizando al publico a quien va dirigido para que el mensaje
sea claro y resumido para una mejor interpretacién y asi obtener resultados positivos
en el proceso educativo.

La finalidad de este proyecto es que las ilustraciones formen parte de la infografia para
cumplir con la funcién de herramienta pedagdgica. Para la creacién de este producto
se tendra que realizar un estudio de material visual que serd para de vital importancia

para la transmision del contenido instructivo de la historia a los nifios.

Estas ilustraciones daran a conocer la historia de cada uno de estos personajes sin la
intencion de ensefiar fechas u otros datos, sino un breve resumen de ellos, donde
podran identificarlos a partir de la imagen que llame su atencion.

Cabe indicarse que lo fundamental del conocimiento y comprension de la historia es
16
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entender de dénde venimos y quiénes somos, para luego ser emisores de la cultura en

la que el individuo se desarrolla. La importancia que el estudiante aprenda con
diferentes herramientas es para su mejor comprensiéon, y éste pueda ser un

comunicador de lo aprendido.

“Todos somos narradores de historias, lo que pasa es que algunos no lo sabemos.
Algunos tenemos el talento para contar una historia, pero no para grabarla, y a otros

no nos apetece ponerla por escrito o dibujarla. (Cowan, 2006).

17
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METODOLOGIA

Este trabajo de investigacion, creacidon y produccién artistica, se lo realizara por

diferentes fases:

-La primera serd tedrica-metodoldgica: en la cual se realizard una investigacion sobre
la importancia de la aplicacién de la infografia en la ensefanza de la historia. Después
se hard una revision biografica de los personajes seleccionados, mostrando la

importancia de sus trabajos a lo largo del tiempo o su aporte a la cultura de la urbe.

-La segunda fase serd la conceptualizacién de la obra; mediante una revisidon
bibliografica de lo investigado, se dara un concepto a la infografia para una

comunicacion clara al momento que ésta llegue al lector.

-La tercera fase de bocetaje: se buscara una linea grafica, donde se procederd a la
creacion de los personajes para luego bocetarlos de modo infografico. Este proceso se

hara en un cuaderno exclusivo para el mismo.

-La cuarta fase de ilustracién digital y la infografia; luego del proceso del boceto se
procederd a la digitalizacién de la obra donde se redibujard y coloreard y luego se
agregaran elementos textuales para la elaboracién de la infografia, siendo un poster el

producto final de todo lo ejecutado.

18
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CAPITULO |

1. HISTORIA CONTADA PARANINOS

“La historia, entendida como materia escolar, no debe concebirse como un cuerpo de
conocimientos acabados, sino como una aproximacidon al conocimiento en
construccién. Dicho acercamiento debera realizarse a través de caminos que
incorporen la indagacion, la aproximacién al método histérico y la concepcion de la
historia como una ciencia social y no simplemente como un saber erudito o
simplemente curioso.” (Prats et al, 2011). Estos autores plantean que en la cultura
occidental, la historia es percibida como un proceso de eventos lineal y progresivo,
donde la sociedad ha sufrido y ha superado obstaculos que justifican el dominio del
poder sobre el antiguo poder, y que con esto ha llegado a convertirse en lo que es el
presente. Sin embargo, el objetivo de la historia esta en relatar los sucesos pasados de
forma parcial, en donde no interfieran la ideologia ni la moral del historiador. La
construccién del pasado sirve para ayudarnos a entender cémo la sociedad de hoy ha
evolucionado, dando importancia a acontecimientos importantes que han generado

cambios significativos en la linea de tiempo.

La historia que hay en una sociedad debe ser contada de una manera objetiva. En la
transmisién del conocimiento histérico tiene que aplicarse la ciencia histdrica, que es
aquella que ha recolectado datos, informacidon y memorias histéricas de manera
neutral y veridica, que se han construido con la evolucién de la sociedad. Su
importancia va mas alld de una asignatura, ya que muestra la identidad cultural de un
pueblo, también por el hecho de que estd aln en construccion mostrando el
desarrollo de una sociedad, nacién de un mundo globalizado. Por esta razén es
importante el aprendizaje en los nifos, para desarrollar una identidad cultural donde
puedan ser conscientes tanto de sucesos pasados, como también de los que estan

sucediendo y pasaran a formar parte de la historia.

“El desarrollo creativo en los alumnos mediante la historia, es que puedan
interpretarla con ayuda de diferentes herramientas como el teatro, el cine, el arte, o la

imagen, que ayudan a una mejor comprensién de manera didactica y entretenida.”
19
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Segun Prats et al (2011), la historia cumple las siguientes funciones en las sociedades.

¢ La funcién patridtica. Es aquella que muestra la evolucion de una sociedad con el fin
de reforzar el orgullo de una nacion.

e La funciéon propagandistica. Se utiliza como una herramienta de propaganda de un
régimen totalitario, cuya funcion es dar mensajes positivos sobre un régimen o
sistema.

e La funcidn ideoldgica. Es la que difunde al individuo una ideologia sobre el sistema
politico social donde se desarrolla de manera positiva y de progreso.

e La funcién de memoria histdrica. Aquella que rescata la memoria social, de espacios
donde acontecieron sucesos histdricos, un ejemplo son los campos de concentracidn.

¢ La funcidn cientifica. Es aquella quien estudia etapas de |a historia del mundo desde
la prehistoria.

e La funcion pseudodidactica. Se muestra una historia donde se intenta sacar valores
morales de tiempos antiguos.

e La funcién para el ocio cultural. Esta funcién va de la mano con el turismo, en donde
se conoce la historia del lugar que se visita.

¢ La historia como materia idonea para la educacion. Es de caracter formativo, donde
se trata de educar y formar ciudadanos con identidad, criticos y participativos en la
sociedad del presente. Es significativa la ensefianza de manera objetiva, ya que el
propésito es que los estudiantes aprendan material sin manipulaciéon, para que
disciernan las acciones y saquen sus conclusiones. En este caso especifico y los
personajes a emplearse en este proyecto, donde mostrardn su importancia, que a
partir de sus acciones del aporte dado para fomentarla identidad de la ciudad en

medio de una sociedad contemporanea.

"A los nifos les gustan mucho los relatos en forma de comic, que pueden ser tan
importantes para aprender historia como lo son en el proceso de la lectura. Son
interesantes para leer porque su lectura resulta facil" (Cooper, 2002). Esta autora
muestra las formas en las que los alumnos aprenden la historia, cuentos y leyendas

con diferentes dindmicas para su mejor entendimiento. También plantea que los nifios
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desde los siete afios son capaces de distinguir la realidad de una historia, de la fantasia

—_—

de un cuento, y de ese modo construir una confianza intelectual en si mismos.

1.2. Lecturadelaimagen

La seguridad en que aprende un nifio es por medio de la comprension en la lectura 'y
aporta a su desarrollo cognitivo. Una manera eficaz para el entendimiento del material
a leer en los nifios es por medio de ilustraciones que sirven de apoyo para una mejor

interpretacion gracias a la conexion que existe entre texto e imagen.

Cabe anotarse que para que la imagen sea complemento en el aprendizaje del nifio es
importante analizar primero el contenido que ésta representa antes de su publicacion.
El artista-ilustrador tiene que estar consciente del publico al que la imagen va dirigida
al momento de ilustrar. Todo ello para poder comunicar de modo en que el lector de
la imagen pueda reconocer elementos y simbolos de acuerdo con su capacidad

cognitiva, para ir desarrollando su nivel descriptivo y creativo.

Para la lectura en la ilustracién, tiene que ser clara y objetiva con la informaciéon que
brinda, predominando el cardcter cognitivo sobre el emotivo. Es decir, el ilustrador
tiene limites a la hora de elaborar el elemento grafico ya que todo elemento que se
encuentra en la imagen debe tener un vinculo con el texto y asi el mensaje serd eficaz
al lector. Este debe tener un nivel descriptivo para comunicar con elementos
reconocibles, donde el lector sea consciente del mensaje que recibe tanto en su forma

0 como en su contenido.

Aparici & Garcia (1998) en su libro Lectura de la Imagen, plantean que para la buena
formacién del individuo, es necesario que aprenda a percibir la realidad en la

interpretacion del grafico.

"En segundo lugar, éicomo presentar y ensefiar a mirar las imagenes? No se trata de
ver por ver, o solo usar la imagen como producto decorativo, sino de utilizar las

ilustraciones como estrategia pedagdgica y didactica para mejorar y facilitar el proceso
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de ensefianza y aprendizaje en el interior del aula; de ofrecer andamios al alumno para

promover una lectura contextualizada y significativa con el objetivo de favorecer el
pasaje de la mirada espontdnea y rdpida hacia una mirada detenida, abierta e
inquisidora" (Rigo, 2014). Esta autora muestra la importancia del papel que cumple la
ilustracion en un texto para la educacioén, donde plantea la problematica del poco valor
qgue los alumnos le dan a la ilustraciéon. Los alumnos ven a las ilustraciones como
simples decoraciones, sin percatarse que ayudan a la comprensiéon de lo que el texto

contiene.

La imagen tiene que ser emotiva para la percepcién del nifio, también debe llevar un
concepto que ayude a su entendimiento y lo motive a participar en la actividad

académica de manera critica y creativa.

1.3. Uso de la llustracion

La ilustracion es una herramienta de comunicacidn, su tarea principal es facilitar la
comprension de la idea, relato o informacién a transmitir. La imagen a la vez tiene
diferentes funciones en la pagina Ane Disefio muestra los diferentes campos y su uso,
el color y el dibujo cambia segun la forma en que se lo utiliza para transmitir. En los
diferentes géneros se encuentra “la ilustracidn cientifica” que representa la realidad
para estudios especificos como la ciencia. “La ilustracion técnica” que se encarga de
dar especificaciones sobre el uso de productos como maquinas. “La ilustracién
editorial” aquella que conceptualiza textos de periddicos, revistas. “La ilustracién
conceptual” que se encarga de transmitir una idea vy “la literaria” que interpreta

textos, novelas, comics, etc.

En la ilustracién literaria se puede observar que se encuentra en varios campos de
lectura, y que los nifios consumen estos productos visuales desde pequenos facilitando
el entendimiento de los relatos y despertando su interés creativo. Asi también es

considerable que la imagen se aplica a la ensefianza sobre todo en los primeros afios
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de educacion basica. Es por eso de importancia el estudio de la linea grafica dirigida a

un publico en concreto para la correcta transmisién de informacion.

1.4. llustracion infantil

“La ilustracién es, en muchos casos, sobre informativa, superabundante. En algunos
casos es aun mas evidente este rasgo, pues la ilustracién se afade sin que el texto, en
la mayor parte de los casos, lo haya previsto. En el dlbum, a pesar de que las imagenes
ofrecen una informacidon que permite descargar al texto literario de parte de sus
funciones (descripcién de personajes y de acciones, verbos introductorios), a menudo
la ilustracién, sin apoyo del texto, ofrece otro tipo de informaciéon” (Diaz, 2003). Este
autor propone que la ilustracion infantil esté cargada de gran material visual, de
manera que la imagen tome prioridad para el lector, y que tenga una correlacion con
el texto. Estas imagenes que tienen que ser reconocidas por el lenguaje visual del nifo
como lector son importantes para la comprension y la asimilacién sobre el contenido

grafico que este transmite.

En un album ilustrado Baldallo L. (2013), afirma que la imagen tiene que expresary
narrar con poco texto, que su funcién es como la poesia que provoca sentimientos
emotivos. También sostiene que la ilustracién pasa a ser significativa ya que informa
contenido que no consta en el texto, pero que lo complementa de manera armoniosa.
Hace un analisis de diferentes albumes ilustrados donde observa el valor literario de la
imagen que hay en éstos, cumpliendo con las funciénes emotiva - informativa.

La ilustracién infantil, tiene el propdsito de utilizar la imagen como herramienta
literaria, donde cumpla la funcion de llegar con el mensaje de manera expresiva,

donde impulsa al pre lector al aprendizaje de manera didactica y reflexiva.

“Todos los dias nos enfrentamos con una gran cantidad de mensajes* visuales, pero,

sin un conocimiento basico de su lenguaje, muchos de estos mensajes™* nos resultan
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incomprensibles, lo que impide que se desarrolle un didlogo productivo entre

creadores y consumidores de comunicacion visual.” (Leborg, 2005)

Para la creacidon de una ilustracidon se debe analizar al publico dirigido. Cuando la
imagen es orientada al nifio es importante estudiar el contenido del texto, el mensaje
gue este transmite para plasmar elementos reconocibles, donde sea de facil
entendimiento por parte del lector. En el ambito educacional es importante que el
lector tenga empatia por el contenido comunicado, para mejor retencion de

informacién de manera amigable e incentivando a la lectura.

La ilustracién empleada en las aulas es de suma importancia un conocimiento previo
por parte del alumno, a la hora de interpretar la imagen, siendo el docente el
responsable de que el material visual que se presenta pueda entenderlo con mayor
facilidad. Es por esto que el ilustrador busca la mejor manera de interpretar el texto a

una imagen apropiada que esté relacionada al contenido.

En la portada de un libro, un pdster, un disco, llaman la atencion del espectador por
medio del grafico. La intencidon de la ilustracién es captar el interés por medio de una
imagen que represente el contenido del producto, adelantando con imagenes ideas y

que causen interés por conocer de su concepto.

Diaz (2003), sostiene que en la sobreinformacion de la ilustracion que cumple con la
funcién de comunicar mas por la imagen que por la palabra hay tres tipos de

sobreinformacion:

1.4.1. Desbordamiento pedagdgico.
En los libros informativos en las diferentes asignaturas buscan Illamar la atencidon
estimulando visualmente al nino, donde el contenido del que aprende predomina la

descripcién sobre la narracién.
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1.4.2. Desbordamiento narrativo
La finalidad de la literatura infantil donde narra la existencia de mundos paralelos
invitando al lector a explorar por medio de la ilustracién, una posibilidad narrativa

incentivando su lado creativo — imaginativo.

También el ilustrador puede agregar elementos o personajes que pueden estar
realizando alguna accién secundaria que no describe el texto, pero que de alguna
manera invita al nifio a imaginar e interpretar historias paralelas, relacionandolo con el

protagonista de la imagen.

Por otra parte, se pueden encontrar albumes donde al final existe una ilustracién sin
relacion con el texto o la ausencia del mismo, pero si con relacidn al dlbum. De este

modo el ilustrador invita a imaginar al lector una escena con ideas abiertas y creativas.

1.4.3. Desbordamiento fisico

Es cuando la ilustracién sobresale del texto o la sustituye totalmente. La imagen pasa a
ser parte narrativa e interpretativa para el lector. Esta imagen puede estar
acompaiiada por un texto en forma de bocadillos de comic o la palabra forma parte de
la ilustracion.

Estos graficos pueden ocupar el espacio de dos paginas, donde queda claro que la

principal herramienta para comunicar el mensaje es la imagen.

“La ilustracién, especialmente cuando depende de un texto literario ya legado por la
tradicién, cumple una funcién actualizadora. Al ilustrar, por ejemplo, un cuento
popular, puede optarse por recrear el pasado indeterminado al que remiten, con
ropajes y objetos que indiquen que se trata de un momento anterior a aquel en que se
realiza a lectura, pero sin una localizacién exacta. Pero puede, también, ambientarse
en la actualidad, o en un momento preciso del pasado o incluso del futuro.” (Diaz,
2008). Esto se puede aplicar en ilustracién en lo que concierne a la ensefianza de la
historia, donde es fundamental que el lector recepte la informacién de manera clara.

La importancia que el nifio aprenda reconociendo y conociendo elementos claves de
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la historia de manera mas amigable al momento de leer la imagen, facilitando asi una

mejor percepcion de la informacidén que se transmite por la imagen.

1.5. La infografia en la escuela

“La infografia se caracteriza principalmente por responder al cédmo de una
informacidn. Es decir, permite visualizar una sucesién de acontecimientos, describir un
proceso, una secuencia, explicar un mecanismo complejo, visualizar o dimensionar un
hecho” (Minervini, 2005). Es importante elegiry clasificar la informacién a comunicar.
Para esto se debe analizar el material para educar, el cual deberd ser coherente al
receptor (lector), caso contrario si no se elige correctamente la informacién a
transmitir, el alumno puede confundirse con el material visual que recibe y la

infografia no cumple su funcién principal de comunicacién.

“Dentro de las estrategias de ensefianza las infografias son una excelente herramienta
para abordar contenidos. Estas transmiten hechos, procesos, noticias, acontecimientos
o datos de forma amena, sintética y visual, facilitando la comprensién de la
informacién y estimulando el interés del lector.” (Ponce, Funes & Rangone, 2015).
Estas autoras mediante un estudio del contenido de ciencias naturales, buscaron una
alternativa para la ensefianza de temas determinados de la materia. Aplicaron toda la
informacién desglosada para hacerlo de una manera facil de entender a infografias.
Concluyeron que el infograma es una estrategia de ensefianza constituida como una
nueva posibilidad en la pedagogia de una manera didactica y eficaz a la hora de llamar

el interés del lector.

Minervini (2005), mediante un experimento en dos escuelas de Cérdoba en Argentina,
una publica y otra privada. En esta investigacion planted la hipdtesis en que la

infografia facilita la comprensién de asignaturas en la educacién. En los grupos
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divididos estaban asignados por el mismo docente en cada establecimiento quienes

impartian la misma asignatura hacia el mismo objetivo, la diferencia fué que el primer
grupo tenia la infografia y textos en su aprendizaje, por otro lado el otro grupo debia
aprender por textos y dictados. Este experimento se lo realizé en el segundo semestre

del afio lectivo.

En el establecimiento publico el grupo experimental mostré mejoras en sus notas
aunque no significativas. El grupo de control no consiguié elevar sus notas y disminuyé
su promedio comparado al semestre anterior.

En el establecimiento privado los resultados fueron diferentes. El primer semestre los
grupos tuvieron docencia por parte de otro profesor y la nueva maestra mostré no
tener una comunicacion deseada con los alumnos. En el grupo experimental las notas
de la primera etapa era de 7,67 que descendié a 5/10. En el grupo de control en la
primera etapa sus notas eran 7,5 que descendid a 6/10.

Mediante cuestionarios los alumnos manifestaron la importancia de la imagen y la

infografia para su formacién académica.

En conclusidn, la infografia junto a la ilustracidn son importantes para el proceso de
ensefanza de una manera didactica, entendible y simplifica la informaciéon ayudando a
la retencion de lo aprendido. Por otra parte, es esencial la intervencién del docente
quien debe utilizar la infografia como herramienta educativa, ya que es primordial que
haya buena comunicacion entre él y el estudiante y se produzca un aprendizaje

significativo.
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CAPITULO II

2.1. PERSONAJES ILUSTRES MAS RELEVANTES DE LA CIUDAD DE CUENCA

Cuenca ciudad andina fundada en 1557, Conocida como “Santa Ana de los Cuatro Rios”
es la tercera ciudad mas grande e importante del Ecuador. Su centro histdrico donde
se ubican las residencias coloniales mas antiguas de la ciudad, su artesania, sus restos
arqueoldgicos prehispanicos y su literatura han formado parte del patrimonio cultural
de la humanidad declarada por la UNESCO en 1999.

La historia de esta ciudad patrimonial se ha ido construyendo con el esfuerzo y
dedicacion de personajes que en diferentes formas y campos han contribuido con ello.
Personas que vivieron en la Atenas del Ecuador y formaron la ciudad que es hoy, no
obstante cabe destacarse que la historia se la hace dia a dia con personas que trabajan

en diferentes actividades en beneficio de la colectividad.

Concretamente, en este proyecto se ha elegido cinco personajes destacados que han
vivido en la ciudad de Cuenca y que se han desenvuelto en diversas disciplinas,
contribuyendo de manera importante a la historia de la localidad enriqueciéndola en

su cultura e identidad.

Para la seleccion de estas personas se eligido 5 diferentes dreas disciplinarias de la
ciudad, luego se procedié a la seleccion de un personaje en cada una de ellas,
identificando a los mads relevantes por medio de internet, libros de historia,
bibliografias y otras fuentes. Cada personaje estard en un espacio determinado y
cronolégicamente, representando al mundo contemporaneo, esto con la intencion de
mostrar los valores de cada uno en la sociedad actual, todo ello dirigido a la lectura

visual del nino.
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2.1.1. Carlos Crespi Croci.

Misionero salesiano, nacido en un pueblo de Milan, Italia el 29 de mayo de 1891y
fallecié en Cuenca, Ecuador el 30 de abril de 1982.

Palomino (2012) hace una recoleccion cronolégica de la vida de Carlos Crespi donde
muestra su formaciéon académica que fue en colegios salesianos. En 1910 hizo sus
votos religiosos perpetuos a la Congregacién Salesiana.

Musico, educador, botanico, tedlogo, y sobre todo humanitario. Llegd a la ciudad de
Cuenca en 1923 organizando una exposicion internacional arqueoldgica donde
intervinieron algunos cientificos. Después de un intento fallido de hacer contacto con
grupos indigenas no contactados en una misién en Morona Santiago, Carlos Crespi
comenzod su labor en Cuenca en la iglesia de Maria Auxiliadora. Abrié instituciones
educativas, una de ellas conocida hoy como la Unidad Educativa Técnico Salesiano,

ademas la Escuela Agricola del Azuay.

Padse CARLO CRESPT

Imagenl. Padre Crespi paseando con nifios

Carlos Crespi hizo misiones en Macas, el Oriente Ecuatoriano, estudié antropologia,
arqueologia, fauna y flora del sector. El registro lo hizo por medio de videos, uno de

ellos "Los Terribles Shuares del Alto Amazonas" (1926), siendo sus obras cientificas del
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Ecuador conocidas por el mundo. Crespi fue el primer blanco en conocer la Cueva de

los Tayos en Morona Santiago dandola a conocer al mundo.

Hombre humilde, de apariencia descuidada, pero imponente, de talla altiva y
prominente barba el padre de la iglesia Maria Auxiliadora ayudaba a los nifios de la
calle con alimentacion, recolectaba ropa para donarla. Con la misidon que realizaba,
hacia presentaciones de teatro, proyectaba peliculas. Antes de eso los espectadores
tenian que pasar por el confesionario donde él, para ser confesados, aunque a los
nifios les decia que pasen nomas, librdndoles de la confesidn, segun relata el padre del

autor Alejandro Remache (2016) que fue uno de esos nifios.

En el diario El Mercurio en una entrevista a Vicente Tello, fotégrafo de Carlos Crespi se
relata la humildad y la humanidad de su amigo que daba todo por los pobres y cuenta
que después de su muerte toda la gente del sector entristecié, “hubo bulla...la gente

III

gritaba jel padrecito se ha muerto, se ha muerto!” recordando la bondad de él. Tello
conocid su habitacidon donde se encontraba una cama de tablas y cobijas viejas, vivia

realmente haciendo votos de pobreza y humildad.

Es notorio el gran trabajo social que realizd en la ciudad con esa sencillez que lo
caracterizaba y es por eso que se lo recuerda con gran aprecio en la memoria colectiva
de la localidad. Un personaje que mas alld de destacarse por su cristiandad, por sus
aportes arqueoldgicos, fue por ser un altruista, entregado a los mas necesitados por lo
que le llevé a ser un personaje muy querido en la comunidad; ese carifio aun hoy en
dia se ve reflejado en la gente que lo recuerda y le llevan flores a su tumba ubicada en
la parte central del Cementerio Municipal de Cuenca, y que se la puede destacar a

simple vista.

2.1.2. Gaspar Sangurima

Hijo de padres indigenas, Gaspar Sangurima nacié en Cuenca aproximadamente en
1780. Fue autodidacta, aprendié ebanisteria, relojeria, herreria, pintura, siendo

conocido como el "Lluqui", término quechua que significa “izquierdo”.
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GASPAR SANDURINA (LLUDY

CARMNTIAD SAABADON DIBUJANTL

Imagen2. Gaspar Sangurima (Llunnqui), 1909.

Sangurima es uno de los exponentes del arte del XIX de la Real Audiencia de Quito.

En 1817 comienza su actividad artistica desenvolviéndose con gran habilidad en la
escultura teniendo un reconocimiento en la localidad por su trabajo. En 1822 tuvo un
encargo de realizar un retrato del libertador Simén Bolivar. Torre (2012), relata que al
recibir el retrato Bolivar le ofrece una escuela de artes y oficios y un salario mensual, lo
gue le consolida como uno de los primeros "académicos" en las artes de la ciudad y

uno de los iniciadores con la ensefianza "profesional" de las artes en la ciudad.

“Para el medio escultdrico es excepcional el caso de Gaspar Sangurima, quien cerraria
el periodo barroco - rococd y anunciaria la adopcién del estilo neocldsico en obras
sobresalientes como el Sagrario de la Iglesia Concepcionista o el Pulpito de la Catedral
de Cuenca.” Kennedy et al. (2002). Algunos sostienen que Sangurima fue discipulo de
Caspicara, pero es claro que Gaspar tenia encargos de cristos con estilo barroco y
también trabajé innovando el neocldsico, transmitiendo conocimientos a las

generaciones venideras en su escuela e incentivando a artistas de la localidad.
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Imagen 3. Cristo de Sangurima en el Museo de las Conceptas, Remache M., 2016

Sus trabajos con gran detalle y buen estudio anatémico son valorados en la actualidad,
en la historia del arte en nuestro pais. Hoy sus obras se pueden apreciar en el Museo
de las Madres Conceptas de la ciudad; en el Museo Remigio Crespo Toral, la Virgen del
Rosario de la Capilla del Sagrario de Quito, algunos templos de la provincia del Azuay.

Su fama fue tal que su arte se extendio desde Chile hasta México.

Torre (2012), quien destaca un relato de Fray Vicente Solano, en un viaje al Peru,
donde cuenta que oyd tocar a alguien una vihuela. Solano con curiosidad preguntd de
donde es el instrumento y éste que tocaba le respondié que es espafiola, él con
curiosidad tocé el instrumento y pudo observar que tenia un papelito con un escrito
qgue decia “Me hizo G. Sangurima en Cuenca”. Es claro la evidente de su trabajo esta

presente en otros paises.

Su taller se encontré donde hoy son las calles Gaspar Sangurima (en su honor), y

General Torres.

Vale indicarse que en la ciudad de Cuenca, el arte sobresale desde sus inicios hasta la
actualidad. La eleccidn de este personaje es porque a pesar que hay algunos artistas

gue sobresalen en la historia del arte en la localidad, Sangurima es un precursor de
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esta disciplina, se puede manifestar que gracias a la apertura de la primera escuela de

arte y oficios, donde se desarrollaron profesionales a partir de ésta.

2.1.3. Jefferson Pérez

Jefferson Leonardo Pérez Quezada, nacié el 1 de julio de 1974 en el barrio El Vecino
en Cuenca. Tuvo una infancia normal de familia de pocos recursos, criado por su
madre ya que su padre fallecié. En el colegio en segundo curso entré al deporte de la
marcha por casualidades de aprobar la materia de Cultura Fisica. Es ahi donde su
entrenador Luis Chocho descubre su destreza. En 1990 Jefferson Pérez logré su
primera medalla de bronce en el Mundial de Atletismo, en Plovdiv, Bulgaria. Dos afios
mas tarde obtiene en Sell, la medalla de oro. Alguien desconocido por el Ecuador en
1996 en los Juegos Olimpicos de Atlanta obtiene medalla de oro, en 20 km de carrera.
Jefferson Pérez se convierte en el primer y Unico campedn olimpico del pais. El es
tricampedn mundial de marcha atlética de 20 km en 2003, 2005, 2007. En 2008 gané la

medalla de plata en los Juegos Olimpicos de Pekin.

Imagen 4. Marchista Jefferson Pérez, 2007.

Jefferson Pérez es conocido como el maximo exponente deportivo del Ecuador. Hoy
tiene un monumento en su memoria ubicado en el Parque de la Madre, lugar donde el
entrena. Asi mismo, el Coliseo de la ciudad lleva su nombre, por ser sitio de encuentros

deportivos de relevancia.
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En el diario EI Mercurio (2010), relata que después de su retiro del deporte profesional

Jefferson continua trabajando en la labor social ahora con la Fundacién que lleva su
nombre cuyo objetivo es ayudar a los nifios pobres, brindandoles becas estudiantiles,
erradicando asi el trabajo infantil apoyando a los pequefios a perseguir sus suefios,

motivandoles a que se superen por si mismos.

Vale indicarse que Jefferson Pérez es hasta la actualidad el deportista de mas
importancia del pais, puesto que es el Unico en obtener Medalla de Oro en las
Olimpiadas. También es muy reconocido por su altruismo y perseverancia tanto en su
contribucion social con la Fundacién, como por ser un paradigma para los nifios y

jovenes del pais.

2.1.4. Remigio Crespo Toral

Nace en la ciudad de Cuenca el 4 de agosto de 1860 en una familia prestigiosa. Su
infancia la vivié en Quingeo, parroquia rural del cantén, donde su madre daba clases
en la escuela, razén en donde fue su formacién primaria. Su instruccion secundaria la
curso en el Instituto San Luis de Quito. Se gradud con honores en la Universidad de
Cuenca en Jurisprudencia, obteniendo las mejores calificaciones. Cuyo seuddnimo fue

Stein.

En la web Biografia y vidas relata que fue un reconocido personaje en la ciudad,
por destacar como poeta y hombre diplomatico, ejerciendo el cargo de diputado e
intervino en asuntos internacionales como abogado consultor. En 1917 fue coronado

como poeta nacional por su aporte a la literatura local.
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Imagen 5. Remigio Crespo Toral, Rivadeneira B., 1980-1890

En Diccionario Biografico Ecuador, relata sobre dos de sus obras de mayor importancia
en la poesia y con el grupo cuencano “Leyendas de arte y otros poemas”, donde
incluye varios de sus versos poéticos. Inauguré junto con Honorato Vadsquez, “La Fiesta
poética de la Lira”. Ocupd el cargo de rector de la Universidad de Cuenca desde 1925
hasta su muerte en julio de 1939.

Remigio Crespo fue un hombre religioso y muy conservador, se lo describe como una
persona humilde a pesar de su valia e importancia en la cultura de la urbe ye del pais.
Al respecto, en el diario El Tiempo (2008) se comenta sobre su fuerte relacién con la
religion. “Conforme avanzaba el trabajo de Remigio Crespo Toral, se convirtié en el
alma ideoldgica de la morlaquia conservadora, fiel a sus preceptos religiosos y en

contra las tesis liberales”.

Por su gran aporte con la ciudad, se expuso una de las principales avenidas de Ia
ciudad lleva su nombre, de igual forma un monumento ubicado hasta la actualidad en
la avenida Fray Vicente Solano. Ademas su residencia se convirtié en museo, donde se
exponen obras de arte y bienes, correspondiendo hoy al patrimonio de la ciudad y que
es visitada por propios y extranjeros. La eleccion de este personaje es por su actividad
politica pero sobretodo poética, por constituirse en un precursor de la poesia

ecuatoriana.
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2.1.5 Abddn Calderdn Garaicoa

Abdon Calderén Garaicoa conocido como “El Héroe Nifo”. Nacid el 31 de julio de 1804
en la ciudad de Cuenca. Hijo de Francisco Calderdn nacido en Cuba, fue funcionario en
el Gobierno de Cuenca; y Manuela Garaicoa, guayaquileiia proveniente de una familia

destacada.

Imagen 6. Abddn Calderdn, Serrano M., 1954.

Su padre, quien sirvid en el ejército patriota con el cargo de coronel, fue fusilado en
1812 tras la derrota por su lucha frente a los espafoles; acto influyd en la vida de
Abdon llevandolo a alistarse voluntariamente al ejército, a la corta edad de 16 anos

para luchar por la libertad de la patria.

Vale anotarse que esta historia, aflos atras se ensefiaba en las escuelas pero de
manera fantasiosa y exagerada, siendo el autor de este proyecto testigo por
experiencia propia. En la historia se contaba que Abdén Calderdn luchaba gritando el
nombre de la patria y que mientras lo hacia, levantaba la bandera y conforme
avanzaba en el combate era herido de balas, primero en su brazo derecho viéndose
obligado a alzar la bandera con la otra mano, después su otro brazo con lo que tuvo
que cargarla con la boca, después con sus piernas, muriendo en el campo de batalla
con la frente en alto y gritando “Viva la Patria”. Este relato nace de Manuel J. Calle,
(1905) quien hace una hipérbole de la historia final de Calderdn, aunque lo relata con

una espada en lugar de la bandera. Con esto cumple una funcion patridtica en la
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ensefianza de la historia. Al principio de su libro: “Leyendas del Tiempo Heroico”, hace

una advertencia de los sucesos relatados, donde exclama la intencidon de estas
hipérboles.

“Este objeto es el facilitar a los nifios un pequefio libro de lectura que les hable de los
grandes dias de La Emancipacion y procure despertar su infantil curiosidad que les

lleve, mas tarde, a un estudio serio de aquella época de la historia patria”.

Veterano de guerra fue ascendido a Teniente por su enérgica virtud de lucha, en
efemirides.ec relata que Abddon combatiéo en la revolucién de Guayaquil, el 9 de
octubre de 1820,en las acciones del Camino Real, primer Huachi, Tanizahua, Cone,
Segundo Huachi, Riobamba y Pichincha siendo la Ultima de sus batallas. También narra
sobre su muerte donde historiadores escriben que su deceso fue en el campo de
batalla del 24 de mayo de 1822 y otros al dia siguiente. Pero esta historia ha sido
transcrita gracias a la recoleccién de cartas de Antonio José de Sucre y Manuela
Garaicoa, donde se comunican sobre el estado en que que se encontraba Abddn

Calderdn dias después de la batalla, falleciendo catorce dias luego de la guerra.

Abddn Calderdn fue ascendido a capitan el dia de su muerte, considerado Héroe de
Guerra, es un claro ejemplo del espiritu de lucha por la patria. Hoy su memoria estd
presente en la ciudad, puesto que el parque principal ubicado en el centro histérico,
lleva su nombre y en su centro estd ubicado un monumento que realza su amor patrio,

lealtad, constituyéndose en ejemplo de lucha.

Cabe indicarse que se elige a este personaje, en el area militar por su valentia en la
lucha de sus ideales, por su fervor civico, por su ejemplo patridtico y porque es

paradigma a seguir al confrontar metas que cada persona cree correctas.
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Imagen 7. Monumento de Abdén Calderdn en el centro de Cuenca, Remache M., 2016.

Para concluir, vale sefialar que estos personajes investigados han influenciado en la
historia de la ciudad y del pais con sus vidas ejemplares que de alguna manera han
incentivado a los demds a esforzarse por ser mejores y por contribuir grandemente a
la identidad cultural de la ciudad. Es importante saber que la historia y la cultura no
son solo parte del pasado sino del presente, y que siempre se escribe con las acciones

del hoy.
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2.2. Entorno y espacios contemporaneos que representan a los

personajes

2.2.1. Museo de Arte Moderno

Conocido anteriormente como “Casa de Temperancia”, ubicado en la esquina de las
calles Mariscal Sucre y Coronel Talbot, frente a la Plaza de San Sebastian.

Una casa patrimonial que ha atravesado por diferentes usos de su espacio, siendo su
inicio en 1876 como un espacio de rehabilitacidon para alcohdlicos en estado grave,
cumpliendo en este lugar una gran labor social. El 15 de enero de 1924 se transforma
en la cdrcel de varones de la ciudad. En 1937 se adecua su espacio para pasar a ser un
acilo de ancianos e indigentes. Y en 1979 se restaura por convenio del Banco Central y
el Municipio su arquitectura respetando su construccion original debido a ser un
inmueble patrimonial histérico. Luego de una restauraciéon propicia en 1981 se

convierte en el Museo de Arte Moderno, cumpliendo con esta funcion hasta el dia de

Imagen 8. Patio derecho en el interior del Museo de Arte Moderno, Remache M., 2016
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El Museo es sin duda un espacio donde se desarrolla gran parte del arte de la ciudad ya

que mantiene de manera continua exposiciones, ya sea por obras que pertenece al
lugar como por obras de arte de diferentes disciplinas y artistas que exponen alli

debido a que es uno de los museos mds frecuentados por los turistas.

Este espacio que posee tanta riqueza histérica de la ciudad, ha sido elegido para este
proyecto, por la razén de representar también el arte que se desarrolla en la localidad
con artistas nacionales e internacionales. Este también es sede oficial de la Bienal de
Cuenca que se celebra desde el afio 1985; motivos por los que se los asocia en este
trabajo con Gaspar Sangurima, ya que es un precursor de arte en la ciudad y ha dejado

un legado en la ciudad que se puede ver reflejado en la cultura y el arte en general.

2.2.2. Parque Abddn Calderdn

Es el parque mas conocido y concurrido porque se encuentra ubicado en el centro
histdrico de la ciudad. Rodeado de diferentes construcciones como la Catedral Vieja, La
Gobernacidn, La llustre Municipalidad y La Catedral Nueva (destacandose ésta por su
tamano en relacion al resto), lugares emblematicos de la ciudad de Cuenca.

Parque que existe a partir de la Fundacion de Cuenca. Lugar elegido por el espafiol Gil
Ramirez Davalos, quien lo bautizdé con el nombre de Plaza Republica, a partir de ello la
poblacidén crecid a sus alrededores.

En 1887 el liberal Luis Vargas Torres fue ejecutado. Con el triunfo del gobierno de Eloy
Alfaro, se nombrd a esta area como Luis Vargas Torres, cosa que no fue de agrado de
la mayoria de los pobladores, razén por lo que seguian llamando Plaza Republica.

En 1920 Octavio Cordero, redisefia este espacio y lo nombra Parque Abddn Calderdn,

por entregar su joven vida a la patria colocando un monumento en su honor.
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Imagen 9. Catedral Nueva y Parque Calderdén, Remache M., 2016

Vale sefialarse que este espacio fue elegido para este trabajo por su importancia, ya
gue la ciudad se extendid desde sus alrededores, naciendo asi una cultura, una
identidad. En el diario La Tarde se resalta este punto en donde se reune la poblacién
para fiestas, eventos culturales, manifestaciones, o simplemente para descansaren sus
asientos. Lugar donde estad presente la memoria de Abdén Calderén Garaicoa en su

hazafa heroica.

2.2.3 Museo Remigio Crespo Toral

Frente a la necesidad de un museo publico en la ciudad, el museo Remigio Crespo
Toral se fundd en 1947 y se ubicd en las calles Benigno Malo y Sucre donde hoy se
encuentra Etapa. Tiempo después cambié de direccion donde actualmente se
encuentra el Hotel El Dorado. En 1967 el museo se asienta en el inmueble del que

pertenecia al prestigioso politico y poeta Remigio Crespo Toral.

Se debe indicar que el museo tiene gran valor en el pais ya que posee documentos

culturales de gran valor histérico, uno de estos el Acta de la Fundacién de Cuenca. Asi
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mismo posee un extenso inventario de obras de arte del periodo colonial que data del

siglo XX.

Vale indicarse que este lugar se ha elegido por el mismo hecho de que pertenecio al
ilustre Remigio Crespo Toral, y por su gran valor patrimonial, ya que al ser un museo
gue guarda documentos y obras de arte muy valiosas para la historia colonial de

nuestra urbe.

Imagen 10. Museo Remigio Crespo Toral, Remache M., 2016

2.2.4 Iglesia Maria Auxiliadora

Iglesia Salesiana ubicada en las calles Vega Mufioz y Padre Aguirre. A este lugar acuden
cientos de catdlicos devotos. Su barrio con el mismo nombre, es uno de los lugares
mds concurridos de la ciudad, en su plaza tiene un monumento del padre salesiano
Carlos Crespi Croci.

En el templo se desarrolla la obra salesiana encabezado por el Parroco Angel Lépez,

donde adoctrinan y hacen labores sociales a jévenes y nifios.
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En el diario El Tiempo (2017) cuenta que los moradores del sector lo conocen como el

Barrio del Padre Crespi dado que él fue parroco de alli y realizé una gran obra social,
recordado por su gran bondad y carisma.

Este sitio es sin duda un lugar que representa a Carlos Crespi ya que mord y trabajé en
el sector por muchos afios cultivando asi un gran valor altruista con los seres mas
necesitados. Hoy en dia en la iglesia hay una obra salesiana que tiene su nombre que
en el portal Iglesia de Cuenca muestra que ésta se desarrolla con 40 nifios de escasos
recursos, siendo éstos beneficiados en ayuda de formacién religiosa y de educacion

artistica.

Imagen 11. Iglesia Maria Auxiliadora, Remache M., 2016

2.2.5. Lugares representativos de Jefferson Pérez Quezada

En el caso del campedén olimpico Jefferson Pérez Quezada, ha tenido varios
reconocimientos en la ciudad, entre los que resaltan: la pista de Miraflores que lleva su
nombre, de igual forma el Coliseo Jefferson Pérez y un monumento en su homenaje

ubicado en el Parque de la Madre.
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Para escoger un lugar que lo represente en este proyecto se han seleccionado las

calles como pista de carrera. Durante sus practicas él recorria los caminos de la ciudad,
siendo uno de los testigos el autor de este proyecto, que lo veia recorrer por la
parroquia Yanuncay. En el portal de noticias Ecuador Inmediato (2007), resume el
emotivo discurso de Jefferson tras ser tricampedén mundial de marcha: “No soy
diferente que Ustedes, camino por estas calles”, y “El mejor entrenamiento fue en mi

adolescencia y mi nifiez vendiendo periddicos en las calles”
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CAPITULO Il

3. Creaciony produccion del péster infografico

Con el estudio previo de los personajes y espacios para este proyecto, se procede a la

creacion del péster infografico.

3.1 Creacion de los personajes

Para la creacién de personajes se comienza con un disefio de cada personaje

previamente.
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3.1.1 Gaspar Sangurima

Imagen 12. Boceto de Sangurima previo a definir estilo, 2016.

Mateo Santiago Remache Bermeo
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Imagen 13. Bocetaje con color de Sangurima, 2016.

En el punto de este proceso de bocetaje de Sangurima se determiné que se debe
mejorar el equilibrio y canon del personaje.
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Imagen 14. Disefio de rostro de Sangurima, 2016.

Imagen 15. Boceto de Sangurima trabajando, 2016.
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Imagen 16. Bocetos de Sangurima trabajando, 2016.

3.1.2. Carlos Crespi

Imagen 17. Primeros bocetos de Carlos Crespi, 2016.
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Imagen 18. Primer boceto a color de Carlos Crespi, 2016.

Después del primer boceto a color de Carlos Crespi se modificé estiloy proporciones

en bocetos posteriores.

Imagen 19. Bocetos de rostro de Carlos Crespi, 2016.
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Imagen 20. Bocetos de Carlos Crespi con proyector de ciney flauta, 2016.

En cada boceto se implementa objetos que destaquen en la personalidad de este
personaje, por ejemplo, un proyector para representar su aficién por el cine, una flauta
por su gusto a la musica, objetos prehispdnicos en su pasién en culturas antiguas. Asi
también acompainado por niflos que era su lado altruista mas querido y valorado por la
comunidad.
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Imagen 21. Bocetos de Carlos Crespi con vasija y nifios, 2016.

3.1.3. Jefferson Pérez

Imagen 22. Primeros bocetos de Jefferson Pérez, 2016

Mateo Santiago Remache Bermeo
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Imagen 23. Bocetos del rostro de Jefferson Pérez, 2016.

Imagen 24. Boceto de Jefferson Pérez marchando 1, 2016.
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Imagen 25. Boceto de Jefferson Pérez marchando 2, 2016.

3.1.4 Abddn Calderdn

Imagen 26. Bocetos del rostro de Abdén Calderdn, 2016.
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Imagen 27. Bocetos de Abddn Calderdn, 2016.

3.1.5. Remigio Crespo

Imagen 28. Bocetos del rostro de Remigio Crespo, 20016.
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Imagen 29. Bocetos de Remigio Crespo, 2016.

Imagen 30. Bocetos de Remigio Crespo 2,2016.

Después de un estudio de cada personaje se procede al boceto de todos en un mismo

espacio, se incluye personajes secundarios.
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Imagen 31. Boceto de personajes 1, 2016.

Imagen 32. Boceto de personajes 2,2016.
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Imagen 33. Boceto de personajes redibujado en Photoshop, 2016.

Se redibuja el boceto de los personajes, agregando un bosquejo de los lugares en el
mismo espacio, en este punto se determina que los sujetos deben estar mejor
distribuidos en un espacio mas amplio. Esto debido al texto informativo que también

ocupara lugar.

3.2. Bocetaje del espacio.

Con el estudio previo de los lugares que se incluyen en este trabajo, se procede a la
fusidn de estos elementos en un mismo espacio. Para esto se procedid a tomar
fotografias de los espacios y tratar de mimetizar los detalles que hacen de cada area

Unica.

58
Mateo Santiago Remache Bermeo



UNIVERSIDAD DE CUENCA
3.2.1. Bocetaje de espacio

Imagen 34. Primeros bocetos de espacio, 2016.

Imagen 35. Boceto 2 de espacio, 2016.
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Imagen 36. Boceto de infografia 1, 2016.

Imagen 37. Boceto de infografia 2, 2016.

Imagen 38. Boceto de infografia 3, 2016.
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Imagen 39. Boceto de infografia 4, 2016.

Después de un desarrollo de bocetos, se decide que el cuarto boceto muestra una

imagen mas equilibrada y armdnica, y se procede a digitalizarlo ilustrarlo.

3.3. llustracidn digital de infograma.
llustracién lineal.

Imagen 40. DIbUJO técnico del lugar con dos puntos de Fuga, 2016.
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Imagen 41. Dibujo lineal de infograma, 2016.

Con lailustracidn lineal ya realizada, se hace color keys para conocer cual cromatica es
mas propicia para este trabajo. El color key es en otras palabras un boceto de color;
es decir, una coloracién rapida de la imagen para determinar qué color y temperatura

es la adecuada a la hora de realizar |a obra final.

En el primer color key se hizo un estudio con colores cdlidos, con la intencién de
representar un atardecer.
La paleta de color utilizada con colores dominantes en la imagen son los que estan en

la imagen a continuacion.

Imagen 42. Paleta de color 1, 2016.
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Imagen 43. Color key 1, 2016.

En el segundo color key se emplea una policromia, donde la imagen se mira mas
atractiva para los nifios ya que existen mas juegos de colores. Los colores que mas

dominan en este color key son los de la siguiente imagen.

Imagen 44. Paleta de color 2, 2016.
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La ilustracion se trabaja a partir del segundo color key como referente. Se crea un
formato en photoshop de 84 cm por 50 cm, con una resoluciéon de 300 pixeles por
pulgada. Y se realiza la ilustracion con mucho detalle ya que se trata de un formato

grande para que pueda ser apreciada.
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Una vez la ilustracién culminada, se sigue con la inclusién de la informacidn, para que
esta pueda ser una infografia. Los datos que se ponen, tienen que ser breves, ya que el

publico al que va dirigido es de nifnos de siete a diez afios de edad.

PERSONAJES CELEBRES DE LA HISTORIA DE CUENCA

A BB = R SRR
Imagen 47. Infografia concluida, 2017.
La informacidn que se afiade se separa en tres datos de cada uno que se representa en
recuadros. El primero de color blanco que es un bocadillo de didlogo, contiene un
resumen muy breve de cada personaje que son contados por ellos mismos. En el
segundo de color amarillo, muestra el area en que se desempefian, en el tercero de
color azul ultramar, lleva los nombres de los lugares que se encuentran en la

ilustracion.
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Conclusiones
Una vez investigado a los personajes y lugares representativos, con la investigacién

tedrica previa para que el producto final (infograma) sea aplicable en la ensefianza a
los nifos. Esta obra es aplicable para el aprendizaje de una forma didactica a los
estudiantes, que se ven de cierta forma identificados con los diferentes sujetos
plasmados en ella, ya que se sienten que el entorno en el que se desarrollan es suyo,
incentivando asi una identidad cultural en cada uno.

Cabe destacar la importancia que tiene el docente en transmitir todos estos
conocimientos, ya que la infografia es solo una herramienta de instruccion en el

estudiante.
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Recomendaciones
La ilustracién infantil tiene la gran responsabilidad de educar y transmitir valor

cultural, social, altruista, etc. Para que los nifios se desarrollen con una identidad llena
de conocimiento y morales, que enriquecen a un individuo.
Es por ello que este proyecto abarca parte de lo expuesto. Y se recomienda que haya

fundamentacion de los diferentes valores que tiene nuestra sociedad.
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Anexos

Oficio al Doctor Pedro Calle, director de la Unidad Educativa 12 de Abril.

- = X -

L& Cuenca 27 de Junio de 2017
g Doctor
15 Pedro Bolivar Calle
DIRECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA 12 DE ABRIL
. Su despacho:- .
De mi consideracién:

Yo Mateo Santiago Remache Bermeo con cédula No. 0106843493 estudiante

egresado de la carrera de artes visuales muy comedidamente solicito un espaclo en

la institucién, para la presentacién practica de mi proyecto de titulacién "Disefo e

ilustracién de infografias con personajes reconocidos en la ciudad de Cuenca
| para niios de 7 a 10 afios". Estos posters infogrificos serdn presentados y

i ‘donados al plantel. :
2 Por la favorable atencién al presente, anticipo mi agradecimiento
B

Atentamente,
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Exposicion de la obra en la Escuela 12 de Abril.
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llustracion de triptico informativo para los estudiantes.
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