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“Las religiones 
estuvieron fundadas 
en experiencias 
directas y personales de 
sus fundadores de una 
dimensión trascendente al 
hombre. Para ser transmitidas 
fue necesario preservarlas en 
reglas y preceptos. Hasta este 
contacto indirecto fue una ayuda 
para el creyente en su búsqueda de 
sentido. Pero debido al descubrimiento 
constante de la verdad; en el transcurso del 
tiempo, toda tradición religiosa tiende a decaer 
y permanecen los aspectos teóricos, inverosímiles, 
vagos y sobrenaturales”. (Vanek, 2010)

He aquí un Artbook en estilo Pixel Art, enfocado en 
crear un videojuego que rescate elementos: iconográficos, 
arquitectónicos y culturales de las cinco principales 
religiones del mundo.



ANEXOS
CARTAS DE CADA RELIGIÓN






