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Resumen

Este trabajo tiene como objetivo orientar a los estudiantes sobre el seguimiento académico
de la carrera de Disefio Gréafico de la Facultad de Artes de la Universidad de Cuenca,
mediante la creacion de un scrapbook informativo en el que se detalla las catedras de cada
ciclo con recursos visuales y digitales que proporcionan una mayor interaccion con el publico
objetivo, aplicando la Metodologia del Disefio planteada por Ambrose y Harris. Este
documento refleja el proceso de la creacidén del Trabajo de Integracién Curricular, el mismo
gue consta de tres apartados: El primero resaltando la justificacibn e importancia, las
limitaciones y alcances, ademas de los fundamentos conceptuales que explican el uso de la
metodologia y su papel dentro del desarrollo del proyecto. El segundo apartado describe la
metodologia, se especifica la razon de su uso y se expone el desarrollo del proceso, ademas
del contexto donde se refleja las primeras etapas de creacién del proyecto. Finalmente el
apartado tres, en el que se desarrolla el proyecto de manera técnica, aplicando los

conocimientos obtenidos en todos los afios de instruccién universitaria.

Palabras clave: scrapbook, disefio editorial, soportes de disefio
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Abstract

This work aims to guide students on the academic progress of the Graphic Design program at
the Faculty of Arts of the University of Cuenca. It involves creating an informative scrapbook
detailing each semester's courses with visual and digital resources to enhance interaction.
The methodology applied follows the design principles proposed by Ambrose and Harris. The
document reflects the process of creating the Curricular Integration Project, consisting of three
sections: the first section emphasizes the justification, importance, limitations, and conceptual
foundations that explain the methodology's role in the project. The second section describes
the methodology, and reasons for its use, and process of development, along with the project's
initial stages. Finally, the third section technically develops the project, applying the knowledge

acquired throughout university instruction.

Keywords: scrapbook, editorial design, design supports
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Apartado 1
Justificacion e Importancia

En la actualidad las carreras artisticas se han visto menos visibilizadas en la sociedad, dando
como resultado que muchos estudiantes al momento de ingresar a la universidad opten por

carreras mas convencionales (J. Machado 2022).

La ensefianza de las Artes es fundamental en aspectos intelectuales, socioculturales y
emocionales que ayudard a los y las estudiantes en el desarrollo de una actitud critica,
reflexiva y cognitiva. Debemos comprender como el Disefio Grafico se ha convertido en una
disciplina multifuncional, desempefiando papeles mas versatiles y no Unicamente limitarse a
la puesta en escena, sino también a un nivel comunicacional y sobre todo de produccion,
encargandose de temas mucho méas amplios como la direccion creativa, artistica,
coordinacion de proyectos, manejo de imagenes empresariales y personales. (Ambrose y
Harris, 2010)

La Universidad de Cuenca hace aproximadamente 23 afios, preocupada por fortalecer las
manifestaciones artisticas de Cuenca, ciudad Patrimonio Cultural de la Humanidad, crea la

carrera de Disefio Gréfico, regida por la Facultad de Artes.

La difusion de la carrera de Disefio Grafico, cuenta con una pagina web en la cual se puede
visualizar la descripcion, perfil profesional, campo ocupacional y la malla curricular, siendo
esta ultima muy general, de dificil comprensién creando dudas en los estudiantes sobre los
contenidos de las catedras.

Por esta razén, es necesario disefiar un material informativo que les sirva al momento de
iniciar la carrera como durante el transcurso de la misma y para su vida laboral. Se debe
recalcar que esta carrera cuenta con un extenso perfil profesional que los estudiantes

desconaocen hasta el momento de optar por un itinerario.

Lafinalidad de este proyecto es crear un scrapbook informativo, acompariado de un adecuado
uso de soportes y tecnologias de impresion, el cual debe ser amigable y de facil comprension,
para los estudiantes que se encuentran cursando la Unidad Basica o la Unidad Profesional,
la cual permitira conocer oportunamente los contenidos de las asignaturas que se desarrollan
en el transcurso de la carrera de Disefio Grafico de la Facultad de Artes de la Universidad de

Cuenca.
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Delimitacién y Alcances

Los contenidos se enfocaran en priorizar las materias que forman parte de la columna
vertebral de la carrera, sin dejar de lado la importancia de las materias aledafias que

complementan el aprendizaje de los estudiantes.

Ademas se reflejan diversos proyectos desarrollados por los estudiantes en cada una de las
asignaturas de la carrera, demostrando las habilidades y capacidades desempefiadas

durante el proceso académico de cada ciclo.

Se desarrollard un procedimiento narrativo de tipo infografico que cuente de manera
cronoldgica la malla curricular actual de la carrera de Disefio Gréfico de la Universidad de

Cuenca.

El alcance al que se pretende llegar es: el disefio del sistema grafico del scrapbook y la
creacion e impresion de un prototipo fisico de tamafio real y también una version digital, con
el objetivo de que aporte como un material informativo y de apoyo para los estudiantes de
nuevo ingreso, que les permita conocer y tener una guia mucho mas clara de como sera su

trayecto en la Carrera de Disefio Gréafico de la Facultad de Artes de la Universidad de Cuenca.

Fundamentos conceptuales

El uso de la Metodologia del Disefio de Ambrose y Harris (2010), es una herramienta
necesaria, que todo estudiante de Disefio Gréafico deberia conocer y aplicar, porque cuenta
con un sistema de diversas fases en el cual permite crear proyectos de disefio desde cero
consiguiendo resultados satisfactorios. Al contar con sus pasos bien definidos y demostrar la
importancia de cada uno, prioriza el entendimiento al publico objetivo para comprender las

necesidades y de esa manera resolver los requerimientos y problematicas.

La metodologia aplicada permite el flujo de la creatividad, la cual es una herramienta
fundamental para los disefladores, sin embargo entendemos a la creatividad como una base
de investigaciébn empirica con ciertos conocimientos de teoria y experimentacion,

considerandose como una caracteristica propia. (Ricarte, 1998)

Por esta razon, el sistema nos permite crear de una manera innovadora y a su vez organizada,
entendiendo que no es una limitante sino una guia que permite un trabajo o resultado creativo

bien estructurado.
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UCUENCA 1

Comprendemos como en editorial es muy necesario el uso de reticulas, sin embargo por la
amplitud del proyecto se buscd una solucibn a generar un sistema de reticulas sin
necesariamente tener una reticula permanente. Esto se obtuvo mediante el estudio del libro
Disefiar con y sin reticula de Timothy Samara (2005). Donde demuestra diversas maneras de
generar elementos editoriales, creando sistematizaciones que funcionan siempre y cuando

cumplan un proposito.

Entendemos como para realizar un proyecto organizado y esquematizado es necesario el uso
de procesos y metodologias que aporten y se adapten a nuestras necesidades, en este caso,
tanto la metodologia de Ambrose y Harris (2010) como la estructura de Samara son ideales

para la creacion de este trabajo editorial

Samia Abigail Arias Gallardo
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Apartado 2
Breve introduccién a la metodologia
a. Metodologia

Para el desarrollo de este trabajo de titulacion, se establecid el uso de la metodologia de
Ambrose y Harris (2010), misma que se basa en la division de fases para la creacion de un
proyecto de disefio, estas fases se dividen en: definicion, se plantea el problemay generan
bases de conocimiento; posteriormente desarrollar la investigacion, analizando causas y
antecedentes de la problematica; ideacion, en la cual se propone lluvia de ideas, mood boards
y bocetajes; prototipo, se genera un concepto y bocetos que aporte a la soluciéon de la
problematica; la seleccion, es el resultado aplicado; ponerlo en practica a manera de
simulacion con la implementacién del scrapbook, de esa manera concluyendo con el

aprendizaje, visualizando el uso y funcionalidad de la metodologia seleccionada.

Ademas del uso de los conceptos fundamentados en el libro de Timothy Samara Disefiar con
y sin reticula (2005), el cual permitio una comprension para crear una reticula que se acopla

con el concepto del scrapbook.
b. Entender el concepto
1. Definicion
a. Brief

El Brief es el documento que contiene la informacion necesaria para dar marcha a un
proyecto, de esta manera se determinan estrategias 6ptimas para generar resultados que nos

permitan un mejor alcance con nuestro publico. (Rhon, 2012).

Se establecié un publico objetivo de diferentes edades y ciclos de Disefio Grafico de la
Facultad de Artes de la Universidad de Cuenca, esto con la finalidad de tener una apreciacion
mas amplia de los temas que desconocen en las diversas fases de la carrera para

comprender de mejor manera y solventar dudas frecuentes.

En este paso se elabor6 una encuesta anonima mediante la plataforma de Google
Formularios, la cual consta de catorce preguntas, (como se puede observar en el anexo A)

para evaluar el entendimiento de los estudiantes con respecto a la malla curricular. De igual

Samia Abigail Arias Gallardo
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manera se consultd sobre su conocimiento con respecto a productos editoriales interactivos

y los diferentes soportes digitales que existen.

El resultado de esta encuesta permitié conocer los temas en los que se debe enfatizar la
informacion, y a su vez conocer cuales son los soportes de disefio que conocen de mejor
manera, con el fin de tener un resultado que se adecue a sus necesidades, siendo accesible

para su entendimiento y comodidad.

Por lo tanto, se decidi6 que el lenguaje a utilizar sea en primera persona, generando
aproximacion y confianza con los estudiantes que interactien con el scrapbook. En cuestién
de tamafos, con las evaluaciones pertinentes se establecid un formato cuadrado por la

comodidad al momento de leerlo.

El contenido debe ser comprensible y concreto mediante el uso de diversos recursos graficos,
presentdndose mayoritariamente de forma visual y amigable, esto con el fin de ser directos y
no cansar con la sobrecarga de informacién, pero brindando apoyo visual que complemente
a los textos. Ademas de incluir en la presentacion de la estructura curricular ejemplos de
proyectos que se realizaron en diversos ciclos de la carrera, para motivar y demostrar a los
estudiantes las diferentes habilidades y trabajos que pueden llegar a realizar en su camino

académico.

Es importante resaltar que dentro del producto editorial, consta la inclusion de soportes y
tecnologias digitales tales como cédigos QR e imagenes que posean realidad aumentada

para un resultado mucho mas interactivo.

2. Investigacion

a. Modelado de Usuario

Se establecieron dos usuarios con caracteristicas similares a la de estudiantes que se
encuentran cursando el primer ciclo de la carrera de Disefio Grafico de la Facultad de Artes
en la Universidad de Cuenca. Se refleja informacién personal como edad, sexo, direccion y
estado civil; la descripcion de una pequefia biografia de la persona, que refleja su vinculo con
la problematica; un cuadro de personalidad, con los puntos de creatividad, organizacion y
proactividad que se marcan con un cuadro de avance; las motivaciones, de proyecciones
como estudiantes de Disefio y en el ambito profesional; finalmente los objetivos vy

frustraciones que estan relacionados a la problematica planteada previamente.
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Figura 01
Modelado de usuario 1

\

SABRINA CACERES

Estudiante de primer ciclo
de Disefio Grafico

PERFIL

Figura 02

Modelado de usuario 2

JULIAN MATUTE

Estudiante de primer ciclo
de Disefio Grafico

PERFIL

Biografia:

14

Sabrina es una estudiante universitaria que se encuentra cursando el primer ciclo de la carrera. Ha
revisado y se ha informado sobre el Disefio Grafico y pese a revisar la pagina de la universidad, no
comprende las asignaturas de su ciclo ni de los posteriores, quisiera saber qué trabajos y proyectos sera
capaz de realizar en el futuro con sus habilidades aprendidas en la institucion.

Personalidad:

Creativa

Organizada

Proactiva

Motivaciones:

Aspira aprender y explotar sus habilidades de disefo,

para decidir en qué podria especializarse o cual sera
su fortaleza dentro de la carrera.

Biografia:

Objetivos:

* Entender el sistema.
« Estar lista para cada ciclo.
* Conocer los diferentes programas que

necesitara a lo largo de la carrera.

Frustraciones:

¢ Informacion limitada
* Desconocimiento de temas
* Desconocimiento de términos

técnicos

Julian es un estudiante universitario de primer ciclo de Disefio Grafico. Es muy habil para ilustrar, le gusta
todo lo relacionado a la animacién, pero no esta seguro de coémo se desarrollara la carrera, no conoce si
debe escoger itinerarios o si su educacion sera generalista pese a que él busca especializarse desde el

comienzo en una rama especifica,

Personalidad:

Creativo

Organizado

Proactivo

. .
Motivaciones:

Especializarse en ilustraciéon y animacion, desarrollar
sus proyectos con ese concepto y mostrar su sello
personal en sus trabajos.

Objetivos:

« Comprender la malla curricular
« Mejorar sus habilidades
« Ver el tipo de proyectos a los que se

enfrentara.

Frustraciones:

* Informacién limitada
+ Desconocimiento de temas
« Desconocimiento de canales de

informacién

Samia Abigail Arias Gallardo
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b. Anélisis de homodlogos

Para el proceso de andlisis de homdlogos se realiz6 considerando tres instancias de
evaluacion, la forma, hace referencia a los componentes visuales de un proyecto como la
composicion, cromatica, tipografia, concepto; funcion, se refleja la comunicabilidad del
producto; finalmente tecnologia sefiala los elementos de software o hardware que se usaron
en la creacion del producto. Se analizaron tres homologos como referencia para este

proyecto, comparten caracteristicas muy importantes como la interactividad y la ensefianza.

Primer homélogo

Titulo: Comando Estelar
Autor: Sebastian Ramon Lazo
Ano: 2020

Figura 03

Libro ilustrado Comando estelar

Samia Abigail Arias Gallardo
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Forma

Las ilustraciones son estilo caricatura, el tono comunicacional es alegre, usa una paleta
cromatica acertada al tener colores vibrantes que generan ese contraste entre el espacio
oscuro y resaltando a los planetas. Ademas el aporte de la tipografia en san serif, facil de

leer.

Funcion

Es un libro ilustrativo didactico para nifios con respecto al sistema solar. Ensefia mediante
textos cortos y el uso de elementos como el uso de gafas 3D, stickers y recortes.

Tecnologia

Terminado: Cubierta de tapa dura, papel de cafia de 216 gr laminado y adhesivos de

propileno con troquelado. Version de PDF interactivo.
Tamarfo: 25 cm x 25 cm

Paginas: 44 paginas

Figura 04

P&gina interiores del libro ilustrado Comando estelar

Samia Abigail Arias Gallardo
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Segundo homadlogo

Titulo: Disefio de un producto editorial interactivo que aporte al aprendizaje en nifios acerca
de la Mitologia Ecuatoriana.

Autor: Juan Carlos Quezada Sagbay
Afo: 2019
Figura 05

Libro ilustrado Bestiario Mitologia Ecuatoriana

Forma

Cuenta con una paleta de colores brillantes y contrastantes para resaltar. Usa una tipografia
san serif para mayor legibilidad, ademas el estilo de ilustracién es 3D Cartoon que funciona

bien con su puablico objetivo.
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Funcién

La informacion es corta y adecuada para el publico conformado por nifios, por lo que permite

la facil comprension apto para las edades establecidas.

Tecnologia

Terminado: Impresion digital. Papel couché de 300 gr
Tamafio: 24 cm x 24 cm

Paginas: 24 paginas

Figura 06

Cdédigo QR de realidad aumentada

Ver en tu espacio

Reset

Nota: Recurso de realidad aumentada de una pagina interior del libro.

Samia Abigail Arias Gallardo
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Tercer homologo

Titulo: Especies nativas del Ecuador en peligro de extincion
Autor: Pedro José Jativa

Ano: 2017

Figura 07

Libro de Especies nativas del Ecuador en peligro de extincion

ESPECIES NATIVAS DE ECUADOR
N PELIGRD DE EXTINCION

ESPECIES NATIVAS D€ ECLUAO0R
EN PELIGRD O EXTINCION

\)1
A S

Forma

El estilo de las ilustraciones es realista, la cromatica se mantiene en tonos verdes aludiendo

alaflora de los habitats. Con la inclusién de materiales didacticos entretenidos.
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Funcién

Los recursos dindmicos son muy creativos y diversos, ademas del uso de un logotipo que
permite reconocer al producto. Su lenguaje es acorde a un publico de mas edad como jévenes
y adolescentes.

Tecnologia

Terminado: Impresion offset con tintas biodegradables.
Tamafio: 22,9 cm x 17,8 cm

Paginas: 44 péaginas

Figura 08

Péagina interior del libro Especies nativas del Ecuador en peligro de extincién

Nota: Las paginas se desarrollaron creando paginas negras con fondo blanco mediante

troqueles que al pasar una linterna refleja la ilustracién de los animales.

En conclusién se eligié estos homoélogos por su interactividad y la adaptacion con su publico
objetivo, enfocando su caracteristica educativa. Mediante el uso de diferentes herramientas
y soportes de disefio creativos que mejoran la experiencia y se transforman en un producto

recurrente que permite a los usuarios usarlo de manera mas frecuente.
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Apartado 3
Ideacion, evaluacién e implementacién

En esta etapa se plantean las bases para empezar una estructuracion del proyecto, con una
investigacion, las entrevistas y andlisis creados, permitiendo desarrollar el producto de forma
eficiente.

1. Ideacion

a. Lluviadeideas
Se anotaron varias ideas relacionadas, para posteriormente discernir las mejores opciones
palabras y conceptos claves, que aporten al desarrollo de la idea principal para estructurar y

establecer un estilo a fin de materializar el producto editorial.

Figura 9

Lluvia de ideas

/ Texturas
CONTIENE \ Formas
Collages

Mosaico
Registro
Historia visual
Artistico
Imagenes
SE COMPONE
Informacién
Dindmica
. Concreta
COMUNICION
Amigable
Entendible
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b. Moodboard

Con las ideas planteadas, se juntaron recursos visuales del scrapbook, las diversas familias
tipogréficas que se podrian incluir, paletas de colores, la distribucion de paginas, la
disposicién de fotografias, concretando asi una base clara del producto, posteriormente con

la aplicacion de las siguientes fases se estructurara el proyecto final.

Figura 10

Moodboard del proyecto

c. Bocetos

Desarrollamos varios bocetos, primero empezamos por la creacién un machote a mano, para

entender la composicién y manejabilidad del scrapbook.
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Figura 11

Bocetos realizados a mano
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Nota: Bocetos de diferentes secciones del scrapbook a escala para comprobar la disposicion

de informacion.

Posteriormente, se us6 una reticula provisional para hacer pruebas de tamafio, generando

tres tipos, el primero con un formato A4 con disposicion vertical, luego, un tamafio A5 con

disposicion horizontal y como tercera opcién un formato cuadrado de 20x20 cm.
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Figura 12

Prueba de tamarios
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Nota: Demostracion de los diferentes formatos y distribucion de informacion.

Con estas pruebas, se pudo realizar una evaluacidn con los usuarios para escoger la mejor
opcion, de las cuales optamos por el formato cuadrado como el mas eficaz, por su
complexién, distribucion de informacion, legibilidad y transportabilidad.
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2. Prototipado

a. Prototipado en papel
Una vez con la informacion necesaria con respecto al contenido y forma, se cred una version
en tamafio real para las pruebas de usabilidad, descartando elementos que no funcionaban,

haciendo adecuaciones de tamafios y estructuras de ciertas hojas, y finalmente también
evaluando el contenido y los soportes de impresion.

Figura 13

Prueba de usabilidad

Nota: Usuario analizando el prototipo del scrapbook, la informacion y la disposicion.
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b. Tipografia

Se desarrollaron varias propuestas de combinaciones de familias tipograficas, tomando en

cuenta puntos como mejor legibilidad, manejo de jerarquias y adaptacion de los temas, con
el fin de encontrar la ideal para el proyecto.
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Figura 14

Primera prueba tipogréfica

Subtitulo

Cuerpo de texto.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniaom, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat.

Carameland{anilla ¢: regular
ABCDEFCAHIJKIMNNOPQ

RETUVWKYZ
abedefghijkimniopgrstuv

wryz

1234567890...:-»"" " +@\

SshA() =11

COMFORTAA , c bold
ABCDEFGHIJKLMNNOPQ c: semibold

RSTUVWXYZ : )
abcdefghijklmnriopqrst c: medium

1234867890 @\$ c: reoular
A S . i
%8 ()=27 c: light

Nota: Primera prueba con el uso de dos familias tipograficas. Encabezados e introduccién
pertenecen a la tipografia CaramelandVanilla Regular y los subtitulos y cuerpo de texto con
la familia tipografica de Comfortaa en Bold y Regular.
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Figura 15

Segunda prueba tipogréfica

= INTRO

Encobez

Subftitulo

Cuerpo de texto.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco Laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Shadow Info Light Two

ABCDEFGHIJKLMNNO
PARSTUVWXYZ

abcdefghijklmniopgqg
refuvwxyz
1224567890, ;- *
+t®\NGg%ha()=2"7
Patrick Hand

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTU
VWXYZ
abcdefghijklmnhopgrstuvux
yz
123456%890.,:;-"""*+e\35%&
()=27

s redulor

p: reqular

28

Nota: Segunda prueba con el uso de dos familias tipograficas. Encabezados e introduccion

pertenecen a la tipografia Shadow Into Light Two Regular y los subtitulos y cuerpo de texto

con la tipografia Patrick Hand en Regular.
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Figura 16

Tercera prueba tipografica

Subtitulo

Cuerpo de texto.

29

INTRO

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim
ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut

aliquip ex ea commodo consequat.

STRONGARM

ABCDEFGHIJKLMNNOPOGRST
UVWXYZ
ABCDEFEGHIJKLMNAOPAORSTUV
wWXyz

1234567890.,:;- ~®*##B\S
sBel)=z?

Agdasima )
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVW
Xv?
abcdefghijkimnAopgrstuvwxyz
1234567890.,;;-~""*+@\9s%
&()=2"?

L: BOLD

C: SEMIBOLD
C: MEDIUM
C: REGULAR

a: hold
a: regular

Nota: Tercera prueba con el uso de dos familias tipogréaficas. Encabezados e introduccion

pertenecen a la familia tipografica Strongarm y los subtitulos y cuerpo de texto con la familia
tipografica de Agdasmia en Bold y Regular.
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Figura 17

Cuarta prueba tipogréafica

MO

Subtitulo

Cuerpo de texto.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Coopex C: REGULAR

ABCDEFGHITKLMNNOPQRST

UIWXYZ

ABCPEFGHITKIMNNOPORST U

YWwXyz

1234567¢490.,:;-41"""+-@\Ss%

£(0)-27

Barlow Condensed b: bold

ABCDEFGHIJKLMNNOPORSTUVWXYZ b: semibold

abcdefghijkimniopgrstuvwxyz b: medium

1234567890.,:;-2 "*+@\$5%&()=2? b: reqular
b light

Nota: Cuarta prueba con el uso de dos familias tipograficas. Encabezados e introduccién
pertenecen a la tipografia Cooldex Regular y los subtitulos y cuerpo de texto con la familia

tipografica de Barlow Condensed en Bold, Regular y light.
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c. Reticulas

En base a la teoria de Samara, se llegé a la conclusion de que la reticula que mas se adapta
al tipo de proyecto y la manera de presentar que se quiere explotar del mismo, es mediante
la deconstruccién de una reticula de columnas en un collage sistematico.

Se crearon diversas plantillas de reticulacion: las hojas de introduccion y datos generales se
constituyen Unicamente de una columna. Las paginas de informacion de cada ciclo se
distribuyen en cuatro hojas, la primera pagina de cada ciclo consta de una columna, mientras
que las tres paginas restantes se dividen en 2 columnas sin tener una estructura rigida. Como
extra estén las paginas de la linea de tiempo (expandible) y los proyectos de los ciclos 1, 4,
7y 9, las cuales tienen su propia plantilla variable que se adapta a las necesidades de

visualizacién y comprension.

Figura 18

Ejemplo de plantilla de reticulacién de introduccién y datos generales.

e s = =

Imagenes Margenes Textos Miargenes de paginas Encabezado

Nota: Se demuestra la estructuracion de la reticula del apartado de introduccién a la izquierda

y de datos generales al lado derecho.
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Figura 19

Ejemplo de plantilla de reticulacién de un ciclo

B g
9 N

Méargenes Textos Margenes de paginas Encabezado

Nota: Estructura de las primeras dos paginas de un ciclo.

Esta diagramacion refleja un aparente caos pero a la vez un orden de estructura que alude a
laidea de movimiento y versatilidad, creando ese togue juvenil e innovador que permite crear
una estructura Unica, para asi generar una dinamica interactiva entre el usuario y el

scrapbook.

3. Seleccioén

a. Diagramacion

Para el proceso de diagramacion se consideraron los siguientes puntos: se establecié como
primera instancia el uso de dos hojas, lo que resultdé en una diagramaciéon mas compacta que
no daba mucho espacio a recursos visuales, por lo cual se decidio usar cuatro hojas por cada
ciclo, distribuyendo la informacién de una manera amplia, dando como prioridad a la
asignatura de la columna vertebral de cada ciclo y también generando espacios de

personalizacién.
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Figura 20

Ejemplo del primer disefio de plantilla

B A4 - == =

Imagenes Margenes Textos Margenes de paginas Encabezado

Nota: Esta plantilla corresponde a en su totalidad a un ciclo.
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Figura 21

Ejemplo de plantilla de disposicién adecuada

- o= = =

Imagenes Margenes Textos Margenes de paginas Encabezado
Nota: Se ejemplifica la adecuacion de la distribuciéon de informacién de cuatro paginas.

Como extra, se opt6 por la extension de dos hojas al final de los ciclos 1,4,7 y 9, como una
galeria o espacio interactivo con el usuario, asi también como una linea del tiempo

diagramada en una hoja expandible.
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Figura 22

Plantilla de linea de tiempo

UNIDAD DE TITULACION

A Enla etapa de titulacin, estarés listo para generar propuestas
UNIDAD BASICA 6 ciclo Fain e el b e e i
Esta sk primeraetoga, aqui aprenderdis 2 uso de tecnolegia en a creacion de mterials y en sjocucion de
L .y . Lant procesos creatives. Estas soluciones estaran adaptadas para
Kantiicay lax problemaz comumicacionales T satisfacer las demandas de la raqinn, teniendo en cuenta el

””I‘”‘q"‘_‘ ‘;‘T diay “'": estos nteractian contexto de los debates culturales en América Latina.
con la saciedad que nos rodea,

2° ciclo ] |
UNIDAD PROFESIONAL
Estaras listo para la creacidn de metodologias, en la
| formulacion de propuestas tedricas, asi coma enla

3“ cinlﬂ generacion de productos o servicios, todos disefiados para

abordar y fortalecer las necesidades especificas de una
delerminada érea geografica.

~® 9’ ciclo

Q
E— 1 5" ciclo 7" ciclo
" 2 I’ ciclo
nfd
(=]
= 4’ ciclo € 8’ ciclo
(4]
(=)
=
—

4. Implementacion

a. Maquetacion

Una vez desarrollados todos los pasos anteriores, se procedid con el proceso de
maquetacién. Se utilizaron dos programas del paquete Adobe, lllustrator e InDesign. La
portada, el pop-up y la hoja extensible por su estructura se elaboré en lllustrator, mientras
gue el resto de paginas que mantenian la misma disposicion se realiz6 en InDesign. Para
esto fue necesaria la creacion de un machote a escala como guia para la imposicion de las

hojas, al tener un terminado grapado a lomo, era necesario este paso.
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Figura 23

Desarrollo de la creacion en Adobe Illustrator.

N

X tesisal® @ 22,81 % (CMYX/Previsualizar)

Figura 24

Desarrollo de la diagramacién en Adobe Indesign.

Adobe InDesign 2023 Compartir Aspectos esenciales -

[Marco grifico bisicol+

X “imposicién A3indd @ 26% (Previsualizacién de GPU]
400 350 300

Vinculos
&' Estilos de pirrafo
5] Estilos de objeto

stilos de caricter

Capas
Pirrafo

Alinear

% Suscatrazos

Propiedades

Bibliotecas CC
Cefir texto
Glifos

Tabla

1 Estilos de celda

57 Estilos de abla

Al Carbeter

24 piginas e... 3
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Esta compuesto por 46 paginas interiores impresas en papel bond de 120 gramos, ademas
de unas hojas interiores en papel couché de 90 gramos. La portada se imprimié en una
cartulina duplex con UV reservado.

El costo de elaboracion de un ejemplar de este prototipo es de aproximadamente $30 délares,
sin embargo el costo del mismo podria reducirse significativamente al realizarse en la
imprenta de la institucion.

b. Resultado final

Obtenemos un scrapbook informativo, el cual es visualmente llamativo e interactivo con los
usuarios. Satisface las necesidades respecto al conocimiento curricular para la vida
académica de los estudiantes que cursan la carrera de Disefio Grafico de la Facultad de
Artes de la Universidad de Cuenca.

Figura 25

Disefio de portada del scrapbook con UV selectivo.
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Figura 26

Disefio de paginas interiores correspondientes a Quinto Ciclo
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Figura 27

Disefio de pagina poster
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Figura 28

Disefio de paginas interiores correspondientes a Tercer Ciclo

Figura 29

Disefio de portada y paginas interiores correspondientes a Sexto Ciclo
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Aprendizaje

El aprendizaje contribuye al fortalecimiento y destreza de los conocimientos académicos
obtenidos a lo largo de la carrera y que nos permitieron desarrollar este proyecto, a

continuaciéon describiremos cémo se fueron desarrollando.

El correcto uso de la metodologia aplicada, nos permite desarrollar un producto eficaz, con
un ritmo de trabajo organizado y estructurado, permitiendo el flujo de creatividad sin dejar de

lado el orden adecuado.

La importancia de contar con una guia que prioriza el entendimiento y necesidades del
publico, desde el analisis critico y la investigacion previa, pasando por procesos de ideacion
gue permitan generar un concepto de manera visual, partiendo de una idea que se va
perfeccionando conforme el avance y ejecucion de las etapas. Es necesario recordar la
importancia de la validacion constante durante todo el proceso, con el fin de que el producto

sea atractivo y de utilidad para el publico.

Como disefiadores, muchas veces tendemos a priorizar el disefio sobre lateoria, sin embargo
esta metodologia permite crear una relacién estrecha entre la teoria sin limitar la creatividad,
consiguiendo una mayor expansion de los alcances y resultados de cada etapa. Al
estructurarse de la manera que se indica, podemos avanzar de forma objetiva y conseguir
resultados similares en cada proyecto que realicemos con esta metodologia. Por lo que
considero acertada y recomendada la aplicacion de este sistema, de acuerdo a los procesos

y la adaptabilidad que brinda a cada proyecto.

Una de las recomendaciones que sugiero es el generar las encuestas de manera digital, ya
gue permite un alcance mayor y eficaz, sélo tener presente que la estructura de las encuestas

debe ser muy clara para que los resultados sean legitimos y funcionales.

No descuidar la investigacion, es una parte fundamental de cualquier proceso, alimenta la
creatividad y el desarrollo de los proyectos. Es valido experimentar, estudiar y analizar varios
referentes y homaologos que generen inspiracion pero también se establezcan como un punto
de partida para mejorar y obtener un factor diferenciador en la realizacion de nuestros

proyectos de cualquier indole.

Es necesario trabajar minuciosamente en la ejecucion de todos los pasos. Por lo que
recomiendo preparar con anterioridad los prospectos, socializar, e incorporar las
recomendaciones sugeridas, para evitar las continuas correcciones, que puedan retrasar el

desarrollo y el cumplimiento del cronograma planificado para el proceso del proyecto.

Samia Abigail Arias Gallardo



UCUENCA a

Como conclusion, en este proyecto final es necesario apropiarse de él, es nuestra Ultima
etapa, recopilando y evidenciando los conocimientos adquiridos durante los nueve ciclos de
carrera. Sin descuidar dos factores importantes para la vida profesional, la pasién y entrega

a nuestras labores, demostrando al mundo de lo que somos capaces de hacer y aportar.

Samia Abigail Arias Gallardo



UCUENCA 2

Referencias

- Ambrose, G., Harris, P. (2010). Design Thinking. Ava Publishing.

- Ambrose, G., Harris, P. (2009) Fundamentos del disefio grafico: los principales
factores que intervienen en el disefio grafico, como profesién y arte visual. Parramén

Ediciones.

- Jétiva, P. (2017). Especies nativas del Ecuador en peligro de extinciéon. Universidad

del Azuay. Repositorio Dspace Universidad del Azuay.

- Latorre, M., Magallanes, N. (2017). La comunicacion visual y su influencia en los
fundamentos del Disefio Grafico. Universidad de Guayaquil. Repositorio Institucional

Universidad de Guayaquil.

- Machado, J. (2022, 21 septiembre). 15 carreras son las que mas interés ganan entre
los  jévenes. Primicias. https://www.primicias.ec/noticias/sociedad/carreras-

universitarisa-demanda-senescyt/

- Ramon, S. (2020). Disefio e ilustracion de un producto editorial interactivo para
mejorar la divulgacién y comprension de la astronomia en los nifios. Universidad del

Azuay. Repositorio Dspace Universidad del Azuay.

- Raquiman, P., Zamorano, M. (2017) Didactica de las Artes Visuales, una aproximacion
desde sus enfoques de ensefanza.
SciELO.https://www.scielo.cl/scielo.php?pid=S0718-
07052017000100025&script=sci_arttext&ting=ptRaquiman, P., Zamorano, M. (2017)
Didactica de las Artes Visuales, una aproximacion desde sus enfoques de ensefianza.
ScIiELO.https://www.scielo.cl/scielo.php?pid=S0718-
07052017000100025&script=sci_arttext&ting=pt

- Rhon, J. (16 de enero de 2012). Scribd. Obtenido de Definicion del Brief.

- Ricarte Bescés, J. M. (1998). Creatividad y comunicacién persuasiva. Bellaterra:
Universitat Autonoma de Barcelona. Servei de Publicacions
etc.https://es.scribd.com/doc/78386242/Definicion-Brief#scribd

- Quezada, J. (2019). Disefio de un producto editorial interactivo que aporte al
aprendizaje en niflos acerca de la Mitologia Ecuatoriana. Universidad del Azuay.

Repositorio Dspace Universidad del Azuay.

Samia Abigail Arias Gallardo


http://www.viaf.org/viaf/156838440
http://www.viaf.org/viaf/156838440

UCUENCA

- Samara, T. (2005). Disefar con y sin reticula. Editorial Gustavo Gili

43

Samia Abigail Arias Gallardo



UCUENCA

Anexos

Anexo A

Andlisis de datos de la encuesta
Las encuestas se realizaron a 35 estudiantes pertenecientes a segundo, cuarto, sexto y
octavo ciclo de Disefio Grafico de la Universidad de Cuenca por medio de la plataforma

Google Formularios. Las preguntas tenian caracter obligatorio y anénimas.

Rango de edad: 18- 24 afios

Preguntas:

1. ¢Qué ciclo esta cursando actualmente?

Ciclo perteneciente

Octavo Segundo
31 ‘400 31 ,400
Sext? Cuarto
17,1% 20.0%

44
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2. ¢Harevisado la malla curricular?

No
31,4%

Si
68,6%

3. En caso de responder anteriormente no, ¢.cual seria su razén?

Es muy extensa
30,8%

No sé donde revisar
53,8%

Falta de interés
15,4%
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4. ¢ Sabe cada cuanto se actualiza la malla curricular?

Si

No
82,9%

5. ¢Entiende cémo se dividen los itinerarios en la carrera de Disefio Grafico?

No
28,6%

17,1%

Si

71,4%

46
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6. ¢Qué paginas que aportan a la inspiracion o aprendizaje para disefiadores

recomienda?

Otros Pinterest
27,3% 27,3%
Instagram
12,7%
Behance
32,7%

7. ¢Cudl es el ciclo que mas se le dificulta hasta ahora? ¢ Por qué?

Points scored

Primer ciclo

Segundo ciclo

Tercer ciclo

Cuarto ciclo

Quinto ciclo

o
N
I
()]
(0]
-
o

12
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8. Cuando no entiende de qué trata una materia, ¢,consulta sobre la misma?

No
28,6%

Si
71,4%

9. ¢Conoce como es la funcion de las practicas laborales?

Si
42,9%

No
57,1%
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10. ¢ Conoce mas de 5 espacios o perfiles laborales se puede desempefiar un
disefiador?
No
31,4%
Si
68,6%
11. ¢ Conoce los folletos interactivos?
No
34,3%
Si
65,7%

49
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12. Si su respuesta fue si, ¢ qué opina de ellos?
Interesante
25,0%
Dinamismo
50,0%
Interactividad
25,0%
13. ¢ Prefiere obtener informacion de sistemas impresos o digitales?
Impresos
31,4%
Digitales
68,6%

50
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14. ¢Qué métodos de tecnologia digital conoce?

40
30
20
10
0
Cddigos QR Codigos de Realidad
Spotify Aumentada

Rotoscopia

Otro
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