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RESUMEN

Este documento muestra la investigacion y el desarrollo para realizar un proyecto editorial a través de
un proceso interdisciplinario, mediante el disefio editorial, la ilustracion, y la cromatica con el objetivo
de crear un libro ilustrado que busca inspirar visualmente, narrar el concepto de sinestesia cromatica y
exponer definiciones de cada uno de los colores primarios 0 mas conocidos a nivel global. Estos conceptos
se aplicaran a una compilacion filmografica de ciencia ficcion para demostrar cémo se relacionan los
colores con el contexto que proyecta una escena. Se realizd un analisis de homaologos y referentes similares
a este proyecto, para poder tener una idea concreta de todos los recursos y conceptos que se introduciran
en el libro, también se disefi¢ un briefing y un moodboard para tener una idea de todo el estilo grafico. En
cuanto a la metodologia de disefo, se utilizaron prototipos de papel para definir tamafos, también se disefiaron
cuadriculas para determinar los espacios de diagramacion. Un aspecto relevante fue la eleccion de tipografias
y la justificacion de su uso, también se afiadieron iconos, paginas concretas respecto al uso del color y glosario.
Cada uno de los detalles que se han afiadido al libro son pensados para complementar su disefio y contenido,
convirtiéndose en una herramienta académica y de inspiracion.

PALABRAS CLAVES
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ABSTRACT

This document shows the research and development to carry out an editorial project through an
interdisciplinary process, which are editorial design, illustration, and color with the aim of creating an
illustrated book that seeks to visually inspire, narrate the concept of color synesthesia. And expose each of
the primary or best known colors globally. These concepts will be used in a science fiction film compilation
to demonstrate how colors relate to the context projected by a scene. An analysis of counterparts and
similar references to this project was carried out, in order to have a concrete idea of all the resources and
concepts that will be introduced in the book, a briefing and a mood board were also generated to have an
idea of the entire graphic style. Regarding the design methodology, paper prototypes were used to define
the size, grids were also designed to determine the layout spaces. A relevant aspect was the choice of fonts
and the justification for their use. Icons, specific pages regarding the use of color and a glossary were also
added. Each of the details that have been added to the book are thought to complement its design and
content, becoming an academic and inspirational tool.
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INTRODUCCION

Este proyecto busca asentir que el color es un elemento de narracion visual fundamental, que expresa e influye
en las emociones del espectador, partiendo de un producto editorial que sea de referencia visual, con el propdésito
de mostrar la importancia de la aplicacion cromatica, mediante la ilustracion.

Ademas, este proyecto sera aplicado a escenas de peliculas de ciencia ficcion, para hacer una explicacion grafica
y demostrar como se relacionan los colores con la emocion que proyecta la misma.

El motivo de escoger el género de ciencia ficcion, se debe al manejo de escenarios especulativos que nos
transmiten un valor creativo mas alla de la realidad que nos rodea, que ha tenido un impacto en la evolucion del
cine actual, pero sobre todo en el espectador. Las peliculas que se han determinado, son las ganadoras en la
categoria a la mejor pelicula de ciencia ficcion, del premio SATURN, el cual es el galardon entregado anualmente
por la Academia de Ciencia Ficcion, Fantasia y Peliculas de Terror. Pero, solo se tomara en cuenta a las peliculas
desde el afio 2000 hasta 2010, debido a su impacto en la generacién actual. El primer capitulo define el caracter
comunicativo del proyecto, se hace una investigacion y analisis de homaologos, para tener referencias y aspectos
gue se pueden mejorar en la propuesta. En el segundo capitulo abordaremos el proceso de ideacion, bocetaje,
prototipos de papel que luego de un analisis y validacion de los mismos, se construiran en formato digital en
el tercer capitulo. El ultimo capitulo es donde el disefio editorial se encargara de representar todo lo antes ya
mencionado en el proyecto.

11
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1. DEFINICION Y ANALISIS DE LA IMPORTANCIA DEL PROYECTO

En esta primera etapa se analiza el estado actual del arte, donde encontramos los motivos para realizar
el proyecto, también se define la cantidad de peliculas que seran parte de la compilacion, luego se
explica el caracter comunicativo del proyecto y los objetivos que se pretenden alcanzar con el mismo. La
problematica nace la insensibilidad visual, normalizada en los ultimos afios gracias a toda la saturacion de
contenido en los medios audiovisuales, la idea del proyecto nace apartir de aqui.

Se desarrolla un briefing para establecer el target y las necesidades que se cubriran. También se definen
los tamanos, estilos y materiales que se usaran en el prototipo final. Se analizan homadlogos, referentes 'y
se realiza una ficha para analizar las peliculas, su paleta de colores y escenas.

1.1. COMPILACION FILMOGRAFICA DE “LA MEJOR PELICULA DE CIENCIA FICCION”

Los Premios Saturn vigentes desde el ano de 1972, son los galardones entregados anualmente por la
Academia de Ciencia Ficcion, Fantasia y Peliculas de terror. El premio tiene una forma que representa al
planeta Saturno, con anillos compuestos de pelicula fotografica de alli su nombre, fue creado por Donald
A. Reed, un actor, escritor, productor y director estadounidense, quien pensaba que las peliculas dentro de
los géneros de ciencia ficcion y fantasia nunca recibian la apreciacion que merecian en aguel momento. Es
similar a otras premiaciones famosas como a los Oscar, debido ha que es votado por una academia en
varias categorias, pero en base a tres diferentes géneros, fantasia, ciencia ficcion o terror, con conceptos
de mejor director, guion, actor, etcétera.

A pesar de poseer varias categorias, nos enfocaremos, en la categoria a “La mejor pelicula de ciencia

ficcion’, se han tomado en cuenta las peliculas Unicamente desde el afio 2000 hasta el 2010, la primera
década del comienzo de este nuevo milenio, alli fue cuando empezé una revolucién increible en el mundo

13
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audiovisual y también en el cine. Pero sobre todo se eligieron estas peliculas porque han impactado a las
generaciones actuales, han sido referencias en todos los campos artisticos y el libro va dirigido sobre todo
para estudiantes de disefio y cine, que encajarian perfecto en este periodo de tiempo.

ANO
2000
2001
2002
2003
2004
2005
2006
2007
2008
2009
2010

GANADORAS A LA MEJOR PELICULA DE CIENCIA FICCION
X -Men

A. |. Inteligencia Artificial

Minority Report

X-Men 2

Eternal Sunshine of the Spotless Mind
Star Wars: Episode Il - Revenge of the Sith
Children of Men

Cloverfield

Iron Man

Avatar

Inception

Figura 1. Tabla de peliculas ganadoras del Premio Saturn en la categoria de

“La mejor pelicula de Ciencia Ficcion” 2000 - 2010.

Angie Garcia Moran
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1.2. OBJETIVO DE COMUNICACION Y SITUACION ACTUAL

En la actualidad, usualmente no nos percatamos del contenido visual que observamos todos los dias en redes
sociales, aplicaciones y plataformas de contenido streaming, etc., o tampoco somos conscientes de la gran
saturacion de imagenes que nos ha vuelto insensibles visualmente. Aungue el contenido tenga una idea bien
pensada o un contexto diferente, la expectativa constante en donde cada imagen o video debe impactar mas
que el anterior, ha hecho que subestimemos o desvalorizamos filmes que deberian tener mas reconocimiento
o por lo menos que deberian ser recordados y valorados debido a su produccion y ejecucion, la cual nunca
es sencilla, sino mas bien es un largo proceso hasta conseguir un producto final. Asi que mas bien el tipo de
contenidos que compartimos, seguimos 0 damos mas importancia, en su mayoria es debido a tendencias, que
se popularizan por la opinion publica de lo que se difunde en redes sociales.

De esta forma, varias obras cinematograficas han quedado olvidadas, es la misma industria la que ha
normalizado esto. Por todos estos motivos, ahora algunos pocos son los que analizan o comprenden en serio
el contexto y mensaje visual que nos deja una pelicula, entonces pocos son los que comprenden el esfuerzo
que hay detras de un film, no le hemos dado la suficiente relevancia a la atmosfera cromatica que nos brinda un
arte tan unico y expresivo como lo es el séptimo arte. Respecto a libros sobre cine existen pocas aportaciones
a nivel de inspiracion en nuestro pais, en las que se hable o muestre conceptos como la teoria del color
aplicada en medios visuales, siendo un arte que usa mucho este recurso para ambientar, realzar y magnificar
la esencia de su atmosfera y contexto. Inspiradora y visualmente aportaria mucho a ilustradores y aficionados
de este arte, ya sea como referencia para crear obras relativas o estudiar la aplicacion del color. Pero sobre
todo de forma mas técnica, aportaria como contenido grafico y académico a estudiantes de cine, estudiantes
de disefio, disefiadores, directores de arte y directores de cine.

15
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1.2.1. BRIEFING CREATIVO BRIEFING CREATIVO
Est | inici q | q . d Problematica y solucion:
ste €es €l Inicio € la produccion € Propuesta de proyecto de disefo editorial respecto a la desvalorizacion de la atmésfera cromatica en las peliculas.

ideas creativas, es un documento que
realiza preguntas, recoge la informacion
indispensable que nos ayuda a saber como
desarrollar el proyecto y cuales son las
necesidades que se cubrira mediante la
aplicacion de la propuesta, la utilidad de este
proceso esta resumido por los disefadores
Ambrose, G., & Harris, P. A. (2010). que nos
afirman que:

Definir el briefing del proyecto y sus objetivos
deberia permitir al equipo de disefiadores
confeccionar la propuesta general de un
disefio. La propuesta se puede utilizar para
describir las ideas generales y los valores
que un disefio pretende al ser presentado, e
interiorizado por el publico objetivo. (p. 17)

Como ambos expresan, es necesario plantear
una propuesta general del disefio, para tener
claros los objetivos que se desean alcanzary
conceptualizar la idea del proyecto para que

Tematica:
El punto de partida fueron las peliculas de ciencia ficcion. A partir de alli se delimité en base a los premios Saturn y su
categoria de premiacion a la mejor pelicula de ciencia ficcion.

Audiencia:
El target seran estudiantes de cine, estudiantes disefio, disefiadores, directores de arte, fanaticos del cine.

Tono del proyecto:
Emotivo, perdurable pero accesible, inspirador.

Objetivo general de la propuesta:
Desarrollar un aporte visual e inspirador en el campo de la cromatica, el disefio y el cine.

Objetivo secundario de la propuesta:
Que exista un aprendizaje de retroalimentacion.

Puntos clave de la propuesta:
Lograr que las ilustraciones tengan un estilo conmovedor y que explore la aplicacion cromética de las peliculas.
Aportar informacién relevante de la pelicula, respecto a su produccion y su paleta de color respectiva.

Conexion del target con el proyecto:
Conexion sinestésica entre la emocion y el color. Reconocer como la cromética aporta al ambiente y mensaje de la
pelicula. Diversidad visual, entre disefio editorial e ilustracion.

Respuesta que se espera de la audiencia:
Valorizar o interesarse mas detras de la produccién de una obra visual de ciencia ficcion.

Elementos dentro del proyecto:
Identidad del libro, estilo gréfico, informacion sobre cada una de las peliculas en orden cronolégico, diagramacion,
ilustraciones etc.

sea alcanzable, especifico y relevante. Figura 2. Descripcion del briefing creativo; documento donde se describe el problema de comunicacién y

que recoge toda la informacion necesaria para resolver el mismo.

Angie Garcia Moran 16
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1.3. INVESTIGACION DE HOMOLOGOS Y FILMOGRAFIA

Para la mayoria de proyectos es indispensable la recopilacion de informacién mediante una
investigacion de los temas relacionados al mismo, y este no es la excepcion. Asi que, para tener
una idea clara de los contenidos necesarios dentro del libro, se ha realizado una investigacion de
antecedentes u homologos que abarcan el tema de las paletas de colores en el cine y el color como
un indispensable en la comunicacion visual. También es necesario analizar cuales fueron los factores
positivos de los homologos que deben de ser tomados en cuenta como referencias y cuales fueron
los puntos negativos que pueden ser mejorados o perfeccionar. Por otro lado, también es importante
definirmediante una ficha con aspectosimportantes de la filmografia como el contexto, los personajes,
los colores y las escenas tentativas a ilustrar en el libro

1.3.1. ANALISIS DE HOMOLOGOS

Existen dos homologos tomados como referencia, ambos tienen la idea base del proyecto, las cuales
son usar el cine para explicar y presentar el color como un comunicador visual de emociones y
sensaciones.

17
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rpalette cinema Eviarmensaje | &

1,211 publicacione 1.8m seqguidore: 538 seguidos

MUEBI

Figura 3. Cuenta oficial de Color Palette Cinema. Color Palette Cinema. [@colorpalet-
tecinema). (s.f.). Publicaciones [Perfil de Instagram)]. Instagram. Recuperado el 10 de
Febrero de 2022, de https://www.instagram.com/colorpalette.cinema/?hl=es-la
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Color Palette Cinema, 2018.

Es un homadlogo internacional, una cuenta de Instagram de Estados
Unidos que toma la escena de una pelicula y luego extrae la paleta
de colores aplicada en ella. Asi también hace acotaciones sobre el
equipo cinematografico que hace posible la pelicula o la escena.

En la descripcion de su cuenta, nos dice: El color puede afectarnos
psicolégicamente, a menudo sin que nos demos cuenta, y puede
usarse como un recurso fuerte de una historia.

Aspectos Positivos:

- El contenido es grafico, y la paleta cromatica lo hace Illamativo e
interesante.

- Se encuentra en Instagram, una red social con muchisima acogida,
asi que la informacion impartida tiene audiencia, actualmente son 1.8
millones de seguidores.

- La informacién esta organizada de la misma forma en cada una de
las publicaciones, pensado para mantener una estética.

- Dan créditos al equipo que hace posible la escena, eso no lo he visto
en ningun otro homalogo.

Aspectos Negativos:

- La informacion que contiene es corta a comparacion de los demas
homologos.

- Probablemente el Unico reconocimiento que obtenga, es la cantidad
de seguidores que alcance la pagina o colaboraciones con otras
cuentas sobre arte.

18
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Figura 4. Feed de Instagram de Color Palette Cinema. Color Palette Cinema. [@
colorpalettecinemal. (s.f.) Publicaciones [Perfil de Instagram]. Instagram. Recuperado
el 10 de Febrero de 2022, de https.//www.instagram.com/p/CGF1Cn5nBIG/
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Figura 5. Feed de Instagram de Color Palette Cinema. Color Palette Cinema. [@
colorpalettecinema]. (s.f.) Publicaciones [Perfil de Instagram]. Instagram. Recuperado el 10

de Febrero de 2022, de https.//www.instagram.com/colorpalette.cinema/?hl=es-la
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Figura 6. Portada de tesis. Rosero, W. (2018). El color como narracién.
[Figura]
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Eloc_l:%lor como narracion, William Rosero,

Es un homologo nacional, de la ciudad Quito. Este trabajo de tesis
hace un estudio y aplicacion sobre como el color es un elemento
narrativo importante en las emociones que expresa una pelicula,
pero sobre todo en la psicologia del color y su influencia en el
estado de animo de los espectadores.

Aspectos Positivos:

- Este proyecto esta lleno de mucha informacion recopilada de
referencias bibliograficas, sobre cine, color y psicologia.

- El autor hace un analisis aplicado a un cortometraje para
demostrar su propuesta.

Aspectos Negativos:

- Al ser un proyecto de tesis investigativo, se ha quedado en
modelo PDF.

- Fue dificil encontrar este homodlogo y se podria pensar que
para otras personas puede ser igual de complejo encontrarlo,
asi que no ha logrado llegar a mucha audiencia.

20



UNIVERSIDAD DE CUENCA

Figura 5. Fotogramas. Tomados de |a pelicula Debemas hablar de Kevin (Ramsay,
2011)

De acuerdo al andlisis de como actian los colores en la imagen, se ha llegado a
comprender que estos, ademas de evocar sentimientos en el espectador, son un
perfecto hilo conductor de Ia namacion por medio de imagenes
Para esio, los directores son quienes envian el mensaje psicologico en la imagen
a traves del color de manera consciente hacia el publico, y esie lo percbe de
manera inconscente, generando un lono, siempre y cuando se aplique
correctamente el uso del color a través del acorde cromatico, el cual se basa en la
mezcla de dos colores o mas, para determinar el efecto def color pnncipal

Figura 7. Pagina donde se analiza aplicacién cromatica y el mensaje que
este expresa. Rosero, W. (2018). El color como narracion. [Figura]

Angie Garcia Moran

Figura 11. Fotograma Tomado de instagram. Obtenido de (anematographydb,
2017)

En estos cuatro ejemplos se puede observar que es & mismo valor de plano, sin
embargo, la luz cambia, dando de esta manera diferentes atmosferas a la toma
En el pnmer ejempio, I8 luz es de color azul, construyendo una atmosfera
dramatica, que carece de fuerza por la combinacion deé olro color, que en este
caso vendria a ser el color gris. Ademas, la toma posee fuerles contrasies, por lo
tanto, da mayor drama A comparacon de la imagen numero 5, el tono es
totaimente diferente, puesto que el azul que invade a toda la habftacion, no posee
fuertes contrastes y mayor saturacion de azul. Por olra parte, la venta muestra una
combinacion de amarillo con verde Al combinar estos tres colores se puade decir
que [a toma 5 vendria a 5ef un SuUeno 0 Oe acuerdo a la rama que exista en dicho
folograma, puede ser un azul de calma, de simpatia, la armonia a pesar de ser un
color frio y distante

Figura 8. Pagina donde se explica el cambio de atmdsferas debido a la variacién
del color. Rosero, W. (2018). El color como narracién. [Figura]
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Figura 9. Ficha de andlisis de las 11, ganadoras al premio Saturn. [Figura]
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Personajes principales: Rogue, Logen, Charles Xavier|al profesor), Magneto, Jean.

Trama: Esta pelicula 25 basicamente una introduccién a los personaies ¥ toda el universa de
la saga de X-men, comienza contdndanas un poce de Rogus una joven que escaps de su
casa debido a darse cuenta de sus poderes como mutante, absorben los poderes, la mante
v la energia vifal de fodo aquel al que toca, en el caming canoce a Logan y son atacados
por secuaces de Magento hasta que dos estudiantes de ol profesor Xavier, para después
llevarlos a la mansién y escuela de jévenes mutantes. El profeser le dice a Logan que es al
parecer Magento se ha inferesado en &l y Rague se inscribe en la escuela, luego de inciden-
te en el que fampoco siente pertenecer a la Mansién X, escapa y en el camino Logan la
encuentra, pero fombién se encuentran con Magento, que revela que su verdadaro interés
st en Rogue ¥ no en Logan, con idea de usarlg, y planea colocar su méquing de induccion
de mutaciones en la Isla de la Libertad para "mutar” @ los liderss mundiales reunidos en una

cumbre en la cercana lsla Ellis, para que la discriminacién que se da a los mutantes pare.

Escena tentafiva « ilustrar: Logan en el laboratorio de la Mansion X, siendo examinado por

Jean

Personajes principales: Ménica (mamd), David (A1), Teddy (A L), Jos (A,

Trama: Luego de que se descongelaran los casquetes polares los humanes viven en una
realidad donde conviven con robats. La nueva inteligendia arfificial sirve para safisfacer las
necesidades humanas més bésicas e incluso perturbadoras, asi que crean un nifio robot

programado para amar, €se es su propésita ¥ lo serd hasta el final de sus dias.

Escenas tentativas a ilustrar:

Esecena 1: David y Teddy en una nave, encuentran al hada ozul en los escombros de
Manhattan sumergida en agua.

Escena 2: El hada azul que crearon los extraferrestres para David, y &l en una misma
habitacién.

Personcies principales: Jhon Anderfon, Agatha, Director Lamar Burguss.

Trama: En 2054, un experimento con hijos de padres drogadictos, resulta en seres humanos
con capacidades “precognitivas”, asi se crea Precrimen, una erganizacisn de gobierno que
se encarga de predecir los crimenes de la cudad de Washington D.C,, pero en medio de
esta organizacién que sélo planea mastrarss con un sistema perfecto existe un crimen

encubierto, un sacrificio que hizo que fodo el sistema funcione tal y como deberia.

Escena tentative o ilustrar: Los 3 precognifivos, en la piscina en donde Agatha estd situada
en el centro, cada uno con sus trajes blancos, recostados casi flotando boca arriba con los

ojos cerrados, bajo la luz tenue de la salg, y la luz celeste que estd en la piscina.

Angie Garcia Moran

1.3.2. ANALISIS DE PELICULAS

El premio SATURN se otorga anualmente a la mejor pelicula de
ciencia ficcion y fantasia, para este proyecto consideraremos las
gue se desarrollaron desde el afio 2000 hasta el 2010. A pesar
de haber una vasta cantidad de peliculas que han ganado el
premio, se ha escogido solo a este grupo, porque en estos afios
han sido los que mas impacto han tenido en la evolucion del cine
actual, y esta filmografia ha sido referente de las generaciones
presentes y futuras.

Asi mismo, se ha establecido una ficha de analisis para las
11 peliculas que han ganado el premio dentro de los afios ya
mencionados (ver anexo 1), en donde se colocard su afio de
emision, nombre de la pelicula, recopilacién de informacion que
se divide a su vez en tres partes: personajes principales, alli se
mencionan los personajes mas relevantes que también formaran
parte de la escena que se escoja, sintesis de la pelicula; esta
parte nos pone en contexto con todo lo que sucede en la trama
y sus partes mas relevantes, escena tentativa a ilustrar; es una
descripcion de las escenas mas representativas de la pelicula. La
ultima parte de la ficha trata sobre los colores que predominan en
las escenas; se escriben los colores mas representativos de las
escenas escogidas previamente.
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2. METODOS PARA LA APLICACION DE LA PROPUESTA

En este segundo paso se comienza a crear un concepto, a especificar ideas y a ponerlas en practica
mediante metodologias de disefio. Se desarrolla un moodboard luego de la lluvia de ideas, para tener
un apoyo visual de cual sera el estilo del libro y que tipo de referentes estéticos tendrd, también se
estableceran formatos, mediante prototipos de papel, se disefiara un sistema de reticulas simple pero
funcional que se adapte a los distintos tipos de paginas y todos los detalles de diagramacion.

2.1. IDEACION Y MOODBOARD

Esta etapa consiste en llevar a cabo la propuesta de ideas que se apliquen al disefio del libro, y que el
disefio permita que el contenido sea Util y relevante. Este desarrollo de ideas es el primer paso para
comenzar a disefiar, como lo explican los disefiadores Ambrose, G., & Harris, P. A. (2010):

La fase de ideacion genera una serie de soluciones para el briefing de disefio. Antes de seleccionar una,
puede que sea necesario poner en practica las soluciones mds prometedoras. Esto permitird, evaluar
determinados aspectos y proporcionara una mejor base para comparar en la fase de seleccion. En estos
casos, se puede crear un prototipo. (p. 22)

A partir de las caracteristicas y necesidades mencionadas en el briefing creativo, es necesario recopilar
referentes graficos y proponer una composicién en el moodboard, donde se encuentren soluciones
que permitan expresar el objetivo de comunicacion del proyecto editorial. En el mismo texto también
se expresa que “Laideacion es la fase en la que se identifican la motivacion y las necesidades del usuario
final, y se generan ideas para satisfacerlas, quiza mediante una lluvia de ideas”, (p.12) es necesario
plasmar por medio de imagenes, la expectativa del producto final, incluir materiales o estilos graficos
en los que se encuentre afinidad al proyecto y cuales seran las posibles soluciones del mismo. El
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moodboard es un excelente ejercicio de inspiracion que nos permite visualizar y comunicar de forma
grafica, pero a su vez concreta el proceso disefio deseado.

El moodboard muestra un estilo, que abarca en cierta parte el minimalismo, una diagramacion limpia,
paginas llenas de color, tipografia y paletas de color, ilustraciones y degradados, en general buscamos
que el productor editorial alcance estas expectativas visuales, que sea un libro organizado, pero
también lleno de disefio en sus detalles.

N

P

MOOD PALETTE -

Figura 10. Moodboard con referentes graficos afines al proyecto.

Angie Garcia Moran 25
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Figura 12. Prototipo de papel a escala real, de papel couche.

Angie Garcia Moran

2.2. PROTOTIPOS DE PAPEL Y SISTEMA DE RETICULAS

Para iniciar el disefio de una pagina es siempre necesario comenzar con la eleccion
del formato, para saber con cuanto espacio se cuenta y poder elegir correctamente
las siguientes caracteristicas que conformaran al libro. Se ha escogido el formato
cuadrado, el cual al abrirse el libro forma un rectangulo que permitira una mejor
adaptacion de las imagenes relacionandolas con el formato horizontal del cine.

Sin duda antes de cualquier eleccion se necesitan pruebas y errores, para definir de
forma clara el formato. La principal forma de determinar medidas es creando un
prototipo de papel en escala y en tamafo real si es posible, para saber como seria
la reparticion de cuadernillas, debido a que la opcion mas factible para encuadernar,
en este momento es el cosido, asi se podra abrir el libro por completo, ganariamos
espacio y no se perderia mucha visibilidad en el centro de la hoja.

Se trabajo un prototipo de papel a escala, usando un gramaje aproximado al que
usaremos en la impresion final. El libro esta pensado en un formato cuadrado de
21x27cm, en este prototipo a escala 1:2, cada lamina mediria 21 cm de anchoy 10,5
de alto, doblada por la mitad cada pagina simple mediria 10,5x10,5cm. Usaremos 5
pares de paginas continuas para armar una cuadernilla. Necesitamos que la cantidad
de cuadernillas sean multiplos de 4, debido a la encuadernacion, asi se pueden
distribuir correctamente las laminas de impresion, en base a todo el contenido que
tendremos en el libro, en total tenemos 25 cuadernillas, con un total de 100 paginas.
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Figura 13. Prototipo a escala 1:2, de papel bond.

Angie Garcia Moran

Una vez definido el formato de las hojas que compondran el
libro y escogido el tipo de encuadernacion, se procede a crear
una reticula, que permitira la distribucion y diagramacion del
contenido. Las reticulas se definen como una “herramienta
basica del disefio que se utiliza como guia para ubicar los
diferentes elementos que forman parte de un disefio.”, (Ambrose,
G., & Harris, P, 2012, p. 60), en otras palabras, una reticula es un
conjunto geométrico de guias para cada disefio en especifico,
gue permite ordenar las partes de una composicion.

Una reticula o layout cumple la funcién de distribuir de forma
dinamica la informacion para su mejor comprension, este
proceso de maquetacion de pagina es importante para incitar
a los lectores a prestar atencién en el contenido y sobre todo
facilitar su lectura, algo importante a considerar es que un libro
se abre en doble pagina, la disefiadora Kane, J. nos recuerda
que “lo mas frecuente es que las maquetaciones de texto
requieren planteamientos con dobles paginas en lugar de
paginas sencillas. Siempre hay que pensar en la doble pagina
cuando se define la composicion del texto.” (Kane, J., 2012, p.
142) Con esta pauta las reticulas necesarias se procederan
a plantear en doble pagina. Se desarrollaran reticulas para el
texto, para las imagenes y para paginas mixtas que contengan
texto e imagenes, cada una de ellas considerara las guias de
cosido y corte.
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. Borde de ajuste y corte debido a cosido

{1em)

. Medianil

(1cm)

_. Guia para refilado

RETICULA PARA TEXTO

Columnas de texto

(17 x5 cm)

. Margen

(19% 19 cm)

Guia de ajuste y corte debido a cosido
{1 emy

.

(05cm)

Figura 14. Reticula de texto disefiada para el contenido del libro.

Angie Garcia Moran
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Se definid un medianil de 1T cm para cada una de las tres columnas de texto, se ha tomado esta
decision debido a la cantidad del contenido que maneja el libro y a la referencia del mismo texto
de la disefiadora Kane, J. en donde explica que “trabajar con maquetaciones en columnas ayuda a
mantener una longitud de linea manejable y permite que el espacio blanco de la pagina no se limite a
los margenes.” (p. 138). Con las tres columnas se puede tener una diagramacion mds diversa, donde
los elementos se usen para atraer la atencion al centro del libro, y dar espacios que brinden aire en el
contenido, permitiendo legibilidad.

RETICULA PARA IMAGENES

. Medianil . Borde de ajuste y corte debido a cosido
(1 cl (1 cmj

. Columnas de texto
175 cm)

. Margen

419 19 emy

. Guia de ajuste y corte debide a cosido
{1 om)

. Guia para refilado

Figura 15. Reticula de imagenes disefiada para el contenido del libro

Angie Garcia Moran 29
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El contenido ha sido pensado para ser ilustrativo y visual, asi que también se tuvo que pensar en una
reticula que ayudara a la diagramacion de las imagenes, para una distribucion mas vistosa y dinamica.
Dividimos en 6 partes iguales cada hoja, con médulos horizontales con 9,25 cm de ancho y 6 cm de alto.

Figura 16. Todas las reticulas del libro.
Asi es como se ven las dos reticulas aplicadas en dos paginas continuas, ambas se utilizarian de

apoyo cuando se usen texto e imagenes, que usualmente sera en las paginas donde ira el contenido
de la Compilacion y sus aspectos filmograficos.
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2.3. DISTRIBUCION DE INFORMACION Y ELECCION DE TIPOGRAFIAS

Luego de analizar cual es el formato que se dispone para la informacion, debemos crear un machote/
estructura de contenidos del libro. Esta no seria la diagramacion del libro, sino mas bien una forma
de distribuir y darle un lugar a cada uno de los capitulos o elementos que componen el contenido. Es
necesario este ejercicio para poder controlar el espacio adecuado en cuanto a numero de caracteres
e imagenes por tema

Al ser 11 peliculas a las que se aplicara la propuesta, primero existira un capitulo introductorio a
la sinestesia cromatica, que es el fendmeno 6ptico que hace posible la sensacion del color y un
segundo capitulo con el significado de cada color relevante en el medio visual, tomando en cuenta los
colores frios y calidos. La compilacion filmografica comenzara en 6rden cronolégico y continuo para
la facilidad de la lectura de los mismos, desde el 2000 hasta el 2010.

El contenido del libro se conforma de los siguientes temas:

-Introduccion.

-indice.

-Sinestesia cromatica.

-Sensacion y Significado del Color.

-Compilacion filmografica, cada pelicula tendra el siguiente contenido:
Poster de la pelicula.
Nombre de la pelicula, aio de estreno, director, resefia y trama de la pelicula.
Aspectos filmograficos: Reparto, produccion, guion, fotografia, musica, escenas destacadas y
sus respectivas paletas.
[lustracion con paleta de colores.

-Glosario.

-Referentes bibliograficos.

Angie Garcia Moran 31
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En la Introduccion, se describira el
contenido del libro.

En el Indice, se explican los tres capitulos
del libro y el niumero de pagina de cada

contenido especifico.

El  primer capitulo, de Sinestesia
cromatica, consiste en una explicacion
de qué es la sinestesia y breves
connotaciones al mismo tema.

El segundo capitulo, de Sensacion y
Significado del Color, se mencionaran los
significados que se les ha dado a colores
primarios dependiendo del contexto.

Y el tercer capitulo, pertenece a la
Compilacion filmografica, en donde se
presentaran las peliculas de ciencia
flccion ganadoras del premio SATURN,
con sus contenidos filmograficos vy
aplicaciéon cromatica en la ilustracion. Al
final del libro, se tiene un Glosario, con
definiciones de palabras poco comunes
gue se mencionaran en el libro, y por
ultimo los Referentes bibliograficos.

Angie Garcia Moran

Introduccion Contenido

Lersm  ametce  ametca
Ipsum sctatusr  oetetsor

dolorsit  adipls  adipls

Tabla de pantones
del color Gris

Tabla de pantones
del color Verde

Gris

Aplicacién de
Color en
Compilaciéon
Filmografica

ILUSTRACION CON
PALETA DE COLORES

Figura 17. Machote de distribucion de contenido.

Ipsum

dialor sit

ametca  Lerem  Larem
sctotuar  lpsum  ipsum
adipis dolor sit  dalor sit

Sinestesia
Cromatica

Sensacion,
Significado
Tabla de pantones
del Color Dja s Pawen Azul
Verde (LD e P Y e Negro
del color Negro

e

ractor

Pelicula

2000

Aspectos e
Filmograficos — - =

Glosario
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El siguiente paso a dar, es respecto a la seleccion de tipografias para el contenido. Es necesario tomar la
referencia del siguiente texto y comprender que “puesto que leer es un acto fisico, el objetivo principal a la
hora de disefiar un texto es lograr que su lectura sea una experiencia agradable.” (Kane, J., 2012, p. 118) La
eleccion de la correcta tipografia es primordial para una buena lectura, asi como también es indispensable
para el estilo grafico. El tamafo de la jerarquia tipografica es uno de los factores mas relevantes de un
libro, en palabras del disefiador Haslam, A (2007): “Las decisiones sobre el tamafio de los tipos deben
tener en cuenta la naturaleza del publico lector, el material, el libro, el objetivo y el formato.” (p. 88). Es
necesario tomar en cuenta todos estos factores, para poder elegir tipografias acorde a la necesidad,
legibles y direccionadas a los lectores.

Ademas, es importante definir los tamafios de los tipos para crear jerarquias, que expresen orden y
equilibrio en la lectura, asi que tomando en cuenta la recomendacion del libro recién mencionado, donde
nos dice que: “la mayoria de las jerarquias tipograficas utilizan el tamafio y el grosor de los tipos, pero
también pueden recurrir al cambio de fuente.” (p. 88), de esta forma podemos hacer uso de diferentes
tipografias para darle mas énfasis a los capitulos, titulos o subtitulos, etc. En base a estos referentes, se
han propuesto tres composiciones tipograficas, cada una con distintos niveles de jerarquia, y distintos
estilos. Cada composicién tiene un pequefo cuadro técnico que describe los detalles de cada una de las
tipografias usadas, se aplico esta prueba de tres composiciones al texto del libro, por ejemplo, en el titulo
se uso la pelicula con el nombre mas largo, que seria el mas complejo de diagramar en una pagina, y el
resto de texto también es pertinente a cada de los contenidos que tendra el libro.

A continuacion, se mostraran las tres propuestas tipograficas en una hoja entera para poder apreciar
mejor cada una de ellas, la eleccion se relizara mediante una encuesta.
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COMPOSICION TIPOGRAFICA 1.

TITULARES:

SINESTESIA CROMATICA

Tipo de letra: Roboto Slab
Tamaiio: 55 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 56 pt

Justificado: Izquierda

ETERNO RESPLANDOR DE UNA
MENTE SIN RECUERDOS

Tipo de letra: Roboto Slab
Tamafio: 45 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 42 pt

Justificado: Izquierda

2004

Tipo de letra: Quicksand
Tamaiio: 40 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 42 pt

Justificado: Izquierda

SUBTITULOS:
Estreno

Tipo de letra: Roboto Slab
Tamaiio: 12 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 14 pt

Justificado: Izquierda

Michel Gondry

Tipo de letra: Roboto Slab
Tamaiio: 18 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 28 pt

Justificado: 1zquierda

Owen Gleiberman
Entertainment Weekly

Tipo de letra: Roboto Slab Light
Tamaiio: 10 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 14 pt

Justificado: 1zquierda

CONTENIDO:

“Debe ser la primera pelicula que he visto que se dirige
a tu cerebro y te rompe el corazén al mismo tiempo.”

Tipo de letra: Roboto Slab
Tamafio: 10 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 14 pt

Justificado: I1zquierda

En ésta realidad, es posible borrar una parte de tu memoria para dejar de lado recuer-
dos dolorosos, asi lo hace Clementine, para olvidar a Joe. Toda su relacion se proyecta
en medio de los recuerdos que estén siendo borrados de la mente de Joe, en donde
su inconsciente se rehlsa a olvidarla, he intenta esconderla en lo mas profundo de
sus memorias, y en el Ultimo segundo en el que puede verla dentro de su mente, ella
le dice que lo esperara en la playa donde se conocieron

Tipo de letra: Roboto Light
Tamafio: 10 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 14 pt

Justificado: Izquierda

Pie de imagen: describe aspectos importantes de la escena ilustrada o de la

escena elegida

Tipo de letra: Roboto Slab Light
Tamaiio: 9 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 14 pt

Justificado: Izquierda

Figura 18. Primer composicion tipografica.
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COMPOSICION TIPOGRAFICA 2.

TITULARES:

SINESTESIA CROMATICA

Tipo de letra: MADE TOMMY
Tamaiio: 55 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 56 pt

Justificado: Izquierda

Eterno resplandor de una mente
sin recuerdos

Tipo de letra: Roboto Slab
Tamafio: 45 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 47 pt

Justificado: Izquierda

2004

Tipo de letra: Bahnschrift
Tamaiio: 40 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 42 pt

Justificado: Izquierda

SUBTITULOS:
Estreno

Tipo de letra: Source Serif Variable
Tamaiio: 12 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 14 pt

Justificado: Izquierda

Michel Gondry

Tipo de letra: Source Serif Variable
Tamaiio: 20 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 28 pt

Justificado: Izquierda

Owen Gleiberman
Entertainment Weekly

Tipo de letra: Source Serif Variable
Tamaiio: 9 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 14 pt

Justificado: Izquierda

CONTENIDO:

“Debe ser la primera pelicula que he visto que se dirige
a tu cerebro y te rompe el corazén al mismo tiempo.”

Tipo de letra: Quicksand
Tamafio: 10 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 14 pt

Justificado: I1zquierda

En ésta realidad, es posible borrar una parte de tu memoria para dejar de lado

dol , asi lo hace Clementine, para olvidar a Joe. Toda su relacion se
proyecta en medio de los recuerdos que estan siendo borrados de la mente de Joe,
en donde su inconsciente se rehdsa a olvidarla, he intenta esconderla en lo mas
profundo de sus memorias, y en el tltimo segundo en el que puede verla dentro de
su mente, ella le dice que lo esperara en la playa donde se conocieron...

Tipo de letra: Quicksand
Tamafio: 10 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 14 pt

Justificado: Izquierda

Pie de imagen: describe aspectos importantes de la escena ilustrada o
de la escena elegida.

Tipo de letra: Poppins

Tamaiio: 9 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 14 pt

Justificado: Izquierda

Figura 19. Segunda composicion tipografica.

Angie Garcia Moran
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COMPOSICION TIPOGRAFICA 3.

TITULARES:

SINESTESIA CROMATICA

Tipo de letra: Roboto Slab
Tamafio: 55 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 56 pt

Justificado: Izquierda

Eterno resplandor de una mente
sin recuerdos

Tipo de letra: Roboto Slab
Tamaiio: 45 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 47 pt

Justificado: Izquierda

2004

Tipo de letra: Quicksand
Tamaiio: 40 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 42 pt

Justificado: Izquierda

SUBTITULOS:

Estreno

Tipo de letra: Source Serif Variable
Tamaiio: 25 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 28 pt

Justificado: Izquierda

Michel Gondry

Tipo de letra: Source Serif Variable
Tamafio: 35 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 42 pt

Justificado: Izquierda

Owen Gleiberman
Entertainment Weekly

Tipo de letra: Source Serif Variable
Tamafio: 15 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 14 pt

Justificado: Izquierda

CONTENIDO:

Debe ser la primera pelicula que he visto que se dirige
a tu cerebro y te rompe el corazén al mismo tiempo.”

Tipo de letra: Quicksand
Tamaiio: 10 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 14 pt

Justificado: Izquierda

En ésta realidad, es posible borrar una parte de tu memoria para dejar de lado
recuerdos dolorosos, asf lo hace Clementine, para olvidar a Joe. Toda su relacién
se proyecta en medio de los recuerdos que estdn siendo borrados de la mente de
Joe, en donde su inconsciente se rehusa a olvidarla, he intenta esconderla en lo
mas profundo de sus memorias, y en el ultimo segundo en el que puede verla
dentro de su mente, ella le dice que lo esperard en la playa donde se conocieron.

Tipo de letra: Quicksand
Tamaiio: 10 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 14 pt

Justificado: Izquierda

Pie de imagen: describe aspectos importantes de la escena
ilustrada o de la escena elegida

Tipo de letra: Poppins

Tamafio: 9 pt

Tracking: 0

Espaciado de parrafo: 14 pt

Justificado: Izquierda

Figura 20. Tercera composicion tipografica.

Angie Garcia Moran
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Tipografia aplicada a un libro sobre color
y ciencia ficcion

Holal Esla encuesta tiene el Gnico motivo de cansultar tu opinion como estudiante disefio o
:;?:rnyeclu de titulacion propone un libro sobre la teoria del color aplicada a las peliculas
de ciencia ficcion y el target de este proyecto serian estudiantes de disefio y cine, en su

mayaria
Una parte relevante de mostrar el contenida de un libro es su correcto uso de tipografia.

He creado 3 conjuntos tipograficos que muestran cada uno de los textos que irdn en el libro,

todos aplican la misma relacion de tamarios, pero tienen distintas tipografias. Asi que en
base a legibilidad y contraste con el contexto del tema: (Cual te parece la mas adecuada?

*Obligatorio

Opeidn 1

ETERNO RESPLANDOR
DE UNA MENTE
SIN RECUERDOS

Estrena

2004

Michel Gondry

Figura 21. Encuesta online de eleccion de tipografias.

Se realizé una evaluacion con las tres alternativas. Se necesitaba
retroalimentacion con la opinion del publico objetivo, entonces se
realizd una encuesta a 46 participantes, entre ellos, estudiantes y
profesores de disefio y cine.
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46 respuestas

Se BCeptan respuestas

Resumen Pregunta Individual

Elige una tipografia

46 respuestas

@ Cpoidn 1
@ Opoidn 2
@ Opcidn 3

Figura 22. Resultados de encuesta online de eleccion de tipografias.

Angie Garcia Moran

El 41,3% de los participantes de la encuesta se decidieron por
la primera composicion tipografica, los mismos expusieron su
opinidn con comentarios como: “Las tipografias se ven estilizadas
y futuristicas”, “hace buen contraste con el resto de texto y su
contexto’. Estos criterios nos permitieron definir, que la primera
composicion era la indicada, también es importante que el publico
objetivo se sintiera en comodo con la tipografia que se usaria, y

gue existiera una afinidad respecto a su contexto.

Como ultimo paso se realizaron pruebas de impresion para
corroborar que los criterios técnicos como el tamafio de la letra
fuera la suficiente, es muy importante luego de realizar una
eleccion jerarquica de tipografia, realizar pruebas de impresion
antes de tomar una decision definitiva, Haslam, A (2007), explica
la utilidad de éste proceso:

‘resulta util volcar el texto en el formato elegido o aproximado
antes de imprimir las versiones. A la mayoria de disefiadores de
libros les cuesta tomar decisiones acertadas sobre los tamafios
de los tipos en pantalla, por eso son importantes las pruebas
impresas de calidad” (2007, p. 88)

Luego de esta prueba, se definid la primera composicion
tipografica como los tipos que se utilizarian en el proyecto.
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CAPITULOS / TITULO / AND
BEBAS NEUE

Tamanos:
Capitulos: 55 pt / Titulo: 45 pt / Ano: 40 pt

Tracking: -15

Kerning: 0
Interlineado: 42 pt

ABCDEFGHIKLMNNOPOR
STUVWXYZ0123456789

Aplicacion

SINESTESIA CROMATICA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
2001

Figura 23. Ficha técnica de tipografia Bebas Neue aplicada a titulos.

Angie Garcia Moran

2.3.1. APLICACION TIPOGRAFICA

Una vez elegida la composicion tipografica que se usara en el libro,
existe una cantidad de parametros que se han elegido para crear
“Estilos de parrafo” y “Estilos de caracter”, facilitando el proceso
de diagramacion, de esta forma también se crea una jerarquia
tipografica, la cual se dividira en base a los distintos niveles de
contenido. A continuacion, se dara una descripcion técnica de
cada una de las tipografias que se han aplicado, en cada una
de estas fichas se encontraran detalles de tamafo, interlineado,
tracking, kerning, el abecedario para tener una demostracion de
como se ve cada una de las letras y numeros de estas tipografias,
y un pequefio ejemplo de aplicacién, en dénde se usara texto
del libro para indicar como se veria con todos los formatos de
caracter aplicados. La primera ficha pertenece a los Titulos del
libro, que son los nombres de cada capitulo, los colores que seran
analizados en el capitulo de sinestesia, nombres las peliculas,
aspectos filmograficos y también se usoé para darle relevancia a el
afo de estreno de las peliculas. Esta ficha explica la aplicaciéon de
la tipografia Bebas Neue en el libro.

Bebas Neue, es una tipografia Sans Serif que se eligio como
protagonista para el libro debido a que presume una geometria
simétrica y a lo estilizado de su disefio, esto es uno de los factores
mas importantes debido a su estética encaja muy bien en el
concepto de filmografia de ciencia ficcion, también ese fue uno de
los argumentos que mas usaron los encuestados en el proceso
de eleccion. Este es el sitio web en el que se puede descargar de
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Director / Estreno
Roboto Slab Bold

Tamanos:
Director: 16 pt / Estreno: 12 pt

Tracking: O
Kerning: 0
Interlineado: 19,2 pt

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmniiopqrstuvwxyz
0123456789

Aplicacion

Steven Spielberg

Estreno

forma gratuita esta fuente: https://fonts.google.com/specimen/
Bebas+Neue.

La segunda ficha pertenece a los Subtitulos, como el nombre del
director de la pelicula y estreno. Esta ficha explica la aplicacion de
la tipografia Roboto Slab en su variante Bold.

Roboto Slab en su variante Bold, es una tipografia Serif, que
se conserva geomeétrica, pero al mismo tiempo, presenta
curvas abiertas, que le dan un ancho natural a su forma, con
sus serifas nos da una estética mas académica y se crea un
ritmo de lectura mas natural pero dinamico, al momento de ser
combinado. Este es el sitio web en el que se puede descargar de
forma gratuita esta fuente: https://fonts.google.com/specimen/
Roboto+Slab#standard-styles

Figura 24. Ficha técnica de tipografia Roboto Slab Bold aplicada a subtitulos como
Director y Estreno.
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Cita / Autor / Resena

Roboto Slab Regular / Medium / Light

Tamaiios:
Cita: 10 pt / Resena: 8 pt / Autor: 8 pt

Tracking: 0
Kerning: O
Interlineado: 14 pt

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abedefghijklmniiopgrstuvwixyz abcdefghijklmniiopgrstuvwixyz
0123456789 0123456789
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

I hijklmnfiopgrstuvwixyz

i

Aplicacién

“gdlo el 1% de los hombres nombra al gris como su color favorito, ‘Un comienzo solido para la
y el 13% lo nombra como el menos apreciado. De las franguicia de e

mujeres practicamente ninguna lo considera su color faverito
y para el 14% de ellas es el color menos apreciado. Quien lo
consideran como su color favorito o lo rechazan, no piensa en
el color mismao, sino en los sentimientos ligados a éste.”

C. Kennedy, 2000. Empire.

La tercera ficha pertenece a Citas, Autores y Resefias, se eligid a la
misma familia tipografica Roboto Slab, para mantener la estética,
pero esta vez en sus variantes Regular, Medium y Light. Las citas
se usaran en el capitulo de Sinestesia Cromatica, para pequenas
acotaciones gue se hacen respecto a cada uno de los colores y las
resefias en cada una de las peliculas para explicar la perspectiva
de un critico o su observacion respecto a las peliculas.

Roboto Slab en su formato original como Regular, es muy legible
y agradable a la vista, asi mismo sus variantes Medium vy Light,
conserva la sutilidad y ornamentacion que le da un toque especial
a las citas y resefas. Este es el sitio web en el que se puede
descargar de forma gratuita esta fuente: https://fonts.google.com/
specimen/Roboto+Slab#standard-styles

Figura 25. Ficha técnica de tipografia Roboto Slab Regular, Medium y Light, aplicada
a Cita, Autor y Resefia.
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Contenido / Aspectos / Premios

Roboto Light / Bold / Italic

Tamano: 10 pt
Tracking: O
Kerning: 0
Interlineado: 14 pt

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnfiopgrstuvwiyz ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

0123455789 abcdefghijklmniiopgrstuvwixyz
0123456789

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnfiopgrstuvwxyz

0123456789

Aplicacion

Luege de que se descongelaran los casquetes polares los humanes viven en una realidad donde cenviven con robets. La
nueva inteligencia artificial sirve para satisfacer las necesidades humanas mas basicas e incluso perturbadoras, asi nace
la idea de crear a David, un nific robot programado para amar, és2 es su propdsito v o serd hasta el final de sus dias.

Historia
lan Watson

INTELIGENCIA ARTIFICIAL, 2000. Escena extraida de |a pelicula. Tiempo: 1:46:28
Premios ganados

Mejor banda sonora
Premio Satum

Figura 26. Ficha técnica de tipografia Roboto Light, Bold e Italic aplicada a Contenido,

Aspectos y Premios.

Angie Garcia Moran

La cuarta ficha pertenece a Contenido, que es una forma de
definir a todo el texto corrido que se esta usando en cada uno de
los capitulos, también esta aplicandose a Aspectos o Aspectos
filmograficos, en cada uno de ellos se escribe el nombre de las
personas que hicieron posible una parte de la pelicula, ya sea su
guion, edicion o etc., y por ultimo Premios, que es un pequefo
apartado donde se apuntan los premios mas importantes que
gano cada pelicula. Esta vez se eligio la version Sans Serif de
Roboto, usando sus variaciones en Light, Bold e Italic

Roboto en su variante Light, Bold e Italic, representa una forma
mas simétrica de tipografia, es muy facil de leer y mantiene
armonia con el resto de tipografias que se han usado para los
demas tipos de jerarquia. Este es el sitio web en el que se puede
descargar de forma gratuita esta fuente: https://fonts.google.
com/specimen/Roboto

Usar familias tipograficas en sus distintas variantes siempre
nos ayuda a mantener un estilo, en este caso lo que se buscaba
era un equilibrio entre lo futuristico o estilizado en funcion de
que su contenido refiere a la ciencia ficcion, pero también un
estilo académico debido a que los temas que se manifiestan en
el libro también lo son, se habla mucho de teoria del color y se
indican aspectos especificos sobre la filmografia, entonces es
necesario cuidar la estética del proyecto, para que el contexto y
mensaje siempre se mantengan.
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2.4. DISEND DE ICONOS

Para este libro, se usaran muchos apartados, sobre todo en el capitulo de “Aplicacion de Color en
Compilacion Filmografica®, alli nos encontraremos con muchos items como:

- Escritor

- Reparto

- Produccion

- Fotografia

- Montaje

- Guion

- Musica

- Escenografia

E incluso en la pagina introductoria de cada pelicula existen pequefios apartados de cada dato relevante
sobre la misma, por ejemplo:

- Titulo de la pelicula
- Director
- Premios

Para cada uno de ellos, se propuso crear iconos personalizados que complementen la informacion
presentada y de esta manera sea mas intuitivo reconocer cada apartado.

Se trabajo en una malla reticular que consta de un cuadrado simétrico, el mismo contiene una malla
primaria, con lineas verticales y horizontales, se aplicaron dos lineas diagonales que cruzan de lado a lado
la malla, y también contiene formas simples que ayudan a limitar cada uno de los niveles de los iconos, un
circulo en el centro y tres cuadrados redondeados.
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Para el proceso de ideacion de los iconos partimos de las relaciones directas que existen entre elementos que se utilizan en diferentes etapas
de una produccion filmografica y los diferentes temas abordados en el libro como por ejemplo:

Titulo de la pelicula = carrete film

Para luego proceder a la vectorizacion y aplicacion cromatica en el software Adobe lllustrator.

Figura 27. Malla metodoldgica de los iconos. Figura 28. Malla con trazado de icono de “Pelicula”.
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Palicula Director Aspectos filmograficos Historia

Pelicula Director Aspectos filmograficos Historia

Fotografia Montaje Escenografia Premios

Figura 29. Malla con icono de “Pelicula”. Figura 30. Todos los iconos aplicados en el libro.

Angie Garcia Moran
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3. PROPUESTA E IMPLEMENTACION

En este capitulo aplicaremos todos los recursos anteriormente desarrollados para comenzar a
produciry disefar la propuesta inicialmente planteada. Se describira y explicara como cada una de las
partes de los procesos anteriores, se convertiran en un libro, que nace como un aporte de inspiracion
y apreciacion a la aplicacion del color en el cine de ciencia ficcion. Una contribucion que explica la
sinestesia cromatica y un largo proceso de disefio editorial para plasmar todos estos contenidos en
un texto académico y visual.

3.1. DISENO Y DIAGRAMACION

Iniciamos con el setting del documento en Adobe InDesign con los valores definidos con anterioridad:
formato, margenes, columnas, modulos y reticulas (pag. 26 - 30), estilos de parrafo y cardcter (pag. 33
- 42), adjuntamos el contenido previamente investigado y corregido en Microsoft Word para diagramarlo
junto a las imagenes selecionadas y como complemento utilizamos los iconos disefiados (pag. 43 - 45).
Cada capitulo tendra una diagramacion acorde a su contenido. Gracias a la distribucion de informacion, se
tiene muy claro dénde ira cada parte, el objetivo de este proceso es diagramar estéticamente el contenido.

Los primeros contenidos del libro seran definiciones o introducciones sobre el tema de la sinestesia
y el color, queremos crear contraste en estas primeras paginas.
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SINESTESIA
CROMATICA

Figura 31. Diagramacion del primer pliego, capitulo Sinestesia Cromatica.

SlNESTESlAﬂI Asi se veria el pliego del primer capitulo, lamado “Sinestesia
CRUMAT[CAWI Cromtat.lca", apllca.ndo las jerarquias tipograficas que ya

- describimos anteriormente, este seria el resultando. Se ha
# dispuesto contraste entre blanco y negro para cada uno
de los capitulos introductorios, y el crear una sensacion de
espacio también es algo importante debido a que en las
siguientes paginas de contenido, el texto eimagenes pueden
hacer mucho ruido visual. Y la segunda imagen seria un
ejemplo del mismo pliego, pero con todas las cuadriculas o
layouts que se aplicaron para la diagramacion.

Figura 32. Cuadricula y diagramacién del primer pliego, capitulo Sinestesia Cromatica.

Angie Garcia Moran 48
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Existen numerosas fuentes emisoras de luz (el sol, las lamparas
fluorescentes, incandescentes, el fuego, etc.) y cada una afecta
considerablemente la manera en que percibimos los colores. Pero
el color es mas que un fenémeno éptico y que un medio técnico.
Se manifiesta en otros dmbitos del ser humano, como el fisico, el
fisioldgico, el perceptual, el psicoldgico, entre otros. Los colores tienen
la capacidad de afectarnos o influenciarnos, e incluso de llevarnos a
diferentes sensaciones.

Esto es producto de un fenémeno psicofisiolégico, como también por
un fenédmeno puramente psicoldgico. En el ambito psico-fisioldgico,
nos referimos a la sinestesia cromética. Fisiolégicamente se denomina
sinestesia a la sensacion secundaria o asociada producida en un punto
del cuerpo humano, como consecuencia de un estimulo aplicado en
otro punto diferente. Psicolégicamente las sinestesias son imagenes
o sensaciones subjetivas, caracteristicas de un sentido, que vienen
determinadas por la sensacion propia de un sentido diferente. En la
perspectiva psico-fisioldgica la diferencia entre sensacion y sinestesia
se basa, principalmente, en que la sensacién es el acto mental por
el que entramos en contacto con el entorno que estamos sintiendo,
mientras que la sinestesia es el acto puramente cerebral en el que no
interviene el objeto percibido, no existe una real lectura de este, sino
que es la actitud mental de las imédgenes entre si.

El proceso de sinestesia se
produce porque los organos
de percepcion humana
traducen la informacion que
portan las ondas de radiacion
energética a su lenguaje, a
su correspondiente sistema
—acustico, visual, olfativo,
héaptico—; entonces la sensacion
primaria (lo que realmente
estamos percil llega
determinada por dicha
traduccion al cerebro, el cual,
obtiene las imagenes mentales
o vivencias del mundo que nos
rodea. Podemos decir entonces,
que el proceso sinestético se
da a través de una vinculacién
entre sensacion percibida y
sensacion decodificada.

Una sinestesia  cromatica
provocada por una determinada
sensacién puede parecer una
cualidad del objeto emisor, es
decir, que quien experimenta la
sinestesia siente inclinacién a
suponer que dicho fenémeno
forma parte del entorno, del
objeto; cuando en realidad lo
que vemos forma parte del
mensaje, de la radiacién emitida
segun laimpresién sensorial del
receptor. Mas claramente esto
seda cuando ciertos colores nos
aparecen ligados a sensaciones
fisicas, como por ejemplo, del
gusto o del tacto. Ciertos tonos
de naranja, amarillo y verde
pueden parecernos éacidos al
gusto, porque los asociamos
al color de las frutas citricas:
naranja, limén y pomelo. Por su
parte colores claros y pasteles
como el rosado, tonalidades
de amarillo pélido y celeste,
pueden parecernos mas dulces.

Ciertos colores fuertes y saturados pueden aparecer como duros al
tacto, ya que dura es también la forma en que llegan a nuestros

ojos, llamando mucho la atencién y destacando por sobre otros
colores en la misma composicién. Contrariamente, los colores mas
pasteles y menos saturados, los percibimos como blandos al tacto,
puesto a que no se resisten a combinarse entre si'y llaman menos
nuestra atencion. Para entender mejor el fendmeno de la sinestesia,
lo vamos a ejemplificar con una cita de Miguel Angel Asturias, de su
trabajo “Hombres de Maiz”, aludiendo a un hombre recién operado de
cataratas:

“Contemplo los arboles. Para él los arboles eran duros abajo y suaves arriba.
Y asi eran. Lo duro, el tronco, que antes tocaba y ahora veia, correspondia
al color oscuro, negro, café prieto, como quiera llamarselo, y establecia

en forma elemental esa relacion inexplicable entre el matiz opaco del
tronco del arbol y la dureza del mismo al roce de su tacto.

Lo suave de arriba, el ramaje, las hojas, correspondian exactamente

al verde claro, verde oscuro, verde azuloso, que ahora veia.

Lo suave de arriba antes era sonido, no superficie tocable, y ahora era
verde vision aérea, igualmente lejana de su tacto, pero aprisionada

'ya no en su sonido, sino en forma y color”

ASTURIAS, Miguel Angel, Hombres de Maiz en Obras Escogidas.
Editorial Coleccion Joya, 1955, Madrid - ESPANA.

Angie Garcia Moran

Figura 33. Diagramacion del segundo pliego, contenido de Sinestesia Cromatica.
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En este libro, una norma grafica que se llevara a cabo, es que la informacion mas relevante o con datos interesantes, se colocara en la
columna interior, y el resto de informacién ocupara parte de las dos columnas continuas. Estas disposiciones se usaran para llevar la
mirada del lector hacia el centro del libro.

En el capitulo de “Sensacion, Significado y Color”, encontramos varias paginas dedicadas a hablar sobre la definicién de colores en
especifico, se describiran las funciones y simbologia de los colores frios mas representativos: Azul, Gris, Verde y Negro, y de los colores
calidos mas representativos: Amarillo, Naranja, Rosado, Rojo y Café. Aqui también se destinara una pagina completa a mostrar paletas
cromaticas con variaciones del mismo color, cada variacion con su codigo hexadecimal.

L

significa esperam,
constancia, fidelidad, serenidad,
erosidad, wend: libertad.

sﬁﬁgﬁia

Figura 34. Diagramacion del segundo pliego, contenido de Sinestesia Cromatica.
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Una herramienta para diagramar textos de forma
rapida, es crear Estilos de parrafo, estos agilitan el
proceso, porgue podemos copiar el texto de Word
directamente a Indesign, y luego seleccionar el
Estilo de parrafo predispuesto para ese contenido
en especifico. Esta herramienta ahorra tiempo y nos
ayuda a definir tipografias, estilos, tamafios, tracking
o kerning, para cada jerarquia, este proceso se ha
aplicado a todas las paginas anteriores.

En la siguiente pagina (pag. 52) se encuentra una
ficha descriptiva de la aplicacion de los Estilos
de parrafo.

Angie Garcia Moran

€29 X MEN

Estreno

2000

“Un comienze solido para la

franguicia de X-men, que presenta
rapidamente a los personajes clave y
establece las cosas para las

secuelas por venir”

C. Kennedy, 2000. Empire.

i Premios ganados

Mejor guion original
Premios Oscar

Pelicula del afio
Australian Film Institute

Mejor montaje
British Academy Film
Awards

Esta pelicula es una introduccion a los personajes y todo el universo
de la saga ¥-men, comienza contandonos un poco de Rogue una joven
que escapd de su casa al darse cuenta de sus poderes como mutante.
Ella tiene la capacidad de absorber los poderes y la energia vital de
todo aguel que la toca. En el camino conoce a Logan y son atacados
por secuaces de Magento, hasta que dos estudiantes de el profesor
Kavier intervienen para ayudarlos, luego los llevan a la mansion y
escuela de jovenes mutantes de Xavier. El profesor le dice a Logan
que al parecer Magento se ha interesado en @l y quiere reclutarlo para
alguno de sus planes. Rogue se inscribe en la escuela, aungue luego
de un incidente, siente que tampoco pertenece a la Mansion X, asi que
escapa. Logan decide ir a buscarla y al encontrarla en un tren a punto
de partir, tambien se encuentran con Magento, gue revela su verdadero
interés en Rogue y no en Logan. Tiene la idea de usarla para "mutar” a
los lideres mundiales reunidos en una cumbre en |a cercana Isla Ellis y
asl parar con la discriminacién gue se da a los mutantes.

Figura 35. Pagina diagramada, primera pelicula de Compilacién Filmografica.
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Roboto Slab Bold

tipografia aplicadapara L
Estreno y Director \

Roboto Slab Light

tipografia aplicada para Resefia

\ ZUUU

Roboto Slab Medium

tipografia aplicada para Autor

“Un comitnzs salida para s

[ranguici de X-men, que presenta

" sapidarnents 2o personajes clave v
establecs las cosas para las

secuelas por ywenar”

= C Hennedy, 2000, Empire.

i Premios ganados

« Mejor gulon original
Premios Oscar

Roboto Bold

tipografia aplicada para Aspectos

Pelicula del afio
Australlan Film Institite

Roboto Italic

tipografia aplicada para Premios

Mejor montaje
. British Acadermy Flim
Awards

BEBAS NEUE
TITULOS DE PELICULAS
Y ANOS

Roboto Light

tipografia aplicada para

Contenido

Esta pelicula es una introduccikon a los personajes y todo el universo
de la saga X-men, comienza contardonas un poce de Rogue una joven
que escapo de su casa al darse cuenta de sus poderes coma mutante
Hla tiene la capacidad de absorber los poderes v la energia vital de
fede aquel que la toca. En el camina conoce a Lagan y son alacados
por secuaces de Magento, hasta que dos estudiantes de el profesor
Xavier intenvienen para ayudarlos, luega los llevar a la mansion y
escuela de jdvenes mutantes de Xavier El profesor le dice a Logan

que al parecer Magento se ha interesade en & y quiere reclutarlo para
alguno de sus planes. Rogue se inscribe en la escuela, aungue luego
de un incidente, siente que tampoco pertenece a la Mansidn X, asi gue
egcapa. Lagan decide ir & buscarla v al encontrarla en un tren a punto
de partir, también se encuentran con Magento, que revela su verdadero
interés en Rogue v no en Logan Tiene la idea de usarla para “mutar”a
log lideres mundiales reunidas en una cumbre en la cercana lsla Ellisy
asl parar con la diseriminacién gue se da alos mutantes.

Figura 36. Diagramacion y Aplicacion tipografica de pagina del libro.

Angie Garcia Moran
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Otro recurso que se aplico, son iconos. Los iconos siempre aportan una impresion mas grafica, naturalmente son un indicador,
representarian el tipo de contenido. Estos iconos se caracterizan por ser geomeétricos, planos y representan los aspectos que hacen
posible un film. También se usa un toque de color, que variara dependiendo de cada pelicula, este color sera elegido respecto al poster de

la pelicula. Usando una combinacion de tipografia e iconos, tendriamos un resultado mas dinamico y vistoso. En las siguientes imagenes
se representa, como se resolvio el proceso de aplicacion de color en los iconos.

==
ogo
Steven Spielberg

HALEY JOEL OSMENT JUDE Law

"% @ INTELIGENCIA ART

Steven Spielberg

frangu Wiver

rapldaments artific

ncluso pertu
BEC Er progran Ao para armar,
€. Kennedy, 2000, Emplre. sz dias

Premics ganados
e Mejor banda sonora
Premio Satuwrm

Mejor guion
Premio Satwrn

Figura 37. Zoom de pagina diagramada.

Angie Garcia Moran

Figura 38. Pagina diagramada, con aplicacion de color en iconos.
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:

Aplicando el uso de las reticulas para imagenes, luego de varios Para generartodas estas disposiciones en cuanto aladiagramacion
intentos y disposiciones, se llegod a la solucion de intercalar la pagina se consideré mucho en cuenta los ejercicios de la disefiadora
de Aspectos filmograficos en cuanto a su rotacion, creando distintas Elam, K. (2006), en su libro Sistemas Reticulares: Principios para
combinaciones que nacen de una misma diagramacion. organizar la tipografia. Este libro es un manual instructivo, lleno de

distintos tipos de maquetaciones, usando elementos basicos como
tipografia y figuras geométricas simples, que mediante ejemplos
explica el correcto uso de los elementos en el espacio de una hoja,
dependiendo de las diferentes necesidades comunicativas de
cada propuesta editorial.

Composicién horizontal Rectangulo largo en la parte superior
Sustitucion de rectdngulos por tipografia

Architectonic Graphic Design

Froe Lecture Series
January 7, 2003
. January B, 2003
composiciones finales January 9, 2003
7:00 pm, Library

(Graphic Design Department
Ringling School of Art and Design

Figura 39. Borrador de diagramacion de Aspectos filmograficos.

Architectonic Graphic Design|
Graphic Design Department]

January 7, 2003
January 8, 2003
January 9, 2003
Froe Lacture Series

7:00 pm, Library

Ringling School of Art and Design

Figura 40. Ejercicio de diagramacion del libro Sistemas Reticulares.
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Un dltimo detalle interesante y académico que se decidié afiadir al libro fue un Glosario, este se menciona por primera vez en la Distribucion
de informacion. Aqui la parte grafica de este serian las letras las cuales contendrian gradaciones de colores, como el libro habla de un tema
gue no suele ser de cultura general existen algunos términos algo desconocidos o extrafios, todos estos son l0s que se les encontrara una
definicion clara y corta.

Absolutista: Del absolutismo
o ligado al régimen politice en
gue una determinada autoridad
puede ejercer un poder sin
limites sobre el Estado.

Aiglado: Apartado, individual,
separade, solo, suetio

Ater: Del latin para describir
negro, el color oscura, en
singular nominative masculino.

Aplicacion del color: Método
a través del cual se busca
transmitir un mensaje mediante
el uso del lenguaje visual.

Austers: Severo, astringente,
rigurosamente ajustado a las
noermas de la moral,

Autoafirmacidn: Capacidad de
un ser de convencerse acerca
de sus capacidades, destrezas
0 virtudes.

Berza: De la familia
Brassicaceae es una variedad
de col, conocida también como
col

abierta.

Burgueses: Personas de
mentalidad conservadoras
que tienen un poder social y
adguisitivo considerables.

Comunicacién visual: Se |e
denomina asi a la transmision
de un mensaje mediante el
usa total del sentido de la vista
COMBD feCeplor.

Color: Sensacidn producida por
rayos luminosos gue se reflejan
sobre una superficie hacia

los ojos y se lo percibe dentro
de

la escala del espectro visible de
la luz,

Contraposicién:  Del  verbo
CONrApones que COMPara una
cosa con otra

Daga: Arma blanca, de hoja
corta con guamicién para cubsir
el pufio.

Decodificado: Deel verbo
decodificar que significa aplicar
las reglas de un cddigo en
sentida inverso para abtener el
mensaje original.

Erdtico: Denota una pertenencia
al amor y/o al placer sexual,

Fenémeno  visual:  Evento
0 SUCESO que Ocuffe en un
determinado moments gue es
dependiente de la percepcion
wisual.

Gama: Serie de elementos que
pertenecen a una misma clase
o categoria,

Glauce: En la mitoclogia griega
era una divinidad del mar, hijo de
Poseidon y Nais, Tambien hace
alusion al color verde claro,

Grisa: Piel de una especia de
ardilia de Siberia. También
proviene del vocablo zleman
“greis” que significa gris.

Haptico: El término  héptica
designa la clencia del tacto, por
analogia con la achstica y la
dptica.

Impresian sensorial: Capacidad
de discernir distintos estimulos
a través de distintos drganos de
la percepcidn.

Indige: Color azul oscuro y
violeta que hace referencia
cuando se extraia la pasta
de tallos y hojas del arbusto
indigofera tinetaria.

Inmaterial: Que no es material,
es deci, no se puede percibir
con ninguno de los sentidas

Introversion: Condicion de la
persona que se distingue por la
alta Interaccidn consige misma
a expensas de la interaccidn
con el mundo exterior, esta
persona suele ser caracterizada
por pésimas relaciones sociales
¥ 5u persanalidad hermética.

Lapigldzull: Mineral con una
densidad parecida al acero de
calor azul intenso, mayormente

Matiz: Rasge poco perceptible
gque da alge a un cardcter
determinado. Color gque puede
tener un tono o intensidad
diferente pero no pierde su
nambre.

Figura 41. Glosario del libro.
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3.1.2. EXTRAER PALETAS DE COLORES DE ESCENAS

Cada una de las peliculas, tienen su propia paleta cromatica. El color en el cine es un recurso visual que nos permite transmitir
un mensaje a la audiencia, claramente a lo largo de los afios se han creado mejoras tecnolégicas que ahora son aplicadas 'y
el proceso de produccion es completamente digital. Desde antes que existiera el cine, las imagenes u obras con color, tenian
el proposito de representar emociones cercanas a las que experimentamos en la vida real, basada en este concepto la critica
de cine Echeverri, A. (20017) acota que “eso es lo que pretende la busqueda de afiadir color a las imagenes, sean estéticas
0 en movimiento: aumentar verosimilitud, aproximarse a la realidad.” (2017, p. 13)

La escritoray cientifica Eva Heller, en su libro La psicologia del color (2004), explica que “Un mismo color actia en cada ocasion
de manera diferente.” (Heller, 2004, p.17) eso significa que el contexto de la situacion siempre tendra una gran importancia
en la interpretacion de la atmosfera cromatica, incluso el criterio personal y el contexto cultural varia las interpretaciones
de persona a persona. En cuanto al proceso técnico de extraer paletas de color de las escenas, se realizara mediante el
programa Adobe Color, su uso es intuitivo y sencillo. Se importa la imagen a la aplicacion y ésta extrae los colores mas
indispensables o relevantes de la paleta. Luego de analizar la diagramacion y tomando en cuenta los homologos y el proceso
de ilustracion, se definié que una paleta de seis colores esenciales, es suficiente.

3.1.3. PROCESO DE BOCETAJE DE ESCENAS SELECCIONADAS

Se realizara una ilustracion por pelicula, con un total de 11 ilustraciones. Primero se realizé un proceso de bocetaje para
definir el estilo y los detalles, la licenciada en artes visuales Romero, R. (2010). explica que:

“El principio de toda ilustracion, es en realidad un proceso mental, realizado por alguien, un autor, un argumentista o el mismo

disefiador. Se transmite a él una imagen mental, o bien, él mismo la suscita. Con su conocimiento de la forma, la luz, el color, la
perspectiva, etc, habra que realizar la interpretacion.” (2010, p. 4)
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El texto antes mencionado se hace énfasis en que “La funcion del ilustrador es captar la imagen o crearla y darle vida
llevando a cabo la idea. El ilustrador se subordina a la idea, pero le presta su habilidad creadora al llevarla a la practica.” (p. 4)
Entonces para bocetar cada una de las escenas seleccionadas, primero se debe observar con atencion, “la observacion es la
clave para comprender” (Romero, R. 2010, p. 4), reconociendo los puntos de luz, sombras, perspectiva, personas y elementos
que aparecen en cada una de ellas. Asi podemos usar a favor todos estos aspectos para crear una composicion armoniosa
y con un estudio previo, comenzaremos a crear los bocetos de cada escena, se llevara acabo con lapiz y papel.

El estilo de ilustracion es personal, se intenta captar la ilustracion con una similitud a la escena, pero sin caer en el realismo.
Se mantiene un alto detalle en los elementos principales y se va reduciendo el detalle al complemento de la composicion.

Figura 42. Bocetos para definir el estilo de las ilustraciones.
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Debido a que primero se penso, se dibujarian las escenas de las peliculas ganadoras al premio SATURN, los bocetos se realizaron con
escenas de esas peliculas. Este ejercicio sirvio para definir el estilo de ilustracién, que finalmente se terminaria llevando a cabo mediante
Adobe lllustrator, para dibujar las escenas de las peliculas con contextos contrarios, el propdésito de esto seria aplicar la cromatica de la
escena inicial, demostrando que al usar la misma paleta, cambia la atmdsfera e incluso el mensaje que expresa la escena, este proceso
se explicara a detalle en pag. 60. Al igual que la Filmografia del Premio Saturn, serian 11 peliculas:

OO O wWwN =

.Her-XMen 1

. Love Rosie - Inteligencia Artificial
. Enter the Void - Minority Report

. Gatsby - X Men 2

. La naranja mecanica - Eterno resplandor de una mente sin recuerdos
. Climax - Star Wars - Episodio Il Venganza de los Sith

. Un reino bajo la luna - Hijos del hombre

. Submarine - Cloverfield

9.
10. Midsommar - Avatar

11. El gran hotel Budapest - Inception

Love - Iron Man

Figura 43. llustracion vectorizada mediante Adobe lllustrator, de la pelicula Her.
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Todos los detalles del rostro, sombras y luces, se terminarian de dibujar con herramientas de pinceles que le ayuden a dar un toque
detallista y cdlida a la ilustracion, esto se realiza en la aplicacion Procreate, mediante un lapiz digital.

Figura 44. llustracion con detalles terminados, usando la herramienta de pinceles en Procreate.
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3.1.4. SELECCION DE ESCENAS Y MAQUETACION DE APLICACION DE COLOR

Una de las paginas mas relevantes del libro es la aplicacion cromatica en la ilustracion, en esta parte
se tomara una escena relevante de alguna de la lista de peliculas antes mencionadas, se extraera la
paleta cromatica de esa escena en especifico, y se aplicara esta misma paleta de color a la escena
de una pelicula con un contexto completamente diferente, cambiando su mensaje y demostrando la
importancia del color como un recurso expresivo y comunicativo.

Una vez mas recurrimos a la Metodologia del Disefio de Ambrose, G., & Harris, P. A. (2010), donde
nos dicen que “En la fase de la seleccion, se comparan las soluciones propuestas con el objetivo de
encargo. Algunas soluciones pueden ser factibles, pero quizas no sean las mejores.” Esto es cierto, al
inicio se pensaba ilustrar la misma escena de la cual se extraeria la paleta de color, pero se not6 que
la mejor forma de demostrar el uso del color, seria aplicar la paleta a otra escena que esté expresando
una emocion diferente a la que pertenecia.

Este proceso comenzo a partir del Capitulo 1, en la parte de Investigacion, esta el apartado 1.3.2.
Analisis de peliculas, en este espacio se tomo el tiempo de observar cada una de las peliculas que
corresponde a esta categoria de la premiacion SATURN, y se cre6 una ficha con la informacion mas
relevante de cada una de ellas. En esta ficha, se considerd las escenas con las paletas cromaticas
tentativas a utilizarse en la ilustracion. A partir de esta preseleccion, se decidio por las escenas que
tenian a sus personajes principales en ellas o que representaban el contexto de la pelicula.

Por otro lado, respecto a la maquetacién de esta parte, se definié como dos paginas continuas, y los
tres elementos mas relevantes serian la escena, la paleta cromatica de la escena y la ilustracion que
se realizaria con la paleta de colores extraida de la escena. El resto de elementos serian el subtitulo
de ese capitulo, el analisis, una pequefia descripcion del tiempo en la escena aparece en la pelicula,
hora, minuto y segundo exacto. También contariamos con una pequefia imagen de la escena a ilustrar
con su color orginal, una pequefia descripcion de lo que sucede en la misma y como la paleta de color
aplicada, hace una diferencia en cuanto a lo que expresa.
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En base a todos estos elementos y su jerarquia, se crearon varios borradores de su disposicion, hasta
encontrar uno que encajara con la armonia del resto de la diagramacion del libro. Finalmente la mejor

opcion fue el tercer tipo de maquetacion, se definié que la imageny la ilustracion deberian llegar hasta
el borde de la pagina superior.

Lorem ipsum

e TRy
diam nonumimy nibh suismod tincidunt ot lsorest dolore:
magn al s cltpat. Ut wis i ad mi

el i
aliquip x #a commedo consequat. Duts autor vel eum i
daler inhendrent in vulputate velt esse molestio consequat.
wel il dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros e accum

Latem ipsum dodor sit

e, consoctetnr
adiphicing elt, sed

Figura 45. Borrador 3 de maquetacion de aplicacién de color. Figura 46. Diagramacion final paginas de aplicacién de color.
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ILUSTRACION CON S
PALETA DE COLORES e

52 esla enamorenda de
o3 Coicress san cHkiar |
perno sl aplar i patta

MMEM, 20040. Eacon i In escena de nuestm
Eet s ertiturriie Wih s iente &0 un Bbratorn gue desotnoss @ ol panorsma y sa ot
y Jean uma gu dsepaiin para imer hacia ala um jenrga v exirier ana muestrs de m sangre. Bl ambeme e L i e Thgadons préctupaa.

1BNEQ Y Koxk COICPES LEACIDS 1 13 #5065 10 SRMURSIAN MBS 56 LSAN Un 1ojo DSCHRD Dara cenatar pelgro, ¥ BONUTEE0, B Lina habraddn que 58
e Qiiess 0 SRuledos para iy esis ke de akiad & reeguridad IR U | GESERRartE

Figura 47. Mock up de disefio de paginas de aplicacion de color.
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:

1 comunitad
<t En IS GE0ANS 08

it e inbermicid de su dolar,

Figura 48. Mock up de disefio de paginas de aplicacion de color.
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3.1.5 DISEND PORTADA Y CONTRAPORTADA

Se utilizé el programa Adobe lllustrator para crear el disefio de la portada y contraportada del proyecto.
Se mantuvo un estilo minimalista, debido a que el proyecto mantiene una postura limpia para exponer su
contenido y que sea agradable a los lectores. También se utilizaron las tipografias internas aplicadas a los
titulos, subtitulos y contenido, para escribir el nombre del libro, en la parte posterior se agregaron 6 casillas
que representan las paletas cromaticas de las cuales se hablara en el libro. En la contraportada se explica
su contenido de una forma breve pero concisa.

COLOR.
CINE

v SINESTESIA
HEEEEEN

ANGIE GARCIA MORAN

Figura 49. Disefio de portada del libro.
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COLOR.
CINE

v SINESTES|A

Este proyects nacid del l::jetm'_\ ds unir terancas de

us respectivas paletns po
render un poco mas & mundo del color en &l drza

HEEEEER

Endar . Cuenss

Figura 50. Disefio de contraportada del libro.
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Figura 57. Mock up de disefio de portada del libro. Figura 52. Mock up de disefio de contraportada del libro.

Angie Garcia Moran
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3.1.6. SELECCION DE PAPEL

En cuanto a la seleccion de papel, se decide usar Couché mate de 90 gr, debido a que algunas paginas
estarian llenas de tinta, y necesitamos un material resistente que no traspase a la parte trasera de la
hoja, sino mas bien que su calidad responda al contenido, se vea y sienta agradable.

Por otro lado para la portada y contraportada se decide utilizar una pasta dura y UV reservado para
resaltar las letras, el disefio sera minimalista. El material que se utilizara para la cubierta sera couché
mate de al menos 300 gr o un poco menor a este si no se puede encontrar. La impresion sera de tipo
digital, debido a que la cantidad a imprimir es poca, al menos uno o dos ejemplares.

4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Al comenzar este proyecto tenia una idea muy dispersa de como se llevaria a cabo el libro, tenia muchas
referencias, pero en el proceso me di cuenta que el concepto del libro no debia ser solo con el objetivo de
inspirar o ser ilustrativo, también debia ser didactico y académico. El proceso de diagramacion se realizo
de la mano de metodologias como Sistemas Reticulares: Principios para organizar la tipografia de Elam,
K. (2006) y Manual de tipografia de Kane, J. (2012). El concepto de color expuesto por Adams, S., &
Stone, T. L. (2018). en El Color en el Disefio Grafico, fue una base para poder crear el concepto que
caracteriza al libro. El proceso de investigacion también fue toda una experiencia, investigar sobre cada
una de las peliculas y sobre todos los temas a fines como la sinestesia me causo una increible nostalgia,
recordandome porqué siempre me ha atraido el mundo audiovisual y el trabajo estético que conlleva.
Disefar, enlamayor de sus veces implica estar pendiente de todos los detalles, desde su concepto, contexto
y utilidad, concretar cada uno de los aspectos técnicos y metodoldgicos, es toda una experiencia creativa.
Mi mayor recomendacion seria encontrar un tema que te apasione y empezar por alli, al relacionarlo con el
diseno, el objetivo es llegar a un producto visual que te deje contento con su resultado, pero que también
sea un aporte. Un proyecto siempre se volvera mas relevante cuando sus resultados puedan aplicarse
como referente a otros proyectos, y que finalmente su proposito sea productivo.

66



{5 UNIVERSIDAD DE CUENCA
(==

5. REFERENTES BIBLIOGRAFICOS

Adams, S., & Stone, T. L. (2018). El Color en el Disefio Grafico. Barcelona: Blume.

Ambrose, G., & Harris, P. A. (2010). Bases del Disefio: Metodologia del disefio. Barcelona: Parramon.
Ambroses los colores sobre los sentimientos y la razon. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

Elam, K. (2006). Sistemas Reticulares: Principios para organizar la tipografia. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.
Kane, J. (2012). Manual de tipografia . Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

Karam, T. (mayo, 2011). Introduccion a la semidtica de la imagen. Lecciones del portal. Portal de la Comunicacion In-
Com-UAB. Recuperado de http://portalcomunicacion.com/lecciones_det.asp?Ing=esp&id=23.

LaFerla, J. (2007). El medio es el disefio audiovisual. Argentina: IMAGOTECA. Moore, M., Pearce, A., & Applebaum, S.
(2070). Sensacion, significado y aplicacién del color. Chile: LENT.+

Moreno Suérez, S. (2016). Colors: Importancia y evolucion del color en el cine espafiol.
(Tesis de grado). Universidad de Sevilla, Sevilla.

Palacios, C. (2005). El disefio grafico y el cine: Saul Bass, el pionero del encuentro. Contratexto. vol. 13, pp.140-148.

Romero, R. (2010). Taller de ilustracion gréfica. [version Adobe Reader o pdf]. Recuperado de https://es.calameo.com/read/
004874601fe92a6db07e7.

Rosero, W. (2018). El Color como narracién. (Tesis de licenciatura). Universidad de las Américas, Quito.

Angie Garcia Moran 67



UNIVERSIDAD DE CUENCA

6. ANEX

2001 Al Artificial
Intelligence

o
Inteligencia

artificial

2002  Minority Report
o

Sentencia previa

Persenajes principales: Rogue, Logan, Charles Xavier(el profesor), Magneto, Jean.

Trama: Esta pelicula es bésicamente una infroduccién o los personajes y fodo el universo de
la saga de ¥-men, comienza conténdonos un poco de Rogue una joven que escapd de su
casa debido o dorse cuenta de sus poderes como mutante, absorben los poderes, la mente
¥ la energia vital de todo aquel al que toca, en el camino conoce a Logan y son atacados
por secuaces de Magento hasta que dos estudiantes de el profesor Xavier, para después
llevarlos a la mansidn y escuelo de jGvenes mutantes. El profesor le dice a Logon que es al
paracer Magento s= ha inferesado en &l y Rogue se inscribe en la escuela, luego de inciden-
fe en el que fampoco siente perfenecer o la Mansién X, escapa y en el camina Logan la
encuentra, pero fambién se encuentran con Magents, que revela que su verdadera inferds
estd en Rogue y no en Logan, con idea de usarlo, y planea colocor sumaquing de induccidn
de mutaciones en la lsla de la Libertad para "mutar” a los lideres mundiales reunideos en una

cumbre en la cercana Isla Ellis, para que la discriminacién que se da a los mutantes pare.

Escena tentafiva a ilustrar: Logan en =l laboratorio de la Mansisn X, siendo examinado por

Jean

Persencies principales: Ménica (mamd), David (AL), Teddy (AL), Joe (Al).

Trama: Luego de que se descongelaran los casquetes polares los humanes viven en una
realidad donde conviven con robots. La nueva infeligencia artificial sirve para safisfacer las
necesidades humanos més bésicas e incluso perturbadaras, asf que crean un nifio robot

programado para amar, ése es su propdsito ¥ lo serd hasta el final de sus dias.

Escenas tentativas a ilustrar:

Escena 1: David y Teddy en una nave, encuentran al hada ozul en los escambros de
Manhattan sumergida en agua.

Escena 2: El hada azul que crearon los extraterrastras para David, y &] en una misma
habitacién.

Persenajes principales: Jhon Anderton, Agatha, Director Lamar Burgues.

Trama: En 2054, un experimento con hijos de padres drogadictos, resulta en seres humanos
con capacidades “precognitivas”, asi se crea Precriimen, una erganizacion de gobierno gue
se encarga de prededir los crimenes de la ciudad de Washington D.C., pero en medio de
esta organizacién que sélo planea mostrarse con un sistema perfects existe un crimen

encubierto, un sacrificio que hizo que todo el sistema funcione tal y como deberia.

Escena tentative a ilustrar: Los 3 precognifivos, =n la piscina en donds Agatha estd situada
en ef centro, cada uno con sus frajes blancos, recastados casi flotande boca arriba con los

ojos cerrados, baje la luz tenue de la salg, y la luz celeste que estd en la piscina.

Angie Garcia Moran

2003

2004

X-Men 2

Eternal Sunshi

Personajes principales: Wolverine, Rogue, El profeser, Magneto, Capitdn Stricker, Mystique.

Sintesis: En un mundo en el que los mutantes no son aceptades, Stricker un ex militar ¥
relacionade piblice, crea tode un plan usando a su propie hijo mutante, Jason, con

capacidades de proyectar ilusiones para manipular la mente de el profeser Xavier, luego

de haberlo raptade y haber recibide una aprobacién para investigar ¥ allanar la mansién
de escuela para mutantes. Lo lleva a una base que estd debaijo de la presa en el Lago
Alkali, para usarlo junto con una méquina llamada “Cerebro 27, recreando una similar
inventada por el profesor, para eliminar a todes los mutantes del mundo. Esta situacién
llevard al resto de los x-men a agetar fodes sus recurses para buscar @ Xavier y parar

el plan de Stricker.

Escenas tentativas a ilustrar:
Magneto junto a Mystique, en medio del bosque sosteniendo con sus poderes

Escena
telequinéficos la nave, debido a su hobilidad de controlar el metal, antes de que colisione

del Gobierno que estdn a favor de Stricker,

y estalle contra el suelo, luege de que un mi
pero sin saber de su macabro plan.

Esecena 2: El profesor delante de “Cerebro 27 y Magento levitande mientras mueve los
ensamble de la maquina para manipularla, cambiando el plan de plan de Stricker junto

a Mystique, ahora eliminando @ fodos los humanos.

of the Spotless
Mind

o

Eterno Resplandor
de una mente

sin recuerdos

Star Wars:
Episode Il -
Revenge of the
Sith

a

Star Wars:
Episadio 3 -

La venganza de

los Sith

jes pri Joe y Ch

Trame: En &sta realidad, es posible borrar vna parte de fu memeria para dejar a un lade
recuerdos especificos, asi lo hace Clementine, para olvidar a Joe, toda su relacién se
proyecta en medio de los recuerdes que estdn siendo borrades de la mente de Joe, en
donde su inconsciente se rehisa a olvidarla, he infenta esconderla en lo mds profunda de sus
memorias, y en el Glfimo segundo en =l qus pusde verla dentro de su mente, ella le dice que
lo esperard en la playa donde se canocieron. Cuando &l despierta, ya sin recordarla, se
dirige al lugar dende slla le dije que lo ssperaria en su susiio y alli ambos se darén cuenta

que su amor es mds fuerte que los problemas que los llevaron a ese viaje de olvidos.

Escenas tentativas a ilustrar:

Joe y Clementine recostados sobre el lago congelade, mientras miran las estrallas.

Persenajes

cipales: Maestro Jedi Obi-Wan, Aprendiz Anakin Skywalker (Darth Vader),
Canciller Palpatine, Padmé.

Trama: Observamos los problemas politicos y personales, que llevan a Anakin a ser parte
de! Lado Oscure y fraicienar al Consejo Jedi, para apeyar a Palpatine en su plan de fomar
2l control de la republica, éste lo convence diciéndale que sl Lado Oscure de la Fuerza es
més poderoso, que inclusive puede revivir a personas o evitar la muerte, en medio de esto
Anakin tiene unos presagios en dende su esposa Padmé muere dando a luz, ya que esta
embarazada, asi que envuelfo par el poder ¥ =l mieda de perderla, accede ante Palpatine.
Cuando =l Consejo Jadi se da cusnta, su moestro Jedi Obi-Wan, es &l que se encarga de
confrontarlo en un planeta envuelfo en lava, en esta pelea Anakin queda lacerado per la
lava y sin extremidades, creyéndolo muerto Obi-Wan abandena el plansta, pero llega
Palpatine y lo ayuda a recupararse de inmediate, debido al daiio que deié la lava =n su
sistema respiratorio y cara, este necesita de una mascara para que lo ayude a respirar, en
=252 momento Anakin, el joven aprendiz de Obi-Wan ya no existe ¥ fue consvmide por el
Lado Oiscuro, ahora =s Darth Vader.

Escenas tentativas a ilustrar:

El momento en el que le colocan la méscara de Darth Vader a Anakin.
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Personajes principales: Theo Faron, Julion Taylor, Jas Palmer, Kee.

Trama: Londres, 2027. En este mundo distépico, los humanes han side incapaces de
reproducirse durante diecioche afios por una razén desconecida, lo que significa la extincidn
inminente de |a especie. Gran Bretaiia es la dnica sociedad dvilizada que queda en el
planeta, lo que ha resultado en que las personas quieran emigrar alli. Como tal, se ha
convertido en un estado policial para mansjar a los inmigrantas, que son colocados en
campos de refugiados. El ex-activista y chora humilde burécrata del gobierno Theo Faron,
es abardado por los Fishes, considerado un grupe ferrorista, dirigide por su ex esposa Julian
Tayler, @ quien no ha visto en cerca de veinte afios, su matrimonio que se desintegra fras la
muerte de su hijo Dylan durante la pandemia de gripe de 2008. Asi es como recurren a
Theo, para que escolte a Kee afuera de Gran Bretania, probablemente la dnica mujer

embarazada en tedo el mendo.

2009  Avafar

Escenas fentativas a ilustrar:
Escena 1: Kee did a luz o su bebé en medic de una situacién de pelea entre el estado
briténico y los inmigrantes, mientras intentan acercarse a la costa para poder tomar un barco
del “Prayedc Humana”, un grupe de cenfificos dedicade a cirar la nlertilidad. Ceande al
Rimabih £ a4 s i bbb, o kst o i
de felicidad, mientras Kee, Theo y el bebé atraviesan el paso para llegar al puerto.

Escena 2: Al llegar al puerto, Kee y Theo se suben a una canoa para remar hasta llegar a
un faro flotante en dénde los recogerian, alli Thee comienza a sangrar hasta morir, perque

estd herido, mientras poco a poco se a cerca el barco del “Proyecte Humana”.

Persenaies principales: Roberth Hawkins, Jason Hawkins, Hud Platt, Bath Mclntyre, Lily Ford,
Marlena Diomend.

Sintesis:
En medio de la despedida de Rob, debido a un ascenso, se ird a trabajor a Japén, tiene
una discusion con Beth, quién es su amiga y platénica de muchos afios, asi que ella abandona

el edificio. En unos pocos minutes, un monstruo gigante con apariencia extraterrestre comienza
2010  Inception

o

El Origen

a destrozar la ciudad, atacande el edificio y los alrededores del centro de New York, asi
«que infentan escapar por el puente Manhattan. En medio de todo el terror de la gente,
Jason muere. Luege de que el grupo de amigos lograran escapar, Rob decide gue debe ir
S bt ut Tt o it e Wbtk = Clii N Sl i 3 s B i oo e il
vive en el centro, justamente dénde el atague se esté producend, el dedide i y ellos

deciden ir con €l, esto los llevara a encontrarse con el monstrue cara o cara.

Escenas tentativas o ilustrar:

Escena 1: Luege de decidir ir en busca de Beth, Rob y sus amiges se encuentran con una
tropa de militares que luchan en contra del monstruo y este se puede ver en todo su
esplendor destrozando la dudad, muy cerca de ellos, y recibiende balas o explosiones, sin
PR B A T

Escena 2: Luego de caer del helicsptera que los llevaria fuera de la cisdad por culpa del
R LAk LA e e el s o e e o et o et Rd s ] e K otk
al igual que sus amigos y mientras ellos logran escapar, el monstruo acerca su rostro hasta

&l y mira directe a la camara, para luege devorarlo.

Angie Garcia Moran

Personaijes principales: Dom Cobb, Mal Cobb, Arthur, Eames, Ariadne, Saito, Yusuf ¥
Robert Fisher.

Trama: Dom Cobb es un préfuge de la justicia de EE:UU, junto con su compaiiers Arthur,

extraen i icn del sube i de es decir, se infroducen en sus suefios.

Luege de la dltima “extraccién”, son confratades para realizar una dlfima misién, <on la
promesa de que luege de cumplirla, podré regresar a casa con sus hijos.

Saito 5 quién los contrata, un rival de la empresa de energia a nivel mundial de Robsrt
Fisher Ir; reciente heredero de la misma. La mision llamada “insercion” consiste en implantar
la ideq, déndole arigen en un susfio dentro de un suefio, para que Fisher la intérprete camo
una idea propia. Asi, Cobb 52 verd con la necesidad de reunir a un grupe de sspecialistas
que vigjard por la mente de su victima, para peder implantar en su mente la idea

de desmembrar la empresa. Burante la misisn, el equipe tiene que superar fode fipo de

obstaculos ¥ también sus propias luchas internas.

Escenas tentativas a ilustr

Escena 1: El fofem de Cobb girande, cuando astén en el laboratorio subterrdnes de Yusuf,
luego de praducirle un suefio muy vivido sobre su esposa muerta.

Escena 2: El edificic del primer sueiic de Ariadne rompiendo las leyes de la fisica.

Personajes principales: Dom Cobb, Mal Cobb, Arthur, Eames, Ariadne, Saito, Yusuf ¥
Robert Fisher.

Traimas: Dom Cobb es un préfuge de o justicia de EE-UL, junto con su compaiiero Arthur,
extraen informacién del subconsciente de personas, es decir, se introducen en sus suafios.
Luego de la Gitima “extraccién®, son contratados para realizar una GHima misién, con lo
promesa de que luego de cumplirla, podrd regresar a casa con sus hijos.

Saite es quién los contrata, un rival de la empresa de energia a nivel mundial de Robert
Fisher Ir; reciente heredero de la misma. La misién llamada “insercion” consiste en implantar
la idea, déndole origen en un susiio denfro de un suefio, para que Fisher la intérprete como
wna idea propia. Asi, Cobb se verd con la necesidad de reunir a un grupo de especialistas
que viajard por la mente de su victima, para peder implantar en su mente la idea

de desmembrar la empresa. Durante la misién, =| equipo fiene que superar todo fipo de

obstaculos y también sus propias luchas internas.

Escenas tentativas o ilustrar:
Escena 1: El tofem de Cobb girando, cuando estan en el laboratorio subterrdneo de Yusuf,
lvago de producirle un suefio muy vivido sobre su esposa muerta.

Escena 2: El edificio del primer svefio de Ariadne rompiendo las leyes de la fisica.
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