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Desde la aparicion del hombre han estado
presentes muchos objetos, de los cuales
algunos de ellos han servido para en-
tretenimiento, distraccion y coleccion para
ninos jovenes y adultos. Estos objetos se
los conoce como juguetes los mismos que
han sido trabajados de distintas maneras y
en diferentes materiales donde ha estado
inmersa siempre la tecnologia, desde una
simple rama de un arbol hasta una con-
sola de videojuegos, lo que de a poco ha
logrado que el trabajo artesanal sea menos
rentable, y que la contaminacion al medio
ambiente sea mas grave cada vez, es por
esto que en mi proyecto doy un aporte
para rescatar y favorecer al trabajo man-
ual sobre la madera, utilizando materiales
que no perjudiquen en gran formato al Eco

Sistema.

Por otra parte mi tesina aborda también el
tema de las leyendas urbanas existentes
en nuestra ciudad que estan en el mismo
camino que el trabajo artesanal desapare-
ciendo, ya que los jovenes no nos interesa-
MOs por conocer sobre nuestras raices,
sSino mas bien nos preocupamos por otras
culturas agrandandolas y enriqueciendo-
las. Un claro ejemplo son los juguetes,
gastamos cifras elevadas en el consumo
de estos productos para poder obtener
una coleccion completa de ellos, ¢ No seria
mejor coleccionar juguetes hechos en
Cuenca?

La union de estos temas se ven reflejadas
en mi producto final, un juguete de colec-
cion, con materiales en su mayor parte

naturales y sencillos de trabajarlos.
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DISENO DE UN JUGUETE ARTESANAL EN BASE A UNA LEYENDA CUENCANA

Los juguetes han estado inmersos a lo largo de la historia, con una simple variable, la materialidad con los que
estos son realizados, y un solo enfoque distraer al consumidor desde nifos hasta adultos.

El Unico problema por llamarlo asi es que la mayoria de estos juguetes son toxicos perjudiciales para el medio
ambiente, planeta y seres vivos.

Es por esto la idea de llegar al rescate artesanal y al rescate urbano perdido en estos dias.
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OBJETIVOS

GENERAL

Reflexionar sobre los usos e influencia de los juguetes producidos industrialmente que llegan a nuestro medio,
luego de un estudio de materiales, imagenes e imaginarios de los juguetes mas vendidos. Para proponer una
linea de juguetes artesanales de coleccion, pensado en una leyenda urbana de Cuenca.

ESPECIFICOS

Para favorecer a la formacion de las generaciones de la actualidad es necesario retomar cierta informacion, la
gue nos ayudara a encaminar nuestra investigacion.

Se analizara exhaustivamente los datos obtenidos mediante encuestas y entrevistas, los mismos que nos ayu-
daran a generar la leyenda de la cual partiremos para nuestra

primera coleccion de juguetes, a mas de esto se compararan situaciones las mismas que reforzaran nuestro
analisis.

Para poder atraer a las generaciones de nuestro medio se plantea realizar una linea de juguetes artesanales de

madera, para lo cual se realizara un prototipo de este, con su respectivo embalaje, y llegar asi al target especifico
al que me he planteado (18 — 23 anos de edad).

06 Christian S. Torres S.



ANTECEDENTES

La produccién industrial de juguetes en el mundo, ha hecho que paises como los nuestros tomen ciertas cos-
tumbres que son ajenas a nuestro entorno, en este caso la primacia de china una gran potencia, especialmente
en la fabricacion de un sin numero de productos, de los cuales tomaré para estudio los juguetes de coleccion,

materiales plasticos (perjudiciales para la salud) y la invasion de imagenes estereotipadas y tecnologizadas a
nuestro contexto.

Cuenca una ciudad pequefia que puede llegar a ser una de las primeras fabricantes de juguetes disefiados ex-
clusivamente en base a leyendas urbanas, que en estos tiempos estan desapareciendo, aqui es donde surge la
idea de rescatar estas historias y transportarlas a la contemporaneidad.

07 Christian S. Torres S.
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INTRODUCCIO
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La invasion de culturas es grande, y muy dificil de para-
rla, pero debemos saber a donde nos llevan.

Toda esta introduccion de costumbres impropias de no-
sotros por medio de los juguetes a hecho que los nifios
y jovenes ya no vayan a la tiendita de barrio o a las
plazas, en donde se encontraban productos hechos en
nuestra ciudad, desde los dulces, como las melcochas,
hasta

los juguetes como era el trompo, la cuerda, las canicas,
juegos y juguetes que han sido reemplazados por los
productos extranjeros.

Christian S. Torres S.



INTRODUCCION
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¢ Qué nos espera para el futuro? Simplemente dejar que nos
sigan manipulando estos “grandes paises”, creo

que no, esta en cada uno de nosotros respetar y hacer respetar
nuestra cultura y costumbres, de lo contrario, dentro de un tiem-
po seremos una sola nacion de la manera en la que Lenin men-
ciona el poder del grande sobre el pequefio en su libro “Acerca
de lafrase revolucionaria”. “Es increible, inusitadamente penoso,
firmar una paz desdichada, inmensamente dura e infinitamente
humillante, cuando el fuerte pone el puial al pecho del

débil.”, es asi como suceden las cosas, tal vez no tan drastica-

mente pero desde mi punto de vista da igual.

No se trata de llegar a una aculturizacion, ni a una hibridacion
cultural, saber de otras culturas y ampliar el campo del cono-
cimiento es bueno pero hasta ahi. Con el siguiente ejemplo trato
de dar a conocer los acuerdos y desacuerdos sobre el tema: En
un hogar hay el jefe de la casa que junto con la otra cabeza de
la familia plantean sus ideologias y es lo que ensefian a sus de-
scendientes, jacaso esto no es cultural, estamos hablando de
costumbres impuestas por los fundadores del hogar, no habla-

mos de poder si no de ensefanza.

Christian S. Torres S.
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B 1.1 BREVE HISTORIA DEL JUGUETE

Todos en el mundo tenemos un nifo dentro, no importa edad, sexo, ni el estatus en el que vivimos, juguetea-
mos en cualquier momento sin darnos cuenta, por ejemplo cuando estamos con un lapiz en la mano, jugamos
con él, la momento en que estamos moviéndolo, girando, incluso cuando lo mascamos, o cuando caminamos
por el bosque sujetamos una rama y nos entretenemos con ello.

Antes de compenetrarme de lleno en como surgid el juguete quiero dar a conocer el concepto de juguete desde
las paginas de un diccionario y posteriormente lo que representa para una persona.

“Juguete.- Objeto que sirve como entretenimiento y para juegos infantiles. *Chanza o burla. *Persona o cosa
dominada por fuerza material o moral que la mueve a su arbitrario.” 1

“Juguete.- No es algo que necesariamente tenga que fabricarse, es algo con lo que puedo compartir sin necesi-
dad de hablar, escuchar o sentir pero que puede transmitir una variedad de emociones.” 2

Un juguete no siempre tiene que tener costos elevados, sino que debe representar la alegria del que lo posee.
Estos artefactos denominados juguetes han estado presente casi desde la aparicion misma de la humanidad,
esta deduccion nace por el hecho de no existir pruebas contundentes que daten una fecha exacta de la apa-
ricion de los juguetes, pero los pocos restos arqueoldgicos han podido dar a conocer que mas 0 menos es-

tan presentes e interactuando con la gente desde hace nos cinco milenios, “y es que si algo no ha cambiado

a lo largo de los tiempos es que el juguete ha sido y sera fiel reflejo de la realidad de cada época y de cada
civilizacion.”3

En primeras instancias el juguete era conocido como tabas (especie de juego de dados), en los que se usaban
huesos de animales.

En una época mas adelante en Egipto estuvieron también presentes estos juegos, pero fueron evolucionando
artesanalmente, se puede ya hablar de avances tecnoldgicos, se llego a la primera fabricacion de juguetes que
implicitamente fueron ya los de coleccion como fueron las casa de las mufiecas en miniatura, armas, algunas
que ya les daban a conocer a los ninos las tareas

1 Diccionario Océano Uno, Grupo Editorial Océano, Edicién 1991
2 Entrevista a Eliana Faican, Estudiante de Disefo, Universidad del Azuay.
3 http://www.todopapas.com/ninos/juegosymanualidades/el-juguete-a-lo-largo-de-la-historia-811, Articulo.- El Juguete a lo largo de la Historia.
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que iban a tener en su futuro, eran elaborados con materiales naturales como era la madera, el marfil, piedras,
arcilla, etc.

Como se sabe siempre y en todas las areas esta involucrado el poder del que mas dinero tiene, y no es raro
que en lo juguetes también se sienta esto, ya que los unicos nifios que podian disfrutar de estos primeros
juguetes eran los hijos de los reyes o0 autoridades de estos imperios, mientras que los ninos de menos recursos
se tenian que conformar con jugar con pelotas hechas de juncos, que no eran mas que plantas esponjosas.
En estos juguetes estaba involucrada ya la madera, al igual que otros materiales con los que se fabricaban
diminutas cunas, cubitos, barrefios, una vez mas estos juguetes eran solo para los de mejores recursos mien-
tras que por el otro lado los nifos de escasos recursos usaban caballitos de madera y mufiecas de trapo o
carton.

El avance tecnologico no ha favorecido a todos por igual ya que muchos de los juguetes artesanales han ido
desapareciendo poco a poco, como los que eran tallados a mano sobre madera que daban a conocer su lugar
de procedencia.

Si bien es cierto los bosques han estado inmersos en la fabricacién de los juguetes, el gran problema es que
muchos de estos bosques han sido talados y olvidados, lo que ha perjudicado en gran tamafno al medio am-
biente. Pero esta, en cada empresa que vive de esto, tomar muy en serio que se debe volver a sembrar para
beneficiar al mundo y a ellos mismos.

La mayoria de empresas de juguetes han evolucionado inmensamente en la historia, dando a su mercado una
gran variedad de donde escoger, tanto en tamanos, colores, ergonomia, gustos, etc...., pero en el fondo de
todo esto los fabricantes lo que hacen es rescatar ideas, mostrar cultura, formas de vida; es también lo que
hacian los tallistas en madera rescataban “leyendas populares que representaban con desenfado y humor’s
En si a lo largo de la historia los juguetes no han cambiado mucho, mas bien se los ha simplificado como por
ejemplo, los caballos con ruedas de los romanos hechos en madera existen en el medio pero de manera mas
estilizada, con materiales plasticos, hechos con tecnologias de punta, dando lugar a la pérdida del trabajo arte-
sanal.

4 Andrew Baring y otros, La madera, Editorial, Blume, Barcelona, Pag.-93
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11 BREVE HISTORIA DEL JUGUETE

1.-Tabas (especie de rayuela).

2.-Caballo Romano.

3.-Juego Real de Ur.

4.-Munecos Artesanales utilizados por Reyes y primeros juguetes de coleccion.

5.-Mufiecos Artesanales de Hojalata y de Coleccion. Theodor Wilhelm fundd la mayor compaiiia de juguetes de
hojalata -
6.-Primer Oso de felpa “Teddy Bear” en honor a su creador Theodore Roosevelt.

7.-El Tren a vapor, juguete de coleccion. La empresa Stevens’s Model Dockyard hac{ian los trenes mas deman
dados.

8.-Primer Auto Clasico miniatura de coleccion. La compafiia Jouets especializada en vehiculos de lujo.
9.-Primer Mickey Mouse, luego apareceran el resto de la familia para la coleccion. .
10.-Se populariza el “Yoyo”, fué el primer juguete en llegar al espacio exactamente en 1955.

11.-El Monopolio es rechazado por la complejidad para jugar pero reapareceria luego de unos afios y se comer
cializaria.

12.-Sr. Cabeza de Papa en un inicio se usaba una papa de verdad luego se lo cambio por el plastico.

13 - 14.-Las estilizadas Barbies fabricadas por los esposos Handler. Elliot fué también co-fundador de carros "Hot
Wheels". Primer juego de video llamado “Pong Atari”, Willy Higgimbothan fué el creador.

15.-La coleccion de muiecos G.I. Joe.

16.-Primera consola de videojuegos de 52 colores “Nintendo”.

17.-Se profundiza mas en los juguetes hechos en goma, caucho como los muiecos “Little Lulu y Toby”.

14 Christian S. Torres S.



17.-Desde los 80 los juguetes han evolucionado en materialidad y

tecnologia como por ejemplo las consolas de
videojuegos, estilizacion de figuras, fabricacion de juguetes en masa,
dando como resultado el desplazamiento radical al trabajo artesanal.

IIIMIIIIIIIIIIIIII

¥
‘-".'a

2000" amzwﬁ 1ggs 1902

"J.:n

Christian S. Torres S.




DDDDDDDDDDDDDDDDD

1.2 Importancia de los juguetes en la formacién de la personalidad

los juguetes deben fomentar

“valores positivos en la peJrstl?I‘iq%d‘”
Los juguetes desde el punto de vista psicoldgico influyen y dicen mucho de la personalidad de un consumidor,
es por esto que el director de consumo, José Gabriel Ruiz dice que, los juguetes deben fomentar “valores posi-
tivos en la personalidad de un nifo”s , estos deberian ser los cimientos para el desarrollo de un juguete, toman-
do en consideracion aspectos como son la cromatica, materialidad, forma y tamano.
Dentro de la cromatica.- juguetes que tienen colores rojos generan dinamismo e incitan al movimiento de los
ninos, los azules favorecen la relacion y ayudan a dormir, amarillos mejoran la concentracion y ayudan al de-
sarrollo de la inteligencia, naranjas denotan alegria y fomentan actividad y los blancos promueven el descanso
y la relajacion.
“Los juguetes y los juegos son promotores para que los ninos conozcan y den a conocer sus sentimientos, su
creatividad, sus emocione s, a través de los juguetes es como se establecen relaciones del nino con los adul-
tos, segun lo escrito en el articulo, “el color y los juguetes pueden influir en el temperamento y personalidad de
los nifos”s.
Los materiales, formas y tamafios también estan inmersos en el desarrollo de un nifio, ya que influencian en su
manera de ver y sentir las cosas.
Es por esto que se debe tener claro, que se representa con los juguetes, ya que dan a conocer culturas y cos-
tumbres diferentes, como es el caso de grupos de musica extranjeros que poseen prototipos coleccionables, lo
gue no sucede con los grupos o artistas nacionales existiendo un total desinterés por parte las empresas fabri-
cantes como del consumidor nacional.
Grandes invasiones culturales que ensefian a que no es bueno ser sensible y que debemos ser fuertes, los
artistas también son parte de esto, hay o existen muchas formas de en que se llegan a perder estos sentidos,
pero una forma de ayudar al estimulo de la sensibilidad es el juguete especialmente los musicales segun el
Doctor Castells.

5 http://www.webdehogar.com/noticias/0406/22184232.htm Articulo.- Consumo de los juguetes
6 http://www.webdehogar.com/noticias/0406/22184232.htm Articulo.- Consumo de los juguetes
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El joven necesita construir su propia identidad, nuevos estilos de vida claro que lejos de los parametros estableci-
dos, dando como resultado la exclusion de agrupaciones juveniles del sistema, los juguetes también te encierran
en un mundo, pero mas fantasioso, alegre y saludable en la mayoria de los casos.

Es por esto que se debe tener claro, que se representa con los juguetes, ya que dan a conocer culturas y cos-
tumbres diferentes, como es el caso de grupos de musica extranjeros que poseen prototipos coleccionables, lo
que no sucede con los grupos o artistas nacionales existiendo un total desinterés por parte las empresas fabri-
cantes como del consumidor nacional.

La sensibilidad es algo que se ha perdido con el tiempo y que se ve afectado por las grandes invasiones cul-
turales que ensenan a que no es bueno ser sensible y que debemos ser fuertes, los artistas también son parte
de esto, hay o existen muchas formas de en qué se llegan a perder estos sentidos, pero una forma de ayudar al
estimulo de la sensibilidad es el juguete especialmente los musicales segun el Doctor Castells.

El joven siente la necesidad de construir su propia identidad, nuevos estilos de vida claro que lejos de los
parametros establecidos, lo que da como resultado la exclusion de agrupaciones juveniles del sistema, los
juguetes también te encierran en un mundo, pero mas fantasioso, alegre y saludable en la mayoria de los casos.
Los juguetes dan nocer de cierta manera la personalidad de cada individuo que los colecciona.

Christian S. Torres S.
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1.3 El hombre y sus juguetes de coleccion

A lo largo de la historia han existido todo tipo de coleccionistas y de colecciones, marcados siempre por la situ-
acion economica.

Desde la antigiedad han existido los coleccionistas aproximadamente desde hace unos 5000 A.C., en unos
principios la aficion de coleccionar era por tener el prestigio de exhibir los tesoros que poseian, segun la
psicologa Mayra Beltran dice que esta “es una actividad ligada al hombre”7 , que los primeros coleccionistas
fueron los reyes de cada nacidon quienes poseian numerosas cantidades de armas, utensilios de cocina todos
estos elaborados a mano, con materiales naturales.

Los primeros juguetes que se coleccionaron fueron las casitas de mufnecas, las cuales las poseian al comienzo
como simples juguetes pero con el pasar del tiempo se convirtieron en adornos importantes para los duenos de
estos juguetes.

Segun Baudrillart “la colecciéon puede llegar a sustituir a la religion para dar respuestas a los hombres frente a
la angustia de la muerte y el tiempo”s , es decir que la gente colecciona por un simple temor hacia algo que en
este caso Baudrillart lo hace relacion con la religion.

Los coleccionistas de juguetes llegan a tener una relacion con sus objetos, en los cuales se pueden ver las
situaciones emocionales o conductas de cada persona, pero lo que muchas de las veces los coleccionistas no
se dan cuenta.

Cada persona tiene diferentes necesidades a cada momento y los satisface de diferentes maneras, si tenemos
hambre comemaos, si queremos vestirnos compramos ropa, pero en un coleccionista es diferente ya que sus
necesidades son mas exigentes y las tiene que satisfacer a plenitud.

Los coleccionistas tienen diferentes actitudes, pero que sin embargo todos van hacia un mismo punto que es la
estimulacion, este es el nucleo de un coleccionista.

Dentro de la personalidad de una persona que se dedica a la coleccion de juguetes hay tres tipos:

- Excesivo que es constante en satisfacer sus necesidades.

- Ideal que sencillamente satisface su necesidad.

- Deficiente que no intenta directamente satisfacer sus necesidades.

7 Mayra Beltran, Psicologia Clinica, Universidad Estatal de Cuenca
8 Jean Baudrillart citado en el articulo “El Coleccionista y su Tesoro: la Coleccion”, Coleccionistas PDF.
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Las motivaciones que tienen son el resultado de la activacion de un deseo en un estado
de necesidad, mientras que los valores son el objetivo que esperan alcanzar para satis-
facer un deseo.

Es por esto que el coleccionista se siente como un rey frente a su juguete u objeto de
coleccion, siendo este el resultado de una relacion de tension entre el sujeto y el objeto.
“Por qué coleccionan”

Como lo menciond antes la psicéloga es una constante de la especie humana, con el
fin de tener recuerdos de una historia 0 una vivencia en nuestras vidas.

La coleccion de juguetes ayuda a la identificacion del sujeto, y también se ve reflejado
lo econdmico, social y lo tecnologico de las distintas épocas en las que se ve 0 vio invo-
lucrado el coleccionista.

Es lo que pude darme cuenta que no solo es teoria lo de los textos si no que en verdad
se refleja en las personas como por ejemplo el coleccionista de mufiecos de accion
Xavier Ordofiez quien colecciona desde los 7 afnos de edad y no solamente juguetes si
no también colecciona albumes de los mundiales de futbol, revistas de comics.

Los juguetes que colecciona son de material plastico de PVC, y decia también que

era algo hereditario ya que su hermano mayor también colecciona juguetes, al igual
que su padre, pero que Xavier era quién se habia quedado con las colecciones de sus
parientes y ahora los vende a precios variados en su local ubicado en la calle Benigno
Malo en el centro comercial Gran Pasaje. “Seria interesante tener juguetes de coleccion
basadas en historias de nuestra ciudad, pero siempre y cuando no sean demasiado
caros...”9

Hoy en dia ya no existen solamente colecciones tangibles, si no también virtuales y una
gran coleccion que se esta pensando en hacer es en Cuenca es de aerografia sobre
algun soporte que sea diferente a los ya existentes (idea de Carlos Vintimilla socio del
Club V).

Otro punto importante es como se adquiere una figura de estas coleccionables, antes
se las hacia por subastas, entre amigos pero gracias una vez mas a la tecnologia se
las puede comprar por internet y una de las primeras paginas web de estas fue la de
EBay.

9 Xavier Ordofiez, Propietario de Kapow (juguetes de coleccion) Centro Comercial Gran Pasaje
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1.4 Materiales toxicos en los juguetes

Los primeros juguetes creados por el hombre eran trabajados artesanal-
mente, sobre materiales naturales como la piedra, la madera, la arcilla,
que no dafaban al ecosistema, con herramientas manuales, con técnicas
de tallado, xilografia, litografia, pero que todas estas maneras de trabajo
han ido desapareciendo con el progreso tecnoldgico, que se ha vivido
en la historia, que de cierta manera ha favorecido especialmente en los
avances que ayudan para la salud del ser humano, pero que de igual
manera otras personas lo usan para hacernos dafo.

(A lo que hago referencia con esto es que si bien es cierto, la tecnologia
nos sirve para la fabricacion de medicamentos, la deteccion de enferme-
dades, etc., y por otro lado han fabricado armas nucleares, para termi-
nar con grupos de personas por motivos que desde mi punto de vista no
tienen justificacion.)

La tecnologia y los juguetes van de la mano, y estan involucrados dentro
de lo que es el desarrollo y fabricacion de los juguetes, que a su vez in-
tervienen con la salud de los seres vivos ya que no solo perjudican al ser
humano sino a todo el eco sistema.

Es el caso de la fabrica de juguetes de “Fisher Price”, que han traba-
jado con materiales toxicos en la fabricacion de sus artefactos, los cuales
han tenido que ser retirados del mercado desde el ano 2002 con mas de
1°500.000 juguetes por la carga excesiva de plomo que estos contienen.

A primera vista es dificil saber que juguetes son toxicos y cuales no, den-
tro de los que son fabricados con materiales como el plastico, pinturas
u otros, por eso es que como decia al comienzo los primeros juguetes
artesanales usaban materiales que no perjudicaban al planeta, y no sola-
mente juguetes si no también casas, muebles, transportes, pero que poco
a poco estan desapareciendo.

Christian S. Torres S.
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1.5 La madera en los juguetes _1_,.,..;\5-*

La madera ha estado inmersa en el tema de los juguetes desde el inicio de la historia formando parte impor=""
tante en el desarrollo de estos artefactos ludicos, “la madera continua siendo el material mas idéneo, y aunm
acompana al hombre desde la cuna hasta la tumba’ %
La madera esta dentro de todo no solamente en los Juguetes también en casas, templos, utensilios, herrarmen-J
tas, esto se da por su gran posibilidad de trabajo, su multiplicidad de clases, su belleza y sobre todo por ser’U‘ﬁ““”‘
material noble para el trabajo.

Los tallistas, ebanistas y carpinteros son las personas que en la primera mitad de la Edad Media fueron parte.
fundamental para el desarrollo de estos juguetes, a pesar de que su trabajo no era muy reconocido y que por lo
general la mayor parte del afio pasaban muy ocupados con la fabricacion de los muebles, casas u otros objetos
de mayor tamano.

Muchos de estas personas que en aquella época se dedicaban a la fabricacion de los juguetes los vendian

dentro del lugar donde habitaban o andaban en ferias dando a conocer sus productos.

Lo que si se debe de tener claro es que no siempre se usaba un solo tipo de madera, por lo general se usaban
maderas coniferas como el pino, cedro, por ser ligeras y blandas, ademas son de facil adquisicion y econémi-

cas, pero si se desea construir juguetes mucho mas maodicos se usan maderas conocidas como maderas de

falso abeto, picea y para tallados maderas como el tejo, fresno y para juguetes que interactuan con el usu-

ario como el triciclo se usan maderas como la de boj,(todas estas maderas estan dentro de la familia de las
coniferas).

Existen tamblen maderas con las que se pueden trabajar pero que estan dentro de la familia de las frondosas,
como el nogal que es mas duradera para la construccion, pero que son mas duras para

B trabajarlas y son mas pesadas que las coniferas.

1 En nuestro medio existe el Trupan (fabricado con el aserrin que sale de otras maderas),

Ll facil para el trabajo, una madera suave y sobre todo se puede evitar el desperdicio in
necesario de material.

Al igual que las leyendas urbanas de nuestra ciudad también existen leyendas sobre al

8 gunos tipos de madera como por ejemplo se dice que el sauce es uno de los mejores

== arboles sagrados, simbolo de amor no correspondido y

TiTUL de nes
Montafiosas_Libro.- La Madera

10 F. Spannagel, Ediciones G. Gili S.A. de C.V. México Naupalcan. ME/
29 Christian S. Torres S.



Jraciado. Lleno de propiedades magicas, trae suerte en el parto y en las en-
dades, pero no es recomendable para trabajos por su poca durabilidad.

o lado el tejo representa la vida y la muerte, en otro tiempo consagrado a
)sa de los infiernos Hécate. Es una madera que se encuentra en casi todos
S cementerios ingleses, representado como simbolo de la vida eterna. Reco-

ndable para trabajos en los que se necesite economizar.

TITULO: Las cupulas de
Khizi_Libro: La Madera

Imdgen:Juguetes de Madera

23 Christian S. Torres S.
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2.1 Leyendas urbanas de Cuenca -
Cuenca se ha caracterizado por ser una ciudad conservadora, llena de mitos, leyendas y costumbres, y que =
con el pasar del tiempo estas vivencias familiares se han ido perdlendo x
La mayoria de las familias se han dejado gobernar por costumbres ajenas a nuestra ciudad, incluso &
ajenas a nuestro pais, nuestras costumbres que ayudaban de alguna forma a los jovenes a guard- <&
ar ciertas composturas ante distintas situaciones de la vida, pero hoy en dia lo que ocurre es & =
que los padres les facilitan todo a sus hijos y ellos sin necesidad de ninglin esfuerzo pueden 4 4
resolver sus problemas, lo que los ha hecho personas conformistas y facilistas. 7
Es poca la gente de Cuenca que tratan de mantener estas formas de vida (la gran mayoria
son de avanzada edad), en la que los nifios tienen que aprender por ellos mismos a ver
las cosas, a manlpularlas Los juguetes son muy importantes:para el desarrollo de es- |
tos tipos de acciones, y una empresa dedicada a la fabricacion de material didactico y
juguetes es la fabrica llamada “Pato”, usando materiales como la madera que ayudan

a la formacion de los ninos segun algunos psicologos, y es por esto que nacio la in- | .
spiracion de ayudar a los nifios a crecer valiéndose por ellos mismos. '
Estos primeros parrafos fueron para tratar de hacer reflexionar sobre el estilo de vida:
que se esta llevando en nuestra ciudad hoy en dia. '
La idea es rescatar las leyendas que transitaban por las calles de esta ciudad para® =
darlas a conocer de una manera mas representativa en la que el usuario pueda inter-'

actuar con ellas y no solo queden escritas en un papel. 2 : = ot
“Algunos estudiosos han analizado el modo como han nacido los mitos, tratandode ™ = e
diferenciarlos de las leyendas”11, los mitos tienen algo seudo cientifico de por medio == L R e
y la mayoria de estos tienen algo religioso, en cambio las leyendas involucran mas los N P~ F_:':
sentimientos, es mas humano y sobre todo tienen un tono fantasioso y picaresco. : e |

Muchas de las leyendas estan conectadas.o relacionadas con ciudades de nuestro pais, .
con ciudades que estan dentro de la Region Andina. \
Varias de las leyendas que han merodeado por las diferentes voces de la gente de nuestro :
entorno segun lo contado por Don Vicente Méndez, dicen que se las contaba para imponerles :
miedo a los ninos y jovenes de estos tiempos, con el fin de que aprendan ciertos modales, cos- i 4
tumbres y sobre todo para que no estuviesen fuera de sus casas a elevadas horas de la noche, oY T

cosa que en estos tiempos ya no importan. Rl

Comentaba también que las leyendas eran propias de cada barrio, en algunos casos, y en otros se Ias Wiy
apropiaban y distorsionaban su relato para beneficio propio de la persona que la narraba. v

11 Vicente Cordero Estrella, Cuenca Ciudad Histérica Renovada, Abril, 1992 Pag. 428 ;
Christian S. Torres S.
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2.2 Experiencias, relatos y entrevistas

Esta parte de mi trabajo me ayudo no solamente en el desarrollo de este, si no también me ayudo a ver las cosas
de una manera diferente ya que cada entrevista, cada relato, mas que simple informacion fueron vivencias de
cada una de las personas con las que converse, y para que fuesen mas fuertes los mensajes converse con

%, personas que trabajan dia tras dia en el ‘ Parque Calderon”, pero no me refiero a los sefiores de traje

. formal con su corbata, sino mas bien a las personas que viven cada momento nuevas experiencias,

estoy hablando de las personas que limpian los zapatos (lustra botas), en la calle Benigno Malo,

- entre la Simén Bolivar y Sucre.

‘ﬂ?’? Tuve el placer de conversar con Don Julio César Pulla, persona muy educada y amable que

" . me contaba como han cambiado mucho las cosas hoy en dia, que se han perdido ciertas

v .@ costumbres en las familias, pero que otras se mantenian todavia y no justamente las co-

L) sas buenas.
"4 | Laleyenda que mas se contaba hace unos sesenta afios atras cuando las calles de
esta ciudad eran solo piedras y tierra, época en la que la naturaleza se podia ver por
todas partes y el aire que se respiraba era puro, en el barrio de Maria Auxiliadora
rondaba un curita que tenia uno que otro pecadito, que en las noches salia cubierto

. la cabeza para asustar a los mirones que estaban listos para ver qué era lo que él
hacia en sus encuentros amorosos en la noche, de ahi nace la leyenda del “Cura

sin cabeza”.

Pero lo que él afirmo es que no era mas que eso una simple leyenda que se in-
ventd para asustar a las conocidas “viejas chismosas”. Dijo también que muchas

de estas historias se les decian a los jovenes para que dejaran de asistir a lugares

no recomendables ya que la gente adulta los usaban para encuentros amorosos,
pero que ahora todas estas situaciones de la vida se han perdido y lo que €l decia es

“no tienen la culpa estos jévenes si no, la culpa era de los padres por no ensefarles

a conservar ciertas costumbres®™ 2, costumbres que se las hacian respetar de cierta
manera con las leyendas.

"~ Muchas de las costumbres que se viven hoy en dia no son propias de nosotros, se
han compenetrado en nuestro medio de diferentes maneras y una de ellas es con los
juguetes, los cuales tal vez en algunos casos los tenemos sin saber que hay por detras
de ellos, de esta manera agrandamos a otras culturas por esto es creo que es bueno
tener Juguetes propios de nuestra ciudad, y asi dar a conocer nuestras leyendas a otros
lugares tal como hace la empresa de juguetes ecuatoriana “Qoonas”, empresa dedicada a la
fabricacion de juguetes en base a mitos ecuatorianos y que para su primera linea de coleccién
lanzaron los juguetes en base a las fiestas tipicas del Ecuador.

Para el desarrollo de mi juguete realice varias entrevistas y encuestas las mismas que me llevaron
a tomar ciertas decisiones para este proyecto, entre las leyendas mas conocidas y las mas nombradas
segun el porcentaje de encuestas me dieron resultados directos a una primera opcion.

12 Don Julio César Pulla, edad 72, oficio “Lustra Botas”.
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2.3 Leyenda seleccionada para prototipo

Para el desarrollo de este trabajo como se menciond anteriormente
se elaboraron encuestas, entrevistas, y también investigaciones bib-
liograficas las mismas que nos han llevado a dar un resultado final
para la elaboracion del prototipo con el que se va a trabajar.

La leyenda con la que se partio para la elaboracion del trabajo fue la
del “Cura sin Cabeza”, siendo esta la mas conocida, posteriormente
evaluando los resultados nos dieron las siguientes leyendas que se
van a tratar.

1.- El Cura sin Cabeza.

2.- El Farol de la Viuda.

3.- El Perro Encadenado.

4.- Los Gagones.

Se ha analizado la leyenda a fondo para conocer el sitio en donde
se ha desarrollado esta historia del “Cura sin Cabeza”, cual era el fin
con el que se contaba.

1. “El Cura sin Cabeza”

Cuenta la leyenda que en el sector del barrio de San Roque, habia
un sacerdote que tenia relaciones inmorales con diferentes beatas
de su comunidad, pero cuando este curita murié su cabeza fue cor-
tada y fue llevada por los demonios. Desde aquella vez el alma del
Cura sin Cabeza ronda por las calles de este barrio buscandola y a
su vez haciendo asustar a las personas que se mantenian despier-
tas hasta altas horas de la noche, claro que esta historia se las con-
taban a los pequenos de ese entonces y a las personas a las que les
encantaban inventar historias (viejas chismosas), para asustarlos, la
realidad es que este curita ocultaba su cabeza para que la gente no
se diera cuenta de las hazanas impudicas que el realizaba por las
noches.

Christian S. Torres S.
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2.4 Madera, juguete y leyenda

AL

Estamos dejando de lado algo asombroso como es el trabajo manual, convirtiéndonos en una socie-

dad facilista, donde nos gusta que ya todo venga hecho y listo para usarse sin saber de dénde pro-

viene y como lo realizaron, cuantas personas han perdido y seguiran perdiendo trabajo por culpa de
las maquinas.

Madera, juguete y leyenda es la ultima seccién de la parte investigativa de mi tesina, antes de em-
pezar con lo que es el disefo y las diferentes areas que he abarcado para el desarrollo de mi pro-
ducto final.

La fusion de estas tres palabras es fundamental en mi trabajo:

La madera por ser un material noble, sencillo de trabajarlo y de facil adquisicion.

Juguete por ser un objeto que esta presente en la nifez de cada persona.

Leyenda por ser una historia que esta desapareciendo.

El juguete de coleccion trabajado de manera artesanal sobre madera basado en una leyenda, es la
idea para el siguiente capitulo...







31

CAPITULO 3

3.1 Homologos para prototipo

3.2 Bocetos de ilustracion para prototipo
3.3 Descripcion prototipo

3.4 Bocetos de embalaje

3.5 Descripcion embalaje

3.6 Bocetos de marca

3.7 Presentacion de marca

3.9 Producto final

32
33
34
36
37
38
40
42

Christian S. Torres S.



DDDDDDDDDDDDDDDDDDD

3.1 Homdlogos para prototipo

Estas imagenes me sirvieron de referencia para saber qué tipo de ilustracidon es la que me serviria para mi
juguete. _ _ _ _ _

Son fotografias mezcladas de comics, vestimentas, juguetes amorfos, pero que a la final reforzaran la idea de
la leyenda (las leyendas eran contadas con picardia y humor, exagerando los rasgos fisioldgicos, de dicha per-
sona o animal).

Casulla.- Manto Sagrado
que se usa para celebrar la
misa.

Imagen: Vestimenta para
curas

llustracién de la leyenda
“El Cura sin Cabeza”.

Libro: Cuenca ciudad
histdrica renovada.

Christian S. Torres S.
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Estos son algunos de los bocetos con los que empecé mi trabajo y que poco a poco fueron tomando forma
hasta llegar a la idea final, rescatando ideas de un boceto para el otro.

El rostro final del objeto coleccionable no
La forma ideal tiene forma definida ya que en ninguna parte
del juguete es de la leyenda definen
desproporcional claramente el rostro,
pero fue realizado es por esto que cada
con intencionali- figura es una pieza
dad, basandome unica (tallado en estilo
jen la investi-
Pl gacion realizada
previamente.
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3.3 Descripcion prototipo

Nombre prototipo.- El Cura sin Cabeza
Materiales.- Madera (Trupan) facil de trabajarlo, econémi-
co y es un material que esta formado de aserrin.

Forma.- Amorfa en la parte superior, donde guarda su
cabeza, se aplico esta forma porque segun lo investigado
las leyendas tienden a exagerar rasgos, aprovechando
este espacio, coloqué el mecanismo que permitira levan-
tar la cabeza del juguete reforzando la idea de la leyen-
da. El costo de esta forma es de 3.00usd.

Implementos:

Casulla: Manto que usan los curas para celebrar una
eucaristia. Hecho de un material sintético conocido como
“Carola”.

Abrigo: El que usaba el cura para sus noviazgos, consid-
erado de material natural con el nombre de “Lino”.
Sombrero: De la misma madera de donde sale la cabeza
(Trupan)

El costo de la vestimenta es de 5.00usd por muneco,
pero su precio cambiaria dependiendo de la cantidad que
confeccionen.

Para pintar el juguete se utilizé la técnica de aerografia
con un costo de 7,00usd por unidad, de igual manera su
precio variaria dependiendo
de la cantidad que se requie
La técnica de tallado fue
dada solo en la cara dandole un toque
de no acabado para que cada uno de
estos sea unico. La forma del cuerpo fue
trabajada a mano hasta llegar a la forma final.

Christian S. Torres S.
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El juguete contiene un mecanismo que accionara

la cabeza para que esta salga del cuerpo hasta
un cierto limite, este sistema tiene un costo de
4,00 usd.

0.8cm Eje de trasmisién

Terminal de oreja 5-32

Placa de acero de lcm

Alambre de cobre #10

AN

4 .5cm \

Trupan de 0.8 cm de radio

N
ol
Q
3

El empleo de este tipo de material en el juguete
es por el desgaste que puede llegar a sufrir la
madera con el tiempo.

La forma basica de la que partiran las coleccio-
nes sera la que se nuestra a continuacion sin
variar alturas ni espesores. :

VISTA LATERAL VISTA FRONTAL

35

La cromatica empleada sera la misma que usaban
los curas en esos tiempos, basados en los colo-
res:

- Negros en abrigo, pantalén, sombrero y zapatos.
- Blancos en la casulla y para dar brillos sobre el
juguete.

- Rojos para los simbolos que van impregnados
en la vestimenta.

- CaféS para dar apariencia de piel.

La grafica de el manto esta basada en las partes
fundamentales que tienen en la vida real la vesti-
menta sacerdotal, el color cambia segun la liturgia.
Los colores liturgicos son verde, blanco, rojo,
morado.

Simbolismo: el yugo de Cristo y significa caridad.

El color rojo signuifica Fiestas de Apdstoles y mar-
tires.

Christian S. Torres S.
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3.4 Bocetos de embalaje

En primeras instancias la idea del em-
balaje era demasiado trabajoso, y al
momento de armar tomaba tiempo, _
por lo que opté en hacer un embalaje,
sencillo, solo en serigrafia, y evitar el
gasto innecesario de materlal y tintas e
toxicas. b

La forma del embalaje final es pensa
/\ do en la facilidad de transportar y a la
~7 vez evitar @a&ada manipulacion
d 1 del mismo (esto
ocurre siempre ya
que la gente muchas
de las veces pide
que les muestren el
juguete, el embalaje
se empieza a dete
riorar). El material

/ es de carton, al
/ que se le puede apllcar
el troquel, no se usa uno de mayor espesor por
motivos de troquelados y para quee no se lo vea
demasiado abultado con el juguete.
El costo del embalaje para este juguete es de 2.50
usd

36 ﬁ Christian S. Torres S.
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3.5 Descripcion embalaje

37

En la parte frontal del
embalaje tiene una
ventana, por donde se
podra apreciar el
juguete.

Dentro de lo que es la
imagen grafica se
manejaran pequenos
detalles dependiendo
de la leyenda, que
para este caso se
usaran los colores
vivos de los vitrales, y
se colocara la marca
del juguete.

El prototipo final de caja fue pensada para la elaboracion en serie, usando el mismo troquel para las figuras

El costo de troquel es de 0.15 ctvos de dolar por centimetro.

Para evitar la exagerada
contaminacion visual en los
embalajes, usaré el mismo
fondo del carton, colocando
lo suficente para dar a con-
ocer lo necesario sobre el
producto.

L

En la parte interna del
embalaje existen dos
troqueles en forma de la
huella del muneco, los
mismos que serviran
para ser sujetado.

coleccionables.

En la parte posterior es-
tara narrada la leyenda,
simbolos de reciclaje, co-
digo de barras y el precio
que el juguete tiene.

La ventana que podemos
apreciar nos servira para
poder interactuar con el
mufeco sin necesidad
de sacarlo del embalaje,
y evitar asi la exagerada
manipulacion del mismo.

Christian S. Torres S.
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3.6 Bocetos de marca

Para el desarrollo de la
marca se utilizé figuras
estilizadas tomando el
concepto de coleccion y
juguete. En esta pagina
son bocetos hechos a
mano sobre papel, dado
efectos en el ordena-
dor para que no resulte
nondétono al momento
de ser observados

38 . Christian S. Torres S.



3.6 Bocetos de marca

Bocetos digitales usan-
do el mismo concepto
de coleccion y juguete,
tomado este como figura
unica

Christian S. Torres S.
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3.7 Presentacion de marca

DESCRIPCION MARCA

La marca "Juguete, leyendas_colecciones”, esta formado por tres compo-
nentes, de manera que resulte insoluble e mseparable Su composicion.

1.-Se utilizé una figura principal la cual es de donde partiran los juguetes a
ser elaborados, estilizandolo de manera que no tenga demasiado detalle
y que sea de facil lectura grafica.

2.-Se trabajo con disefo basico (traslacion), que esta ubicado detras de la
silueta del juguete matriz de donde partiran las leyendas, dando alusion a
coleccion y a la vez como una especie sombra proyectada ganando realce
en lafigura principal.

3.-El nombre trabajado en base a la tipografia “Lithos”, la misma que en
“Juguete” ha sido modificada, haciendola tener dinamismo y movimiento,
mientras que las palabras ° Ieyendas colecciones”, no han sido modifica-
das para tener una 6ptima legibilidad por que van en menor proporcion.

AREAS DE SEGURIDAD

X

J

UGUETE

_ colecciones

leyendas

El identificador se en-

cuentra encerrado por

una cuadricula la cual

sera un elemento estricto

en cuanto a composicion
y espacios.

40

ndg

las

S IC

cc

io

#Ieye

Para una optima lec-
tura, el identificador no
puede estar invadido
por textos ni imagenes,
para esto se ha creado
un cerco imaginario.

leyendas _ colecciones

e

UGUETE
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3.7 Presentacion de marca

PANTONE Y EJE DIRECCIONAL

Impresiones en colores directos: Impresiones en CMYK.

Pantone 231F20 [} JUCJUETE B C=0/M=0/Y=0/K=100

leyendas _ colecciones

Pantone 971B1E [} EJE DIRECCIONAL 0° B C=25/M=100/Y=100/K=25
APLICACIONES DE COLOR

{ |

JUGUETE  JUGUETE JUGUETE

leyendas _ colecciones leyendas _ colecciones

Color Real Escala de Grises Marca de Agua 10% Negativo

|

COLORES FONDO

i

JUGUETE  JUGUETE  JUGUETE | JUGUETE

b

leyendas _ colecciones leyendas _ colecciones leyendas _ colecciones| eyendas _ colecciones|

Los Colores a usarse de fondo seran permitidos cuando estos no opaquen al identificador
41 Christian S. Torres S.
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3.9 Producto Final

JUGUETE

leyendas  coleccionesl
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TNAD DE CUENCA

3.9 Producto Final
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Wallpaper
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Postal Parte Frontal
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Troquel funda para juguete parte frontal
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llustraciones para las siguientes leyendas

EL PERRO ENCADENADO

EL FAROL DE LA VIUDA

(D

GAGONES
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CREDITELA
Liliana Heredia PROPIETARIA
Vega Munoz 8 — 50 y Benigno Malo

Telf.: 072850759
Materiales:
Tela para Saco.- Lino
Es una tela considerada natural, ya que no produce ningun tipo de
alergia, ni es tratada con quimicos que contaminen excesivamente
al medio ambiente.
Color.- Negro
Tela para Manteo.- Tela camiseta
De igual manera que el lino considerada natural.
Color.- Gris
COSTOS
1 saco.- $ 5.00 1 manteo.- $ 2.00
100 sacos.- $ 4.50 100 manteos.- $ 1.25
1000 sacos.- $ 3.75 1000 manteos.- $ 1.00
Desde los 5000 en adelante el minimo que llegaria a costar cada
saco es de $ 2.00.
Desde los 5000 en adelante el minimo que llegaria a costar cada

manteo es de $ 0.75.

Referencias

J&F MECANICA INDUSTRIAL
Nelson Cuesta PROPIETARIO
Vargas Machuca y Muioz Vernaza

Telf.: 072834264
Materiales:

Eje de Trasmision de 6¢cm x 0.8cm _ 1 metro $ 1.00
Placa de acero de 1cm x 1cm x 0.1cm _ 1 Plancha de
1mt $ 4.00
Alambre Galvanizado # 3 de 4cm _ 1 kilo 2.50
Terminal Eléctrico _ 1 terminal $ 0.10
COSTOS
El mecanismo para un juguete cuesta $ 4.00 con mano
de obra incluida.

El mecanismo para 100 juguetes cuesta $ 3.00 con mano
de obra incluida.

El mecanismo para 1000 juguetes cuesta $ 2.50 con
maquinaria electronica.

OFFSET E IMPRENTA
lvan Ulloa PROPIETARIO

Pio Bravo 7 — 81

y Luis Cordero

Telf.: 2839751

COSTOS
Cartén Corrugado $ 0.80
Costo de Troquel $ 0.12 por cada cm
Dimension Maxima para troquelar es de 75cm

x 90cm

Caja 1.- total 1526cm $ 183.12
Caja 2.- total 539cm $ 64.00
Caja 3.- total 326.25 $ 39.15
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Conclusion

No es malo aprender sobre otras culturas sea la manera en la que sea, lo malo
esta en olvidar nuestras raices, de donde somos y como vivimos, y no tratar de
ser un estereotipo de persona que por lo general no son de aqui.

ABRETE A OTRAS CULTURAS SIN PERDER LA TUYA




